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Wir bewerten Technik, Waffen, Maps! 23 Minuten Video! 


N SPIEL DES MONATS: MAFIA 


Fast fertig: 10 Features, die Sie noch nicht kennen! GTA 3 abgehängt! Riesen-Test + Video + Komplettlösung! 
LAN SELBST GEMACHT C&C GENERALS 
Das können Sie auch: In zehn Schritten zum Spiele-Netzwerk! Kein NOD, kein GDI - aber Spielspaß wie im ersten Teil! 
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10-jähriges Jubiläum 


Freitag | 26. Juli 2002 

Liebe macht blind. Jüngstes Opfer: Georg Val- 
tin. Schweren Herzens quittiert er daher den 
Dienst bei PC Games. Seinen tränenreichen Ab- 
schied deuten wir dahingehend, dass er künftig 
für eine Gazette schreiben muss, die Monat für 
Monat von messbar weniger Spielefans als PC 
Games gelesen wird (sagt die Medien-Instanz 
AWA). Schwamm drüber, dafür darf er seine 
neue Wohnung mit der Liebsten teilen - wenn 
das nichts ist! Derweil laufen Bewerbungsge- 
spräche für die Volontariats- und Redakteurs- 
stellen. Bestimmt können wir Ihnen zur 11/02 
eines der neuen Team-Mitglieder vorstellen. 


Mittwoch | 14. August 2002 

In ganz Deutschland gibt es die 99%-Version 
von Unreal Tournament 2003 nur ein einziges 
Mal. Und PC Games darf damit 48 Stunden am 
Stück durchspielen. Exklusiv. Mehrere Redak- 
teure fraggen, deathmatchen und capturen 
Flags, was das Zeug hält. Und lassen natürlich 
das Videoband mitlaufen. Das Ergebnis sind 
über 20 Minuten brandheißer Spielszenen auf 
DVD, die wie eine „Pixelpracht”-Verfilmung 
wirken. Warum UT 2003 der heißeste Multi- 
player-Action-Spaß seit Erfindung des TCP/IP- 
Protokolls wird, lesen Sie ab Seite 46. 


Freitag | 16. August 2002 
Die Marktforscher haben sich geirrt: Schneller 
als gedacht ist der Anteil der DVD-Besitzer 
hochgeschnellt - kein Wunder, wird doch in- 
zwischen mit jedem neuen PC ein DVD-Lauf- 
werk ausgeliefert, viele rüsten nach. Dement- 
sprechend viele Leser haben uns geschrieben 
und darum gebeten, wieder eine eigene DVD- 
Ausgabe anzubieten - alles auf einem Daten- 
träger, ohne Scheiben-Jonglieren. Ab dieser 
Ausgabe liegen CD- und DVD-Heft getrennt 


am Kiosk aus. Zum Jubiläum gibt's als Ge- 
schenk eine extra produzierte Geburtstags- 
DVD mit vielen Überraschungen (unter ande- 
rem Rossi live im Interview, Making of PC 
Games, Kult-Demos, Heft-Galerie u. v. m.) und 
den offiziellen PC-Games-Tuning-Guide zum 
Herausnehmen obendrauf. Welches andere 
Magazin bietet Ihnen zwei DVDs plus Gim- 
mick für unter fünf Euro? CD-Besitzer greifen 
zur PC Games mit CD, die noch günstiger als 
die bisherige Magazin-Ausgabe angeboten 
wird: Für gerade mal € 2,99 gibt's Profi-Wissen 
plus alle wichtigen Demos, Videos und Patches 
auf der Silberscheibe. Zum Jubiläum gönnen 
wir uns zudem ein überarbeitetes, übersicht- 
licheres Titelbild. 


Dienstag | 27. August 2002 


Die 121. Ausgabe ist im Kasten! Zehnjähriges! 
Geburtstag! Jubiläum! Für so vieles möchten 
wir Ihnen, den Lesern von PC Games, danken: 
für Ihre Treue, für Kritik, für Vorschläge, für 
Zigtausende von Leserbriefen, dafür, dass uns 
allmonatlich Hunderttausende von Fans das 
Vertrauen schenken. Unsere Vorsätze für die 
nächste Dekade: noch vehementer für Ihre 
Interessen gegenüber den Spieleherstellern ein- 
treten. Bei Vor-Ort-Terminen sprechen wir seit 
jeher die Themen an, die Leser und Spieler be- 
wegen. Mit Ihrer Unterstützung wollen wir 
unseren Einfluss geltend machen, damit PC- 
Spiele das schönste Hobby der Welt bleiben. 
Atemberaubende Spielwelten, verführerische 
Grafik, süchtig machendes Gameplay - und all 
das so ausgereift wie möglich. 


Viel Vergnügen mit der Jubiläumsausgabe 
wünscht Ihnen 


Ihr PC-Games-Team 


..„. lässt sich nichts einflößen. Schon 


gar nicht Respekt. Nur ein einziges Un- 


real Tournament 2003-Match hat er 
während der zweitägigen Dauer-Ses- 
sion gegen die versammelte Presse- 
Mannschaft von Infogrames verloren. 
Wir gratulieren! Die umfangreiche 
Dokumentation startet auf Seite 46. 


... Ist fast daran verzweifelt, den Ma- 
chern von Vietcong (Seite 58) beim 
Mittagessen auf Englisch zu erklären, 
was denn bitteschön ein „fränkisches 
Schäufele“ ist. Emst gemeinte 
Vorschläge, die über „Roasted pork - 
yummy!“ hinausgehen, bitte direkt an 
Rüdiger (rs@pcgames.de). 


„ließ es sich nicht nehmen, seinen PC 
mit dem Original-Raven Shield-Alu-Sti- 
cker zu verzieren, den Ubi Soft allen PC- 
Games-Lesern schenkt (auf Seite 51). 


Der Taktik-Shooter aus der Rainbow Six- 


Familie hat es dank famoser Grafik be- 
reits in die Rubrik Pixelpracht geschafft. 
Möge der Sticker solide haften! 
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sipracht 


[w| er in Jedi Knight 2 einen Schuss aus dem Blaster abgibt, taucht die Umgebung kurz 
in grelles Licht. Das ist schön und gut, aber der Schattenwurf anderer Objekte 
bleibt davon völlig unberührt. In den meisten aktuellen 3D-Spielen sind Lichtquellen sta- 
tisch und Schatten aus Performance-Gründen bereits im Vorfeld festgelegt. Doom 3 krem- 
pelt das um: Lichtquellen sind grundsätzlich dynamisch. Mündungsfeuer würde einen 
dunklen Raum nicht nur erhellen, sondern auch Schatten verursachen, die sich in Rela- 
tion zur Lichtquelle bewegen. Einen anderen Pfad beschreiten die Entwickler auch beim 
Design der Figuren. Diese setzen sich nicht - wie man nach diesem Bild annehmen wür- 
de - aus unzähligen Polygonen zusammen. Ganz im Gegenteil: Es kommen relativ wenig 


Polygone zum Einsatz. Die Tiefenwirkung ist aufs Bump Mapping zurückzuführen, das in 
Doom 3 standardmäßig für Texturen verwendet wird. Im Zusammenspiel mit den dynami- 
schen Lichtquellen ergibt sich so eine detaillierte und plastische Optik. Die Folge: Der Pro- 
zessor wird entlastet, die Grafikkarte muss dafür umso mehr schwitzen. Doom 3-Entwik- 
kler John Carmack: „Jedem, der mich zum Thema Hardware und Doom 3 befragt, emp- 
fehle ich eine Geforce4 Ti.“ Ob das Ende 2003 immer noch gilt? 
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CHRISTIAN MÜLLER 


Ein persönlicher Blick zurück 

Es muss im März 1992 gewesen sein. Die 
Gauck-Behörde hat gerade ihre Arbeit auf- 
genommen, die Bundeswehr beteiligt sich 
das erste Mal an Hilfseinsätzen der UNO, die 
Hitler-Tagebuch-Posse "Schtonk" erhält 
den Bundesfilmpreis und der VfB Stuttgart 
sollte Deutscher Fußballmeister werden. In 
Nürnberg grübeln eine Handvoll Redakteure 
über einem Zeitschriftenkonzept. Einem Heft 
nur für PC-Spiele, mit Diskette. Während 
Grafiker an Logo und Heftdesign arbeiten, 
klingelt das Telefon. "Ich möchte mich als 
freie Mitarbeiterin bewerben. Was für eine 
Zeitschrift wollen Sie da eigentlich machen? 
Mein Name ist Maueröder, Petra Mauerö- 
der." Die erste PC-Games-Ausgabe er- 
scheint am 2. September und unsere Idee 
schlägt ein wie eine Bombe. Wenige Monate 
später wird PC Games zum meistverkauften 
PC-Spiele-Magazin, Oliver Menne und Tho- 
mas Borovskis übernehmen das Ruder in 
der Chefredaktion, während ich mich ande- 
ren Heft-Projekten widme. Petra gibt ihre 
freie Mitarbeiterschaft auf und gehört fortan 
zum festen Redaktions-Team. Mit Handels- 
und Multimedia-Magazinen beschäftigt, 
schiele ich immer wieder auf die Kollegen. 
Dort folgt ein Paukenschlag auf den ande- 
ren: CD-ROM, Video-Reportagen, Homepa- 
ge. Plötzlich hat PC Games zwei Cover-CDs, 
ein Testcenter, Tastaturschablonen oder 
Tipps & Tricks-Poster und die erste Cover- 
DVD Deutschlands. Was für eine Karriere. Im 
Herbst 2001 kehre ich dorthin zurück, wo al- 
les begonnen hat. PC Games hat mich wie- 
der ... Nein, ich habe die PC Games wieder. 
Denn sofort fühle ich mich nicht nur an alte 
Zeiten erinnert, sondem spüre den gleichen 
Enthusiasmus, dieselbe Energie und den un- 
gebrochenen Teamgeist, um jeden Monat 
das beste PC-Spiele-Magazin auf die Beine 
zu stellen. Fastalle Kollegen der ersten Stun- 
de sind noch mit dabei. Petra avancierte zu 
Deutschlands einziger Spielemagazin-Chef- 
redakteurin, Oliver wirkt als Redaktionsvor- 
stand im Hintergrund, Thomas ist Chef der 
Online-Abteilung und maßgeblich am Erfolg 
von pcgames.de beteiligt. Harald Wagner ist 
nach wie vor Spiele-Redakteur aus Leiden- 
schaft. Genau wie ich. CHRISTIAN MÜLLER 
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QUAKECON 2002 


Gerüchte Meldun« 


AKTUELL 


Id Software zeigt Flagge 


Vier Tage LAN-Turniere, Arbeitskreise, 
Vorträge, Spielevorführungen. Die Quakecon 
im texanischen Mesquite war auch im Jahr 
2002 wieder eine Miniaturausgabe der E3. Die 
LAN-Party wurde schon vor Jahren von id 
Software dazu auserkoren, den anwesenden 
Fans exklusive Einblicke in die Welt der 3D- 
Action-Shooter zu gewähren. Neben Doom 3 
enthüllten id Software und Activision die er- 
sten bewegten Bilder von etlichen auf der 
Doom- und Quake-Engine basierenden Spie- 
len. Die Doom 3-Vorführung war nur wenige 
Minuten länger als die der E3, was vor allem 
an neuen, in all ihrer grausigen Ausführlich- 
keit gezeigten Sterbesequenzen lag. Echte 
Neuigkeiten über den Einzelspieler-Shooter 
wurden nicht gemeldet. Noch weniger gab es 
über Quake 4: Ja, bei Raven Software werde 
daran gearbeitet. Nein, zu sehen gebe es noch 
nichts. Das Studio arbeitet derzeit ohnehin vor 


allem an Soldier of Fortune 2, das mit neuarti- 
gen Schleich-Missionen, 36 Trefferzonen und 
einer ausgefeilten Bot-KI spielerisch deutlich 
anspruchsvoller als der Vorgänger wird. Da 
Raven somit keine Zeit für Elite Force 2 bleibt, 
wurde Ritual Entertainment mit der Entwik- 
klung beauftragt. Was in den Missionen pas- 
sieren wird, steht ein halbes Jahr vor Release 
noch längst nicht fest, wohl aber, wie sie aus- 
sehen werden: Die Demo-Levels erinnern mit 
ihrer Architektur und den nicht serienkonfor- 
men Monstern stark an Doom 3. Neues von 
RtCW: Enemy Territory: Hierbei wird es sich 
um ein separates Spiel handeln, das neben 
neuen Einzel- und Mehrspielerkarten mit dem 
„Covert Ops“” eine Spezialeinheit mit Tarn- 
und Verkleidungsfähigkeiten aufweist. Zu- 
dem gewinnen die Spielfiguren nun Erfah- 
rungspunkte und Bots können in den Mehr- 
spielerkarten ins Team genommen werden. 
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PC-GAMES-AKTION 


| Gerüchte 


Deutschlands bester Spielekenner 


Sie wissen, was SCUMM ist, 
wie die Flugstaffel in Strike Com- 
mander heißt und wie sich die Fir- 
ma Ascaron zu Zeiten von Anstoß 
1 nannte? Prima, dann sind Sie 
schon mal für drei unserer 100 
kniffligen Fragen bestens gerüstet. 
Denn auf www.pcgames.de star- 
tet im September das große Quiz 
zum PC-Games-Jubiläum: Wir su- 
chen die fünf besten Spielekenner! 


Die laden wir dann in die Redaktion nach Fürth ein, wo wir einen exklusiven Blick hinter die Ku- 
lissen gewähren - Kaffee trinken mit Rossi, Mitdiskutieren in der Redaktionskonferenz, Auspro- 
bieren neuester Spiele-Knüller, kurz: ein Erlebnis, das es für kein Geld der Welt zu kaufen gibt. 
Die genauen Teilnahmebedingungen finden Sie auf der PC-Games-Website. 


PALADIN 


VAMPIRE HUNTER 


I Meldungen 


Enclave versetzt den Spieler in eine dun- 
kle, mittelalterliche Fantasywelt: Ein tiefer Riss 
trennt hier die Völker des Lichts und der Fin- 
sternis. Als sich im Laufe der Jahrhunderte je- 
doch der Riss wieder schließt, gehören Schar- 
mützel zwischen den Mächten des Lichts und 
der Finsternis entlang der Grenzgebiete zum 
Alltag. Der in 24 Level aufgeteilte Genremix 
aus Adventure, Action- und Rollenspiel wird 


Gruselspaß in London 


Spellbound ist fleißig: Kaum wurde der De- 
sperados-Nachfolger Robin Hood fertig gestellt, 
tüftelt das Team bereits am für Ende 2003 Echt- 
zeit-Taktikspiel Vampire Hunter (Arbeitstitel). 
Das Spiel entführt Sie ins schauerliche London 
des 19. Jahrhunderts, wo Sie - bewaffnet mit 
Holzpflock, Kreuz und Knoblauch - fiese Vampi- 
re ausräuchern sollen. Die hochdetaillierten Sze- 


Ende 2002 von Swing! veröffentlicht. 


narien seheri schon jetzt atemberaubend aus. 
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BATTLEFIELD 1942 
Muss CS kapitulieren? 


Electronic Arts nahm sich mit Battlefield 1942 
der hehren Aufgabe an, mehrere Waffengattungen in 
einem Online-Spiel unterzubringen. Mittlerweile ist 
eine erste Demoversion verfügbar, die zeigt, wie die 
Kombination aus Ego-Shooter, See-, Flug- und Pan- 
zersimulation tatsächlich zum Counter-Strike-Killer 
werden könnte. Bis zu 64 Kämpfer werden sich vor 
dem Hintergrund des Zweiten Weltkriegs auf den 
bis zu 16 Quadratkilometer großen Landschaften 
tummeln. Damit die Spieler nicht planlos herumir- 
ren, weist das Programm den Fraktionen automa- 
tisch Ziele zu. Zugunsten der Spielbarkeit wird Batt- 
lefield 1942 nicht ganz realistisch sein: Die Infanterie 
wird einen Panzer leicht knacken können, und ein B- 
17-Bomber hat gegen einen Jägerangriff kaum Chan- 
cen. Der voraussichtliche Erscheinungstermin ist der 
20. September 2002. 


Aktuell 


Blizzard zum Verkauf? 

Bis vor kurzem kursierten Gerüchte, der 
krisengeschüttelte Vivendi-Konzern wolle 
zum Abbau des Schuldenbergs die Spiele- 
Abteilung (inklusive Sierra und Blizzard) 
veräußern. Geschäftsführer Jean-Rene 
Fourtou hat dies in einem öffentlichen 
Brief an die Aktionäre dementiert. 


Westka zahlungsunfähig 
Das Kölner Studio Westka hat zum 31. Ju- 
li Insolvenz angemeldet. Insbesondere die 
Arbeiten am ambitionierten Unreal-Shoo- 
terY-Project und an einem neuen 3D-Auf- 
bau-Spiel sollen weitergeführt werden. 


Take 2 kauft CS-Macher 
Der Publisher Take 2 hat die Barking Dog 
Studios (Counter-Strike Beta 5, Global 
Operations) für drei Millionen US-Dollar 
eingekauft. Die Firma trägt ab sofort den 
Namen Rockstar Vancouver. Derzeit ar- 
beitet man dort an zwei geheimen Titeln. 


Autobahn Raser im Kino 
Davilex hat auf der Games Convention 
nicht nur Autobahn Raser 4 und das Spiel 
zur Femsehserie Knight Rider vorgestellt, 
sondern auch Pläne für einen Autobahn- 
Raser-Kinofilm enthüllt. 


Activision kauft Würmer 
Activision hat einen Vertrag mit dem Stu- 
dio Team 17 abgeschlossen. Worms 3 soll 
im nächsten Jahr veröffentlicht werden. 


Skispringen 2003 komm 
RTL und THQ bringen im Spätherbst 2002 die 
2003-Version von RTL Skispringen auf den 
Markt. Neu: Erfahrungspunkte, Karriere- und 
Bundestrainermodus, komplett neue Steue- 
rung, verbesserte Grafik, Editor uvm. 
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Aktuell 


PC-Games- 
Lesercharts 


Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: 
Wir finden heraus, was auf den Monitoren 
der PC-Games-Leser tatsächlich läuft. 


WARCRAFT 3 


(Blizzard/Vivendi Universal) 


DICK UND DOOF spielen im Batt- 

NEU le.Net und jagen ihren Gegnern 
Angst ein, indem sie sagen: „late 

Vormonat: | Charly Chaplin for breakfast, nOOb!“ 


6TA 3 
(Rockstar Games/Take 2) 


AUF UND AB bewegt sich der Wagen, 
Vormonat; | wenn Sie eine Dame einladen und an 
einen abgelegenen Ort fahren. 


NEVERWINTER NIGHTS 


(Bioware/infogrames) 


BLACK & DECKER heißt die Waffe 
des Level-8-Heimwerkers. Sie macht 
+2 Schaden auf genervte Ehefrauen. 


MORROWIND 
(Bethesda/tbi Soft) 


HOCH UND RUNTER hüpft derje- 
-| nige, der seinen Athletics-Skill stei- 
gern will. Ein episches Abenteuer! 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 


(CounterStrike.net/Vivendi Universal) 


HIN UND HER laufen Camper nie, 
sonst wären sie ja keine. Das hätten 
Sie jetzt gar nicht gewusst, oder? 


JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST 


(Raven/Activision) 


TOD UND TEUFEL haben sich ins 
.| Star Wars-Universum verirrt. Husch, 
husch, zurück nach Diablo 2! 


DUNGEON SIEGE 


(Gas Powered Games/Microsoft) 


SIEGFRIED UND ROY tummeln sich 
.| in Dungeon Siege. Ihr Spezialgebiet: 
Löwen aus Fingerhüten zaubern. 


MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT ax, 
(2015/Electronic Arts) 


AUS UND VORBEI ist MoH: AA (dt.) 
Vormonat; | nach ca. 15 Stunden. Das entspricht 
900 Minuten oder 54.000 Sekunden. 


OPERATION FLASHPOINT: RESISTANCE 


(Bohemia Interactive/Codemasters) 


COMMAND & CONQUER dachte 
der Sergeant und stürzte sich ins 
Gefecht. Headshot. Großer Fehler! 


GOTHIC 
{Piranha Bytes/Egmont Interactive) 


HINZ UND KUNZ haben diesen Mo- 
nat für Gothic gestimmt. Oder warum 
ist das Spiel wieder in den Top 10? 


AN 


Vormonat: 


Vormonat 


Vormonat: 


News | Gerüchte | Meldungen 


BUNDESTAGSWAHL 


Sie haben die Wahl 


Am 22. September finden die Bundestags- 
wahlen statt - eine Wahl, die erhebliche Folgen 
für Fans von Computer- und Videospielen ha- 
ben könnte. SPD und Grüne haben im Eilver- 
fahren ein neues Jugendschutzgesetz durchge- 
boxt, das unter anderem die gesetzlich verbind- 
liche Alterskennzeichnung von PC-Spielen 
(ähnlich wie bei Spielfilmen) vorsieht - wer ei- 
nem 14-Jährigen ein Mafia („Ab 16“) verkauft, 
muss künftig mit empfindlichen Strafen rech- 
nen. CDU/CSU forderten bereits vor Erfurt ein 
vollständiges Verbot von schwer jugendgefähr- 
denden Spielen - das also auch für Erwachsene 
gelten würde. Völlig gegensätzliche Ansichten 
vertreten PDS und F.D.P.: „Weder Ausländer- 
feindlichkeit, die ja ein häufiges Motiv von Ge- 


walt ist, noch Krieg wird durch solche Spiele 
ausgelöst oder beeinflusst. Es ist absurd, einem 
17-Jährigen verbieten zu wollen, ein PC-Baller- 
spiel zu spielen, und ihn im nächsten Jahr zur 
Bundeswehr einzuziehen, wo er dann in der 
Realität zu ballern lernt“, meint etwa die stell- 
vertretende PDS-Vorsitzende Petra Pau gegen- 
über PC Games. Bis auf F.D.P. und PDS kritisie- 
ren alle Parteien die Nicht-Indizierung von 
Counter-Strike. PC Games hat Parteiprogram- 
me, Interviews, Reden und Pressemitteilungen 
analysiert, mit Kandidaten und Abgeordneten 
gesprochen und alle Forderungen für Sie aufbe- 
reitet; allein Bundesfamilienministerin Christi- 
ne Bergmann (SPD) war prinzipiell nicht zu ei- 
ner Stellungnahme bereit. 


Wer will was? Parteien im Vergleich 


seo 


Gesetzlich bindende 
Alterskennzeichnung von 

Computerspielen (wie bei 
VHS- und DVD-Filmen) 


Ausweitung der Befugnisse 
der Bundesprüfsteite 
(BPjM) 


Vollständiges Verbot von 
„Killerspielen“ (in denen 
Tötungen oder Verletzun- 
gen von Mitspielern simu- 
liert werden) 


Altersunabhängiges Verbot 
von schwer jugendgefähr- 
denden Medien wie Video- 
filmen, Computer- und Vi- 
deospielen (also auch für 
Erwachsene) 


Stärkung der Freiwilligen 
Selbstkontrolle (Beispiele: 
USK, FSK) 


Zusätzliche Altersgrenze 
zwischen sechs und zwölf 
Jahren 


Keine weitere Verschärfung 
des Jugendschutzgesetzes 


"ANNO 1503" 
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Die Spezialisten für Video- und Computerspiele een 


der MCMEDIA-Trendsetter-Traiter-CD, 


Die besten Sp 


Voll gepackt mit topaktuellen 
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks 
und mehr, Hol dir deine MCMEDIA-CD gratis bei 
deinem nächsten McMEDIA-Gamestore ab 
Solange der Vorrat reicht! 


E h (Kein Versand durch die 
e ie e, 1 © McMEDIA-Zentrale) 


PC CD-Rom 


Erhältlich ab 30.08.02 


Die besten Spiele für alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores: 
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Visiontek pleite? 

Laut der Webseite www.hardopc.com ist 
der amerikanische Grafikkarten-Herstel- 
ler Visiontek in finanziellen Schwierigkei- 
ten. Der Hersteller verkauft seit rund 
einem halben Jahr auch Grafikkarten in 
Deutschland. Wie schon bei Elsa bietet 
der Konkurrent Gainward nun an, beim 
Kauf einer neuen Gainward-Grafikkarte 
ein altes Visiontek-Board in Zahlung zu 
nehmen. Der Preis lässt sich so - je nach 
verbautem Grafikchip - zwischen 30 Euro 
und 100 Euro senken. 


Info: www.gainward.de 


intel wegen P4 verklagt 


Eine Sammelklage sorgt in den USA zur- 
zeit für Aufregung. Laut dem Computer- 
magazin PC World haben fünf PC-Besitzer 
Klage gegen Intel, Gateway und Hewlett- 
Packard eingereicht. Der Vorwurf: Das 
Unternehmen soll die Kunden bezüglich 
der Leistung des Pentium-4-Prozessors 
getäuscht haben, indem es mit reinen 
MHz-Zahlen geworben hat. Streitpunkt ist 
Intels massiv beworbener „Megahertz- 
Mythos“, der den PC-Käufem zeigen soll- 
te, dass MHz mit Performance gleich- 
zusetzen ist. Diese Aussage ist allerdings 
nicht richtig. Rechtlich hat die Klage nur 
wenig Chancen, da an der reinen Takt- 
frequenz-Angabe nichts auszusetzen sei. 
Konkurrent AMD benennt die Athion-XP- 
Prozessoren nicht mehr nach MHz, son- 
dern nach einem Benchmark-Rating. 

Info: www.intel.com 


Spiele zu spielen? 


Mehrmals pro Monat 14% 


ee. 


Seiten 32% “ 12 


Mehrmals pro Woche 16% 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von 
www.pcgames.de 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 

noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? Dann 
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten 
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen knitfligen 
Puzzles, fiesen Endgepnem und vertrackten Love: 


0190,82 48 34 * 

Täglich von 8-24 Uhr 

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen onser 
Hardware-Servlee: 

0190/82 48 33* 


Täglich von 7-24 Uhr 


* Der Anruf kostet pro blinute € 1,68. 
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GUTER KLANG Das 5.1-System wird 
ohne Verstärker ausgeliefert und 
über drei analoge Anschlüsse an 
eine 5.1-Soundkarte angeschlossen. 


CREATIVE INSPIRE 5.1 5100 


Schwarze Klangkollektion 


Mit den neuen Inspire-Boxen stellt Crea- 
tive (Tel.: 069-66982900) ein Lautsprecher- 
system vor, das aus fünf Satelliten mit einer 
Leistung von jeweils sechs Watt Effektiv- 
leistung besteht. Ihnen zur Seite steht ein Sub- 
woofer, der mit 12 Watt Sinusleistung für die 
zusätzliche Wiedergabe tiefer Töne genutzt 


AMD ATHLON XP 2400+/2600+ 


Noch mehr PC-Power 


AMD (Tel.: 089-450530) hat zwei weitere 


Athlon-XP-Prozessoren mit dem Thorough- 
bred-Kern vorgestellt. Das neue Flaggschiff in 


0,13-Mikrometer-Architektur heißt Athlon XP “ 
2600+ und ist mit 2,13 GHz getaktet. Die etwas klei- 
nere Version XP 2400+ arbeitet mit 2.000 MHz Taktfre- 
quenz und wird zwischen 240 und 280 Euro kosten. Der XP 

2600+ ist etwas teurer und wird für rund 350 Euro verkauft. 


MSI TV4200-VTP 


Allround-Grafikkarte 


Zwei Steckplätze benötigt die neue Ge- 
force4 Ti-4200 von MSI (Tel.: 069-408930). Der 
Grund: Die AGP-Karte besitzt einen eingebau- 
ten TV-Tuner und einen zusätzlichen VGA- 
Ausgang auf dem zweiten Blech. Die Grafik- 
karte mit 64 MByte DDR-SDRAM und 3,6 ns 
Latenzzeit wird mit einer Fernbedienung, 
Treibern und TV-Software ausgeliefert. Dass 
die Grafikkarte sich in Ihrem PC so breit 
macht, ist übrigens halb so schlimm. Generell 
sollten Sie den ersten Steckplatz unter dem 
AGP-Slot nicht besetzen. Die Karte kostet 250 


Euro und ist bereits lieferbar 


DOPPELDECKER 
Die erste Desktop-Grafikkarte, 
| die von Haus aus zwei Slotblenden belegt. 
I 


wird. Über eine separate Kabelfernbedienung 
können Sie das System ein- und ausschalten 
und die Lautstärke regeln. Um Surround- 
Sound auf dem System auszugeben, muss 
Ihre Soundkarte allerdings über drei analoge 
Stereo-Ausgänge verfügen. Das Paket ist für 
99 Euro im Fachhandel erhältlich. 


NACHBRENNER 
Obwohl der 
Athlon XP 
2200+ 

# noch 
"nicht lange 
auf dem Markt 
ist, schiebt AMD 
gleich zwei 
schnellere 
Modelle nach. 


ASUS A7V8X 


Neue Hauptplatinen 


Das neue SockelA-Mainboard von Asus 
(Tel.: 02102-95990) unterstützt alle aktuellen 
AMD-Prozessoren wie Duron, Athlon und 
AthlonXP. Es arbeitet mit dem VIA-KT400- 
Chipsatz und besitzt drei DDR-Speicherslots, 
in die Sie DDR-Speicher bis DDR333 einsetzen 
können. Das AGP8x-Mainboard besitzt Raid- 
Funktionen, eine Onboard-Soundkarte (5.1), 
zwei SerialATA-Steckplätze, sechs PCI-Slots, 
zwei FireWire-Anschlüsse und sechs USB-2.0- 
Anschlüsse. Der Preis der voll ausgestatteten 
Platine liegt bei 199 Euro. Varianten mit weni- 
ger Features gibt 
es bereits ab 
170 Euro. 


2 
FLAGGSCHIFF 
Mit Raid, USB 2.0 und 
zwei FireWire-Anschlüssen ist 
das A7V8X ein Ausstattungsmonster. 
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High Speed für Internet-Fans. 


- T-DSL Power für nur 


99 
I, € mtl. 


Sie wollen mit High Speed zu den neuesten Nach- 
richten surfen und sich über aktuelle Sport-Events 
informieren? Und blitzschnell Musik, Spiele oder 
Software-Updates aus dem Internet herunterladen? 
Dann ist T-DSL genau das Richtige für Sie. 


nn 


Denn T-DSL ist der Hochgeschwindigkeits-Internet- = = = 
zugang. Bis zu 768 kbit/s machen blitzschnellen 


= — © — — | 
Seitenaufbau und superschnelle Downloads zu einer | -_ z : 
Selbstverständlichkeit. So können Sie mit T-DSLauch an. 5 u 5 | 
T-Online Vision genießen. “wi J | — : 


m —— 
— 
m 


T-Online Vision? ist Unterhaltung pur. In diesem Breit- 
bandportal unter www.t-online-vision.de finden Sie 


2.B. Kino-Trailer, Video-Clips und Konzerte sowie das 


T-Online Vision Web Radio. Alles in Top-Qualität. ——= —: L 
Wenn Sie sich dann noch für T-ISDN entscheiden, —W= Ss a U r ra U C 
bleiben Sie auch beim Surfen telefonisch erreichbar. ee = 


Denn bei der Kombination von T-ISDN mit T-DSL = Be 
verfügen Sie bei nur 1 Anschluss über 3 Leitungen. = = 
T-DSL kostet im Anschlusspaket mit T-ISDN xxI nur Robert T-Online, Internet-Insider 
9,99 €' mehr im Monat. Infos zur Verfügbarkeit von 

T-DSL erhalten Sie unter REN 


V800 33 OY000 


im T-Punkt oder www.telekom.de 


' T-ISDN xx! mit T-DSL kostet 41,27 EUR monatlich, das sind für T-DSL im Vergleich zu T-ISDN xx! rechnerisch 9,99 EUR mehr im 
Monat. Zzgl. nutzungsabhängiger Online-Entgelte. Kündigungsfrist: 3 Monate. Der Bereitstellungspreis beträgt bei Selbstmontage der 
Netzabschlussgeräte einmalig 74,95 EUR. T-ISDN xx! ist durch die Regulierungsbehörde zunächst bis zum 31.12.2002 genehmigt. Deuts che 


Sonderkündigungsrecht der DTAG zum 31.12.2002. 
? Einzelheiten über die Nutzung der Möglichkeiten von T-Online Vision erfahren Sie ohne Zusatzkosten unter www.t-online-vision.de. 


Telekom 


Hardware 


Neue Grafikkarten 

Trident präsentiert eine neue Produktserie 
von Desktop-Grafikkarten. Das schnellste 
Mitglied der XP4-Familie heißt XP4 T3, 
verfügt über 128 MByte DDR-RAM und ei- 
nen mit 300 MHz getakteten Grafikchip 
und soll der Geforce4 Ti-4400 Konkurrenz 
machen. Laut Hersteller ist die XP4- 
Familie zu DirectX 8.1 kompatibel, besitzt 
also Vertex Shader und Pixel Shader. Erste 
Grafikkarten werden frühestens im Ok- 
tober erscheinen. In Deutschland werden 
XP4-Karten vermutlich von Inno3D ver- 
kauft. Ein Preis steht für die verschiede- 
nen Platinen noch nicht fest. Wir halten 
Sie auf dem Laufenden. 

Info: www.tridentmicro.com 


Mainboards zu gewinnen 

Mit PC Games und Legend QDI können 
Sie zwei Mainboards im Wert von 170 
Euro abräumen. Unter den Einsendern 
verlosen wir zwei PlatiniX-2E-6A-Main- 
boards mit Intel845E-Chipsatz. Die Plati- 
nen besitzen einen 5.1-Onboard-Sound- 
chip, USB 2.0 und unterstützen die neuen 
P4-Prozessoren mit 533 MHz Front-Side- 
Bus. im Handel kosten die Hauptplatinen 
jeweils rund 135 Euro. Um an der Verlo- 
sung teilzunehmen, schicken Sie den un- 
ten stehenden Coupon (oder eine Kopie) 
ausgefüllt auf einer ausreichend frankier- 
ten Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, 
Redaktion PC Games, Stichwort: Legend 
QDI, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Besitzen Sie ein DVD-Laufwerk? 
Ja 
Nein, aber geplant 
Nein, kein Kauf geplant 


Mit wie viel MHz ist Ihr PC getaktet? 
500 bis 800 MHz 
800 bis 1.200 MHz 
1.200 bis 1.800 MHz 
Mehr als 1.800 MHz 


Wie viel MByte Hauptspeicher sind 
in Ihrem PC verbaut? 


64 MByte 

128 MByte 

256 MByte 

Mehr als 256 MByte 


Welche Grafikkarten-Klasse setzen 
Sie ein? (siehe Seite 73) 


Low-End 
Standard 
High-End 
Luxus 


Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme 
der Mitarbeiter von liyama Deutschland, Gingco und der COM- 
PUTEC MEDIA AG. Einsendeschluss ist der 30, September 
2002. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Alle Gewinner wer- 
den schriftlich benachrichtigt. Die Preise können nicht bar 
ausgezahlt werden. Jeder Teilnehmer erklärt sich damit ein- 
verstanden, dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 
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MSI ÜBER KT400-MAINBOARDS 


„Für DDRA00-Speicher gibt es keine Spezifikation" 


' PC Games: Welche Features 
' besitzt das neue KT4-Ultra- 
Mainboard von MSI? 

Schwolow: „Das KT4 Ultra 
ist ein üppig ausgestattetes 
Mainboard mit allen Vor- 
zügen des neuen VIA-Chip- 
satzes KT400. Es unterstützt 
den neuen AGP8x-VGA- 
Standard. Die Northbridge 
ist über den erweiterten 
8X-V-Link mit der VT8235- 
Southbridge verbunden. Mit 
dem Promise-20376-Control- 
ler bietet die Platine zwei 
Serial-ATA-Anschlüsse und 
einen ATA133-Raid0,1-An- 
schluss. Sechs PCI-Steckplät- 
ze, sechs USB-2.0-Anschlüs- 
se, einen 5.1-Soundchip mit 
analogem und digitalem 
Soundausgang, einen On- 
board-Netzwerkanschluss, 
drei Firewire-Ports und ei- 
nen separaten Bluetooth-An- 
schluss gibt es noch dazu. 
Softwareseitig gibt es natür- 
lich wieder die sichere Tem- 
peratur- und Lüfter-Kontrol- 


STEPHAN SCHWOLOW Marketing 
Manager bei MS! Deutschland. 


le über ‚PC Alert 4’ - abgese- 
hen natürlich von der CPU- 
Diodenauslesung über die 
Platine. Über unser Live- 
Update lassen sich das 
BIOS und die Mainboard- 
Treiber bequem per Internet 
aktualisieren.“ 

PC Games: Viele Spieler 
übertakten ihre Prozessoren 
auf eigene Gefahr. Bietet das 
KT%4 Ultra auch entsprechen- 
de Funktionen, den Front- 
Side-Bus zu übertakten? 
Schwolow: „Ja, über das 
Tool ‚Fuzzy Logic 4’ können 
Spieler unter anderem den 


Front-Side-Bus erhöhen und 
dabei gleichzeitig die CPU- 
Spannung und den Multipli- 
kator kontrollieren.” 

PC Games: Bei bisherigen 
Mainboards auf Basis der 
Chipsätze KT266 und KT333 
wurde der fast gleichna- 
mige DDR-Hauptspeicher 
DDR266 und DDR 333 
unterstützt. Wie verhält es 
sich mit dem K’T400? 

Schwolow: 
Ultra ist eine der leistungs- 


„Unser KT4 | 


fähigsten Platinen, die man | 


momentan für ein AMD- 
System wählen kann. Seine 
Unterstützung von DDR333 


ist sicher, da für diese Spei- | 


cherart offizielle Spezifi- 


'kationen der JEDEC-Kom- 


mission vorliegen und auch 
eingehalten werden. Für 
DDR400-Speicher gibt es 
diese Spezifikation noch 
nicht und so lange wird 
DDR400-Speicher auch noch 
nicht unterstützt. Eigentlich 
ist es sehr einfach.” 


- Chatten Sie mit Stephan Schwolow am 2 


CINERGY 600 TV RADIO 
Funk- und Fernsehplatine 


Die TV- und Radio-Karte von Terratec (Tel.: 02157- 
81790) verfügt über einen automatischen TV-Sender- 
suchlauf mit Multisendervorschau. Im Lieferumfang 
inbegriffen ist die Vollversion des Videoaufnahmepro- 
gramms Intervideo WinDVR. Mit ihm können Sie TV- 
Sendungen oder Signale über Video-Eingang in den 
Formaten für Video-CDs, Super-Video-CDs und DVDs abspei- 


HANDLICH Der kleine MP3-Player ar- 
beitet mit einem USB-Speicherriegel. 


3.09, um 18 Uhr im Themenchat auf www.pcgames.de. 


CREATIVE MUVO 


Kleiner Krachmacher 


Der kleine MP3-Player von Creative 
(069-66982900) wiegt nur 28 Gramm und 
verfügt über 64 MByte Speicher, den Sie 
per USB mit Audiodaten füttern können. 

Auf 64 MB passen eine Stunde MP3-Sound 
oder zwei Stunden WMA-Sound bei 128 kbps 


Übertragungsrate. Gespeist wird der Player 


chern. Sender, Lautstärke oder die Aufnahme von Radio und PLATZSPARERFREUND 
Fernsehprogrammen sind über die beigelegte Fernbedienung Mit dieser Karte sparen Sie sich den 
einstellbar. Das Paket geht für 100 Euro über die Ladentheke. 


Platz für einen separaten Fernseher. 


über eine AAA-Batterie. Zu haben ist das Ge- 
rät seit Ende August für ungefähr 150 Euro. 


PC Games Oktober 2002 


Surfen, Sommer 
und viel Meer 


Mit FRITZ! ISDN-geschwind in die Ferien 


Tauchen Sie ab in den wohlverdienten Urlaub: 
FRITZ! zeigt Ihnen mit ISDN-Tempo die schönsten 
Ferienziele der Welt - von Malta bis zu den 
Malediven. Mit FRITZ! finden Sie im Internet Ihr 
Traumziel, senden fix ein Fax an Ihr Lieblings- 
hotel und informieren per E-Mail Freunde, 
Verwandte und Geschäftspartner über Ihre 
kommenden Reisefreuden. . 


FRITZICard gerät bei keinem PC-Typ und bei FRITZ!Card ab 

keiner Windows-Version ins Schwimmen - und f 

ist auch für Technik-Seepferdchen kinderleicht 9,- € 

zu installieren. Die passende Software gibt's unverbindlich Preisempfehlung 


komplett dazu: Mit FRITZ!web zum Beispiel 
surfen Sie dank Kanalbündelung und Daten- 
kompression mit bis zu 240 kBit/s. Und per 
FRITZ!fon, dem ISDN-Softwaretelefon mit 
Anrufbeantworter, halten Sie auch so Kontakt 
Fr. zur Außenwelt — auch über SMS im Festnetz! 
Fu Ob FRITZ!Card PCI, FRITZ!Card PnP, FRITZ!Card 

Mr PCMCIA oder FRITZ Card USB — immer der 
richtige ISDN-PC-Controller. 


FRITZ! finden Sie nicht auf allen sieben Meeren, Ar 


sondern nur im guten Computerfachhandel und Pr 4 A r A 
bei Media Markt, Saturn Hansa, ProMarkt, 0°) 
Karstadt oder Vobis. N 4 — 
= | A 
j de Übrigens: Software-Updates und alle Teiler 2 
_ | > m angeln Sie sich kostenlos über das AVM Data Call 
| + an Center (ISDN-Direkteinwahl) oder zei | 
u u  ) Netz: www.avm.de/FRITZ! | \ 
— NE” 
BES UN 


= —) N \ N 
er Per formanc © Bomminie ich AM ı by 


Wussten Sie dis mit KEN! u nur einer FRITZICard Ihr ganzes Team zul. — und un kann? Mit KEN! kommt ISDN und ‚Internet an alle vernetzten PCs - einfach, sicher und ‚schnell! | 


Für alle, die auf Top-Performance nicht mehr wa 
Intel® Penti 


en\ 
az 2,80 GHz st 


Gratis bei 
Online- 


Bestellung! 


Bei Online-Bestellung eines Dimension” 
oder Inspiron” Systems, haben Sie bis 
zum 12.09. die Wahl zwischen Lexmark 


235 Farbdrucker, Logitech Cordless 
Desktop Webcam oder HP Scanjet 
3500 Scanner - gratis! Den Lexmark 
Drucker gibt es sogar bis 19.09. gratis! 
Detaillierte Infos unter: www.dell.de 


Desl” P992 19° FD 

Trinitron Monitor 

18° V..S., 107 kHz, 0,25 mm, 
max. 1280 x 1024/85 Hz 

nur 469 € 


Deli” EIS1FP 15" TFT Monitor 
1024 x 768, Kontrast 350 : 1, 
Blickwinkel H70°/V55° 

nur 529 € 


ea 


Dell” 3700 MP 

Der erste Projektor von 
Dell ! 

DLP Projektor, 1050 ANSI 
Lumen, 1024 x 768 XGA, nur 
1,6 kg 

nur 3.699 € 


HP Deskjet 5550 

17 S./Min. s/w, 12 S./Min. 
Farbe, 4800 x 1200 dpi, 
hochwertige 
Fotowiedergabe 

dank neuer HP Photoret IV 
Technology 

nur 179 € 


Dell” Allround PC Dimension 4500 


« Intel” Pentium” 4 Prozessor, 1,80A GHz - optional 240B GHz / 2,53B GHz 


« Intel*845 Chipsatz mit 400 oder 533 MHz PSB 
« 128 MB PC 2100 Single Channel DDR-SDRAM, 266 MHz 
* 20 GB”” Ultra ATA-100 Festplatte 
« 16 MB ATi Range Ultra Grafikkarte 
« 48x CD-ROM Laufwerk 
« 16 bit Sound 
® Dell Tastatur, MS Intelli Maus, 3,5 Floppy, 6x USB 2.0 
« Microsoft® Windows® XP Home Edition (DEM) auf Recovery CD”, 
Microsoft“ Works 6.0 (OEM), Norton Anti Virus 2002 OEM 
» ] Jahr Abhol-Reparatur-Service 
Aufpreis für 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 € 


Systempreis ohne Monitor 

Zusätzlich 

+50 € Rabatt bei Online-Bestellung a 

+ 100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoft 
Office XP 


699 € 


17° Monitor E771 nur 175 € 

« mit 40 GB” Festplatte: + 58 € 

* mit 64 MB Nvidia Geforce4 MX Grafikkarte: + 58 € 

* mit 16x DVD und 32x CD-RW Combo-Laufwerk: + 174 € 


Finanzierung schon ab 32,85 € mtl,/Laufzeit 36 Monate” 
© 1020 - D5002 


Dell” Performance PC Dimension 4500 


« Intel” Pentium‘ 4 Prozessor, 2,40B GHz - optional 2,66B GHz / 2,80B GHz 


« Intel® 845 Chipsatz mit 400 oder 533 MHz PSB 
« 256 MB PC 2100 Single Channel DDR-SDRAM, 266 MHz 
* 80 6B"" Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 
Aufpreis für 120 GB” Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM nur 151 € 
« 64 MB Nvidia Geforce4 MX 420 Grafikkarte mit TV Out 
64 MB Nvidia Geforce4 Ti4200 Grafikkarte {DVI & TV Out) nur 116 € 
* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit 
16x DVD und 32x / 10x / 40x CD-RW Laufwerk 
* 16 bit Sound 
« Harman Kardon Stereo Aktiv Lautsprecher 
* Dell Tastatur, MS Intelli Maus, 3,5" Floppy, 6x USB 2.0 
« Microsoft” Windows“ XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?, 
Microsoft" Works 6.0 (OEM), Norton Anti Virus 2002 OEM 
« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 
Aufpreis für 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 € 


999 € 


19° Monitor M991 nur 289 € 

° mit 10 / 100 Netzwerkkarte: + 35 € 

° mit separaten 16x DVD und 40x CD-RW Laufwerken: + 47 € 
°® mit 512 MB Dual Channel RDRAM: + 232 € 


Systempreis ohne Monitor 
Zusätzlich: 


+ 50 € Rabatt bei Online-Bestellung . 
+ 100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoft 
Office XP 


Finanzierung schon ab 32,85 € mtl,/Laufzeit 36 Monate" 
& 1020 - 5102 


Dell” empfiehlt Microsoft® Windows? XP 


Dell” High-End PC Dimension’ 8200 


« Intel” Pentium‘ 4 Prozessor, 2,408 GHz, 533 MHz 

« Intel 850 Chipsatz mit 400 oder 533 MHz PSB 

« 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 

« 120 GB°” Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 

+ 128 MB Nvidia Geforce4 Ti4600 Grafikkarte (DVI & TV Out} 

« DVD + RW Recorder 

« Turtle Beach Santa Cruz PCI Soundkarte 

° Altec Lansing ADA 995 Dolby” Digital 5.1 Lautsprecher THX 
zertifiziert (200 Watt) 

« Dell Multimedia Tastatur mit 15 Zusatztasten, MS Intelli Maus, 
3,5" Floppy, 4x USB 2.0 

® Microsoft" Windows” XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?, 
Norton Anti Virus 2002 OEM 

« Microsoft” Office XP SB (OEM) 

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 
Aufpreis für 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 € 


2.399 € 


20“ TFT Display 2000FP nur 1.629 € 
« mit Intel” Pentium’ 4 Prozessor, 2,66B GHz, 533 MHz PSB: + 348 € 
* mit Intel” Pentium” 4 Prozessor, 2,80B GHz, 533 MHz PSB: + 464 € 


Systempreis ohne Monitor 
Zusätzlich 


+ 100 € Rabatt bei Online-Bestellung B 
+ 100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoft 
Office XP Professional 


Finanzierung schon ab 78,88 € mtl./Laufzeit 36 Monate” 
© 1020 - 092302 


Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. und zzgl. Versandkosten in Höhe von 75 €. Preisänderungen vorbehalten. Druckfehler, Irrtümer und Änderungen vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Dalenverorbeitung. Monitor- und Disploypreise sind nur gültig beim 
Kauf eines Dimension"* Systems. Monitorabbildungen sind modellähntich. 

Del Dimension” Angebote ohne Monitor. Hier sehen Sie nur einige Beispiele zahlreicher PC- und Notebook-Konfigurationen. Rufen Sie an für Ihre individuelle Wunschkonliguration 

“ Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplaften 1 Milliorde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je noch eingesetzter Software leicht differieren 

" Elfektiver Johreszins nur 11,9 % [Laufzeit 36 Monatell Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Portnerbank: Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 

® Microsoft Software wird in einer OEM-Version geliefert. Microsoh" OEM Software wird von Dell” ab Werk vorinstalliert und optimiert. Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Del” Treiber CD. Die Recovery CD kann nur cı 
Dell” Systemen installiert werden. Hondbuch/Dokumentation erhalten Sie in der Online Version. Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft” Softworeprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwen- 
den, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für dos Produkt durchführen. Die Aktivierungsmoßnahmen für dos Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstollationen des 
Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telelon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren onfollen). 

Dell“, dos Dell” Logo, Dimension” und Inspiron“ uind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Die Logos Intel Inside“ und Pentium sind eingetragene Worenzeichen der Intel‘ Corporation und ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. Trinitron’ist ein einge 
tragenes Warenzeichen der Sony Corporation. Microsoft‘ ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Lust auf den deutlich schnelleren Rechner? Dann schlägt jetzt Ihre Stunde. Denn endlich sind die 
neuen Intel” Pentium" 4 Prozessoren auf dem Markt. Ab sofort mit noch mehr Leistung: 2,66 GHz 
und 2,80 GHz schnell! Bei den aktuellen Dell” Dimension“ PCs mit Intel” Pentium’ 4 Prozessoren ist 
natürlich immer der optimale Chipsatz mit dabei, der aus Top-Prozessoren auch Top-Performance 
herauskitzelt. Dazu bietet Ihnen der größte Direktanbieter von Computern weltweit eine breite 
Auswahl an Ausstattungen. Wählen Sie etwa unter Grafikkarten der Spitzenklasse und Festplatten 


bis 120 GB"”. Beim Dimension” 2300 sind sogar Monitor, Lautsprecher und Farbdrucker im Preis 


Inkl. Monitor, 
Drucker, 
DVD-Laufwerk 


Abbildungen können vom Angebot abweichen 


Top-Angebot des Monats: 


Dell” PC Dimension” 2300 


«Intel Pentium 4 Proze: 
4] MIHz - 

- 1?&8 MB PC 1331 

«40GB Ultra ATA-100 F 

* Intel Extreme Grafik mit bis zu 

* Dell” E771 17" Monitor 16" W.1.S 

* 16x DVD-ROM Laufwerk 


* Harman Kardon Stier 


car, 2A GHz, 


Aktiv Lautsprecher 
v.90 Daten Fax Modem 
* Wicrosoft Windows XP Home Edition [DEM] 


auf Recovery CD 


cn au 


ect IR] 


inklusive. Ihren PC nach Maß können Sie jetzt sofort telefonisch bei Dell bestellen. Oder klicken 


Sie einfach www.dell.de an und profitieren Sie so zusätzlich vom Online Rabatt. 


Dell” Professional Notebook Inspiron” 2650 


* Intel” Pentium” 4 Notebookprozessor-M 1,70 GHz - max. 2 GHz 
Intel” Pentium” 4 Notebookprozessor-M 1,80 GHz nur 116 € 

« 256 MB PC 2100 DDR-SDRAM, max. 512 MB 

* 30 GB” EIDE Festplatte 

° 15" XGA TFT Display (1024 x 768) 

* Nvidia Geforce2 Go, 16 MB DDR-RAM 4x AGP Grafik 

« Fest eingebautes DVD / CD-RW Combo-Laufwerk mit 8x DVD, 
24x CD-RW (BurnProof), 24x CD 

« 3,5° Diskettenlaufwerk (modular) 

« Internes 56K / V.%0 Modem, optional zusätzlich 10 / 100 Ethernet 
Netzwerk-Chip für nur 58 € 

* Integrierter Soundchip, Touchpad 

« Intelligenter Lithium Ionen Akku mit 59 Wh, Netzteil 


« Microsoft” Windows” XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD? 


Microsoft” Works 6.0, Norton Anti Virus 2002 OEM 
« 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 
+ 33x3,7x27 cm; 3,3 kq 


1.999 € 


° Aufpreis für 40 GB"” EIDE Festplatte: + 116 € 
» 15° SXGA+ TFT Display (1400 x 1050): + 58 € 
° Nvidia Geforce2 Go, 32 MB DDR-RAM, 4x AGP Grafik: +58 € 


Zusätzlich 


+ 50 € Rabatt bei Online-Bestellung u 
+ 100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoft 
Office XP 


Finanzierung schon ab 65,73 € mtl./Laufzeit 36 Monate" 
& 102 - 10902 


Dell” Value Notebook Inspiron“ 4150 


« Intel” Pentium” 4 Notebookprozessor-M 1,70 GHz - max. 2 GHz 
Intel” Pentium" 4 Notebookprozessor-M 1,90 GHz nur 232 € 

» 256 MB PC 2100 DDR-SDRAM, max. 1024 MB 

+ 20 GB"' EIDE Festplatte 

« 14,1° XGA TFT Display (1024 x 768) 

* ATi Mobility Radeon 7500, 16 MB DDR-RAM 4x AGP Grafik 

« 8x DVD-ROM Laufwerk (modular) 

« TV-Ausgang, Infrarotschnittstelle, Soundchip 

« Internes 56K / V.90 Modem und 10 / 100 Ethernet Netzwerk-Chip 

+ Dualpointing mit Touchpad & Trackstick 

« intelligenter Lithium lonen Akku mit 66 Wh, Netzteil 

« Microsoft" Windows” XP Home Edition (DEM) auf Recovery CD”. 
Microsoft” Works 6.0, Norton Anti Virus 2002 OEM 

« ) Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

« 32x3,8x 25cm; 2,5 kg 


6 austauschbare Designs 


Zusätzlich: 


+50 € Rabatt bei Onlıne-Bastellung u 
+ 100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoht 
Office XP 


1.749 € 


« Combo-Laufwerk mit 8x DVD, 24x CD-RW, 24x CD: + 232 € 
« 14,1° SXGA+ (1400 x 1050) 

oder UXGA (1600 x 1200) TFT Display: + 87 € 
® Schwarze Nylontragetasche: + 58 € 


Finanzierung schon ab 57,51 € mtl./Laufzeit 36 Monate'' 
© 10% - 11502 


Dell” empfiehlt Microsoft® Windows® XP 


ZZ 


Geschäftskunden: 0 800/5 33554050 


| Professional für Mobile Gomputing 


Dell” Multimedia Notebook Inspiron 8200 


» Intel” Pentium 4 Notebookprozessor-M 1,70 GHz - max. 2 GHz 
Intel” Pentium" 4 Notebookprozessor-M 1,90 GHz nur 232 € 
» 256 MB PC 2100 DDR-SDRAM, max. 1024 MB 
» 30 GB”” EIDE Festplatte 
» 15" UXGA TFT Display (1600 x 1200) 
» Nvidia Geforce4” 440Go, 32 MB DDR-RAM 4x AGP Grafik 
« Fest eingebautes DVD / CD-RW Combo-Laufwerk mit 
8x DVD, 24x CD-RW (BurnProof), 24x CD 
» 3,5" Diskettenlaufwerk (modular) 
* Internes 56K / V.90 Modem und 10 / 100 Ethernet Netzwerk-Chip 
® TV-Ausgang, Infrarotschnittstelle, Soundchip, 
iEEE 1394 (FireWire) Schnittstelle 
« Dualpointing mit Touchpad & Trackstick 
* Intelligenter Lithium lonen Akku mit 66 Wh, Netzteil 


e Microsoft* Windows* XP Home Edition (DEM) auf Recovery CD”, 


Microsoft” Works 6.0, Norton Anti Virus 2002 OEM 
« | Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 
+ 33x4,3x 27 cm, 3,5 kg 


2.199 € 


Zusätzlich 

+ 100 € Rabatt bei Online-Bestellung i 

+ 100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoft 
Ofice XP 


« 15" Ultrasharp” UXGA TFT Display (1600 x 1200): + 29 € 
e Microsoft" Windows” XP Professional (DEM) 

auf Recovery CD?: + 105 € 
* 40 GB"" 5400 UpM High-Speed Festplatte: + 232 € 


Finanzierung schon ab 72,31 € mtl./Laufzeit 36 Monate" 
& 1020 - 13702 


DARUM 


Privatkunden: 0 800/5 33 55 40 33 


Per Fax: 0180/5224401 - 0,12 €/Min. bundesweit Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - bundesweit zum Nulltarif 


* Lexmark 735 Farbilrucker 


+ 50 
bei Onlırıe 
+ 100€ Aabıatt 

Office XP 


elellure] 


mil'Laufzeit 35 Monate 


Markenqualität direkt 
vom weltweit größten 
Computer-Direktanbieter 


Dell” ist seit Jahren der größte 
Computer-Direktanbieter der Welt 
Das direkte Geschäftsmodell bietet 
Ihnen viele Vorteile beim Kauf von 
Computer-Systemen 


Erstklassige Beratung: 
Nach einer umfassenden Beratung bieten 
wir Ihnen maßgeschneiderte Lösungen, 
die Ihren persönlichen Bedürfnissen ent- 
sprechen. Auf Wunsch übernehmen 

wir auch gerne kundenspezifische 
Installationen und Konfigurationen 


Günstige Preise: 


Durch Direktkauf sparen Sie zusätzliche 
Aufschläge. Und Sie nutzen unsere günsti- 
gen Einkaufspreise, die wir als einer der 
weltweit größten Abnehmer haben. Diese 
Preisvorteile geben wir direkt an Sie wei- 
terl 


Built-to-Order: 


Jeder PC wird einzeln für Sie gefertigt. Je 
nach Einsatzzweck und Budget entschei- 
den Sie über Ausstattung und 
Konfiguration und erhalten stets die naue- 
ste Technologie! 


Service und Support: 


Auf Wunsch installieren wir Ihre Systeme 
vor Ort. Und auch nach dem Kauf sind wir 
für Sie da! Telefonischer Support, lang- 
jährige Garantie 2.T. mit Vor-Ort-Service 
sind inklusive und geben Ihnen umfassen- 
de Sicherheit! 


VALUE 


Schneller 
am Ziel dank 
E-Value'M 
Mit der Eingabe des 
E-Value-Codes auf 


unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


wwwv.dell.de 


Alles Gute zu 10 Jahren PC Games wünschen 
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Keine Party ohne die besten Freunde! 
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Eine Erfolgsstory 


Zoom gs Jahre PC Games, das sind über 120 Ausgaben, über 20.000 Heftseiten 
a: N 77 z h 


und fast 3.000 Computerspiele. Eine Bilanz, die kein anderes Spiele-Ma- 
gazin vorweisen kann. PC Games ist das traditionsreichste Spiele-Maga- 
zin Europas und blickt auf eine beispiellose Erfolgsstory zurück. Viele Zeitschriften- 
Projekte hat die Redaktion in den vergangenen Jahren kommen und gehen sehen. 
Das Geheimnis des PC-Games-Erfolges liegt auf der Hand: Neue Ideen haben wir 
schnell umgesetzt, Heftkonzeption und Layout ständig weiterentwickelt und die Be- 
dürfnisse unserer Leser stets berücksichtigt. Außerdem hat sich PC Games von Be- 
ginn an als DER Innovations-Motor im Spiele-Zeitschriften-Markt hervorgetan. Was 
sich die Redaktion auch einfallen ließ, wenige Monate später war es in anderen 
Spiele-Magazinen zu finden. Das ist Bestätigung und Antrieb zugleich. Und es 
macht Spaß, immer wieder einen Tick besser zu werden. Der Blick zurück auf die 
Meilensteine und Highlights aus einer Dekade PC Games ist uns deshalb auch 
eine Verpflichtung für die nächsten zehn Jahre... 


1994 — 


Fundierte Spieletipps sind von Beginn an unverzichtbarer Bestandteil von 
2 Fe PC Games. Erstmals werden sie auf perforierten Seiten zum Heraustrennen 
E-_#| veröffentlicht. Dazu gibt's den praktischen Tipps-&-Tricks-Sammelordner. 
Es Auf der Cover-Disk bieten wir jetzt auch Maps und Levels für Vollpreis-Spie- 


-1992 es 


"arm 1. 0) Metarunde Mag an Be 
| 2. September 1992: Die 


er 


| Erstausgabe der PC Ca- | r Fe le an. Für Bastler führt PC Games eine feste Hardware-Rubrik ein. Die PC- 

| aachen Games-Box ist der erste Spiele-Online-Dienst mit über sechs Gigabyte Software zum Download. 

| Zeitschriften-Kiosken mit 

| einer Druckauflage von oo 1993 

| fast 100.000 Exemplaren Die neu eingeführten „Extended Reviews“ zeigen 

| das Licht der Welt. Als er- | schon früh, wie tiefgehend sich die Redaktion mit 1995 5 ö z 

| stes Spiele-Magazin führt PC-Spielen beschäftigt. Mit dem innovativen Arti- Die CD-ROM-Technologie ist nicht mehr aufzuhalten. Das 

| PC Games die Cover-Disk kel-Aufbau inklusive Extra- und Info-Kästen kön- riesige Datenvolumen kommt jetzt auch PC-Spielen zugu- 
mit Spielesoftware ein. nen Technik und Spielverlauf vielschichtiger und te. Gab es bereits 1994 die PC-Games-CD-ROM für Abon 
Ab sofort dürfen PC-Spie- lebendiger vorgestellt werden. Als erstes Spiele- nenten, ist PC Games ab sofort auch im Zeitschriftenhan- 
ler nicht mehr nur über Magazin bietet PC Games eine eigene CD-ROM- del mit Cover-CD erhältlich. Neues Highlight auf der CD 
PC-Spiele lesen, sondern Rubrik und aufwendige Sonderhefte zu einzelnen sind die eigens produzierten Video-Reportagen über neue Spiele und Entwickler-Besuche. 
auch gleich losspielen. Spiele-Genres wie Rollenspiele oder Adventures. 


Im Heft gibt es dazu das passende CD-Inlay zur Archivierung der Cover-CDs. 


1996 — 7 1997 


Als erstes Spiele-Magazin eröffnet PC Ga- | Immer mehr PC-Spiele bieten mit Multiplayer- 1998 
mes einen umfassenden Intemet-Auftritt Optionen via Internet ein ganz neues Spiel- | Noch mehr Demos, noch mehr Videos: PC Games 
unter www.pcgames.de, mit Artikel-Archiv, Erlebnis. PC Games bringt das erste komplett | erscheint mit zwei Cover-CDs. Praktisch ist das 
Download-Sektion und dem beliebten PC- übersetzte MMORPG Meridian 59 nach | neue Multicover, das die beiden CDs in den Hef- 
. Fe Games-Chat. Die Spiele-Hersteller veröf- Deutschland. Die Sonderbeilage Hardware tumschlag integriert. Im Heft gibt's dazu eine eige- 
= SUHGEOH REERER fentlichen ein Top-Spiel nach dem anderen. Xtra wird später als Schwester-Zeitschrift PC nes CD-Booklet mit allen Demo-Anleitungen. Die 
Um der Hit-Dichte gerecht zu werden, fin- Games Hardware ausgegliedert. Computer Spieletipps zum Herausnehmen bekommen ein 
den die Leser herausragende Spiele im PC-Games-Special, den neuen Bild bewertet die PC-Games-CDs in einem Fast-Finder-System spendiert und lassen sich be- 
16-seitigen Sonderbeilagen. Am Kiosk erscheint mit dem PC-Games- großen Vergleichstest von Zeitschriften-Da- quemer und übersichtlicher von A-Z abheften. Das 
Magazin eine günstige Heftvariante ohne Datenträger tenträgern mit „sehr gut“ - Testsieger. erste PC-Games-Testcenter revolutioniert die Welt der Spiele-Tests. 


1999 2001 | 2002 


Das Konzept des PC-Spiele-Magazins mit Co- In einer monatelangen Konzeptphase mit Marktfor- | Das Jahr des Doppelpacks: CD- und DVD-Version wird 
ver-CD ist so erfolgreich, dass ausländische | schungs-Erhebungen in Fokusgruppen und etlichen zusammengeführt. Die immer größer werdenden Daten- 
Verlagshäuser die Idee lizenzieren. Als erste | Entwürfen entsteht das neue PC-Games-Heft- mengen von Demos, Videos, Treibern und Patches lin- 
internationale Ausgabe erscheint PC Games Design. Das neue Layout rückt die inzwischen bildge- den jetzt auf drei Datenträgern Platz, die jeder PC Ga- 

| Polen. Die Redaktion bleibt mit Tastatur-Scha- waltige Optik von PC-Spielen mehr in den Mittelpunkt mes beiliegen. Bislang nur sporadisch als Special im 
blonen und Tipps & Tricks-Poster weiter auf und macht Schluss mit Winz-Screenshots im 4:3- Heft wird der beliebte PC-Games-Einkaufsführer zur 
Innovationskurs. Fünf Jahre nach Einführung Briefmarkenformat. Im großen PC-Games-Testcenter | festen Rubrik. 


der Cover-CD setzt PC Games wieder auf neue 
Technologien. Da DVD-Laufwerke noch nicht 
sehr verbreitet sind, gibt es die PC-Games- 
DVD anfangs nur im Abonnement. 


finden die Leser jetzt mit 60 Performance-Tests und Nirgendwo 
über 20 einzeln bewerteten Kriterien von Konkurrenz- | sonst erhalten | 
Spielen noch mehr Detail-Informationen. | Leser einen so 

umfassenden 
| | ‚Überblick über 
| die besten PC- 


Die PC-Games-DVD feiert im Abonnement- 


Bereich solch große Erfolge, dass sich die = | m: Da 171 | Spiele, aktuel- 
Redaktion entschließt, den Super-Daten- : . Alm Mir Tram | le Add-ons 
| träger auch im Zeitschriftenhandel anzu- - und Spiele- 
| bieten. Zukünftig können alle PC-Spieler in n a | sammlungen 
| den Genuß von Videos in TV-Qualität und ae ee iFSCTun sowie die 
4,7 Gigabyte Daten und Spiele-Software. = BETTER ng Er 5 |  empfehlens- 
Die PC-Games-Homepage www.pcga- wertesten | 
mes.de wird mit einem leistungsstarken Hardware- 
| Datenbank-System und neuem Design von Komponen 
| Grund auf erneuert ten. 
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hlights in PC Games: 


eier 1992 hat PÜ Gamesam 


Later m 1 
gazin in Deutschlan 


Zahlen, Daten, Fakten 


» Die Ausgaben 10/92 bis 12/93 um- 
fassen zusammen 1.612 Seiten 

» Auf insgesamt 15 Disketten finden 14 
Demos und zwei Vollversionen Platz 

» 289 Spiele unterzieht die Redaktion 
einem gründlichen Test, dazu kom- 
men Dutzende von Shareware-Pro- 
grammen, Anwendungen und Hard- 
ware-Komponenten 

« Es werden erstmals mehr PC- als Ami- 
ga-Spiele verkauft; die Zeit der Home- 
computer geht zu Ende 


Die meistverkauften Spiele 


INDIANA JONES 4 Er- 
schien als eines der er- 
sten Adventures auch auf 
CD-ROM mit Sprache. 


1. Indiana Jones4 | Lucas Arts 

2. DerPatrizier | Ascaron 

3.X-Wing | Lucas Arts 

4. Comanche | Novalogic 

5. Monkey Isiand2 | Lucas Arts 

6. 1869 | Max Design 

7. History Line 1914-1918 | Blue Byte 
8. Civilization | Microprose 

9. Das Schwarze Auge | Attic 

10. Lemmings2 | DMA Design 


Zahlen, Daten, Fakten 


« Die erste PC-Games-CD-ROM ent- 
hält 20 Spiele-Demos, 28 Patches, 
13 Shareware-Games und unzähli- 
ge Tools. Über 400 MByte füllen 
die Silberscheibe. 

* Die Ausgaben 1/94 bis 12/94 um- 
fassen zusammen 1.884 Seiten. 

« 258 Spiele unterzieht die Redak- 
tion eines gründlichen Tests, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 
Programmen, Anwendungen und 
Hardware-Komponenten 


Die meistverkauften Spiele 


1 


Derer- 
ste von vielen „interakti- 
ven Spielfimen“ für das 
neue Medium CD-ROM. 


1. Rebel Assault | Lucas Arts 

2. Day ofthe Tentacle | Lucas Arts 
3. Anstoß | Ascaron 

4. Battle Isle2 | Blue Byte 

5.Sim City2000 | Maxis 

6. TFX | DID 

7. Sam & Max | Lucas Arts 

8. Flight Simulator 5.0 Microsoft 
9. Uitima 8 | Origin 

10. Strike Commander | Origin 


Der 
wunde 


Trends & Innovationen 


Langsam aber sicher kommt die CD-ROM 
in Fahrt. Im Sinne des Wortes: Die ersten 
Doublespeed-Laufwerke ermöglichen flüs- 
sig abgespielte Videos in einer damals 
spektakulären Qualität. Viele Hersteller 
stürzen sich auf das neue Medium, verges- 
sen aber bei ihren Multimedia-Experimen- 
ten oft den Spielspaß. Inca, Megarace und 
vor allem das umstrittene 7th Guest haben 
bis auf schöne Grafik nicht viel zu bieten. 


inn einer 
ren Freundschaft 


High-End-Hardware 


Wer die sensationelle Grafik von 
Strike Commander ruckelfrei ge- 
nießen wollte, sollte schon ei- 
nen 486er-Prozessor mit 50 
oder gar 66 MHZ sein eigen nen- 
nen. Absolute Höllenmaschinen 
konnten damals auf sage und 
schreibe 8 MByte Arbeitsspei- 
cher, rund 200 MByte Festplat- 
tenplatz, ein Doublespeed-CD- 
ROM-Laufwerk, Vesa-Local-Bus- 
Grafikkarte, Soundblaster 16 
und 14-Zoll-Monitor zurückgrei- 
fen. Kostenpunkt: Etwa 4.500 
Mark. Im Bild: Der T-Bird von ASI 
(später Fujitsu-Siemens), einer 
der ersten Spiele-PCs. 


Über den Tellerrand 


Auch die Konsolenfraktion wagt erste 
Experimente mit den Silberscheiben: 
Dem überteuerten "Mega-CD" für Se- 
gas Kult-Daddelkiste Mega Drive soll 
allerdings kein Erfolg beschieden sein. 


Kuriositäten 

Das 1993 erschienene Strategiespiel 
Stronghold von SSI hat mit dem gleichna- 
migen Aufbau- Hit vom letzten Jahr ebenso 
wenig gemein wie das bereits in der ersten 
Ausgabe getestete Rollenspiel zum zweiten 
Teil des Herrn der Ringe mit dem kommen- 
den Kinofilm. 


Die Top-3-Spiele 1994 
1. Rebel Assault | Lucas Arts 


©, Spielerisch war Lucas Arts’ Star Wars- 


ER Weitraumshooter kaum gehaltvoller als 
u 


die Moorhuhnjagd, die gerenderten Flüge 
- über den Eisplaneten Hoth oder um einen | 
ui riesigen Sternenzerstörer waren aber von . 
einer noch nie da gewesenen Grafikqualiät. Für viele ERSTAUNLICH Die Grafik galt 
der Grund für ein CD-ROM-Laufwerk. damals als „kinoreif“, 


2. System Shock | Looking Glass 


Das Genre der Ego-Shooter ist noch 
feucht hinter den Ohren, da bereichern 
es die Entwickler von Looking Glass 

B schon um Adventure- und Rollenspielele- 
mente. Die Atmosphäre - allein auf einer f 
Weltraumstation gegen einen Amok laufenden Com- MORD Leichenfunde verstärk- 
puter - ist noch heute ungeschlagen. ten die Angst und Einsamkeit. 


Walsas 


x) 
zz 
= 
3 


Mit Magic Carpet erwies sich Peter Moly- 
neux einmal mehr als visionär. Die Mi- 


3. Magic Carpet | Bullfrog 
schung aus 3D-Actionspiel und Echtzeit- 
Strategie war ihrer Zeit um Jahre voraus. 


Allerdings konnte der Teppich-Shooter nur 


auf sündteuren Pentium-Systemen so richtig brillie- 
ren, denn die 3D-Grafik zeigte sich hardwarehungrig,. 


STEREOGRAFIK Der Packung 
lag sogar eine 3D-Brille bei. 
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| Aktuell "1 


DielObesten _ | 
Spiele aller Zeiten 


Die Top-3-Spiele 1992/1993 | 


ı 1. Ultima 7, Origin | Electronic Arts 


| | Der siebte Teil der Rollenspiellegende 


ist vielen Fans noch immer der liebste, 
Dabei gab es seinerzeit einige Kritik an 
den neu eingeführten Adventure-Ele- 
menten. Die fesselnde Geschichte, die 
starken Charaktere und vor allem die 
riesige Fantasywelt mit nahezu unbegrenzter Hand- 
lungsfreiheit adeln The Black Gate aber zum Klassiker, Rechnern laufen, 


ion Storm/Eidos Interactive, 2000 


& Es ist Rollenspiel, Adventure, Ego- 
en Shooter, und interaktiver Roman in 
einem. ‚Vor allem aber lässt Deus Ex PC-Abenteurern so viel 
Freiheit wie bis heute noch kein Konkurrent. Ob mit der Waffe 
in der Hand, als fingerfertiger Hacker oder Dieb auf leisen 
Sohlen: Nahezu jede Aufgabe lässt sich mit dem Cyber-Agen- 
ten JC Denton auf unzählige Arten lösen, 


€) Command Ä 
| de „ & Conquer > 


FAN-PRÜNEKT Ein Patch läßt 
Ultima 7 auch auf modernen 


2. Alone in the Dark I Infogrames 


Zocker-Angstschweiß gibt es nicht erst Civilization 


© Microprose/Microprose, 1991 


"az iz Her 


seit Resident Evil - schon 1993 sorg- 
ten Polygonzombies, Werwölfe und ein 
altes Gruselschloss im Action-Adventu- 
9 re Alone in the Dark für aufgestellte 

| Nackenhaare. Für A New Nightmare 
belebten die Franzosen von Infogrames ihre Serie 
vor einem Jahr wieder - mit leider mäßigem Erfolg. 


BUH! So wenige texturierte 
Polygone konnten einem da- 
mals Angst einflößen, 


Be 


| Westwood/Virgin Interactive, 1995 


| Es gibt wohl kein anderes 
Spiel. das die Branche wie 
die Fans so nachhaltig be- 
einflusst hat wie der erste 
Teil von Westwoods be- 
rühmter Command & Con- 
quer-Serie. Echtzeit-Stra- 
tegie avancierte Quasi 
über Nacht zum bis heute 


Nicht weniger als die 
Menschheitsgeschichte will 
das Programm nachstellen, 
das Sid Meier vor über zehn 

Jahren zum Star-Designer 
krönte. Die Mischung aus 
Aufbau, Forschung, Erkun- 
dung und Eroberung ist bis 
heute unerreicht, jede Par- | 


tie ein neues Abenteuer. = 
Dekürzichkerschenenee_ —— 
dritte Teil macht so viel Spaß wie eh und je. 


„. Half-Life n. 
Valve Software/Sierra 1998 


Erinnern Sie sich noch. wie Ego- 
Shooter vor Half-Life aussahen? 
Stumpfsinniges Rumgerenne und 
Geballer auf immer wieder die 
gleichen Monster ließen das 3D- 
 Action-Genre langsam ausbluten 
Dann ließen die bis dahin völlig un- 
bekannten Entwickler von Valve 
Software das oft missbrauchte 
Fa Schlagwort vom interaktiven Film 
Bi mit einem Mal wahr werden: Eine 
nervenzerfetzende Szene folgt auf 


Tre nds & Inno vatio nen — 2 B die nächste - Skripts sei Dank! 
Ob BiFi, Kellog's, die Telekom, oder ronraft 7 Baldur's Ga 


selbst das Bundesaußenministe- Blizzard/Sierra Bioware/Interplay, 19 Is 
rium: Jeden Monat erscheinen = 1998 2 

neue Werbespiele. Die meist ko- Der dramatische Kampf der Menschen, Pro- 
stenlosen Programme sind oft von toss und Zerg war schon im Solomodus ein 


. un unvergessliches Erlebnis. Seine wahre Be- 
erstaunlich hoher Qualität. Das Ad- Stimmung fand Blizzards Echtzeit-Strategie- 


beliebtesten Genre. Ohne 
C&C kein Warcraft 3. 


3. Strike Commander, Origin | Electronic Arts 


Verspätungen haben in der Spielein- 
dustrie Tradition: Chris Roberts’ Flug- 
. simulations-Ableger der Wing Com- 

i‘ mander Reihe sollte ursprünglich 
schon Ende 1991 erscheinen. Mit 

54 bombastischer Grafik, Hollywood-Sto- 
ry und actionreichen Missionen versöhnte Strike 
Commander die Wartenden dann wieder. 


Monkey Island 2 


Lucas Arts/Lucas Arts, 1991 


Wer noch nie eines der 
legendären Beleidi- 
gungs-Duelle ausge- 
fochten, noch nie die 
wunderschöne Affenin- 
sel erforscht, noch nie 
die knallharten Kopf- 
nüsse geknackt hat, hat 
schlicht das beste Ad- 
venture aller Zeiten ver 
passt. Guybrushs zwei- 
tes Abenteuer ist ohne 
Zweifel das beste, 


SHÜF Als Söldner mussten 
sich PC-Piloten jede einzelne 
Rakete hart verdienen. 


FNSIERRA 


Mır Gsarantieren für Ihre 


Zufriedenheit: Bei Hichtgefallen 
tauschen wir Ihr Spiel um! 


Nach den 
Sternstunden 
Anfang der 
Neunziger war 


venture der Tabakmarke Samson hit aber im das Rollen- 

N Battlenet, wo Zr spielgenre auf 
etwa macht manchem Sierra-Aben- es erst von FE dem PC so gut 
teuer Konkurrenz, Warcraft 3 = BR) wie ausgestor- 

aus dem glei uneRe E82 ben -unddann 
chen Hause ARAHRR “ kam Baldur's 
% vor kurzem Gate. Das RPG-Erstlingswerk von Bioware läutete eine 
Über den Tellerrand übertrumpft Renaissance der darbenden Gattung ein, die heute in 
’ e wurde. Perlen wie Morrowind und Dungeon Siege gipfelt. 
Sonys Playstation 2 startet in Ja- 6 ee or 


pan. Viele sehen die Zeit des PCs 


abgelaufen - so eine Grafik sei Diablo Ela, 
auf den MS-DOS-Geräten niemals » ar €) Warcraft 3 ()yone Ns 1eS = 
möglich. In der Tat dauert es nur 1997 > u TR 2002 m 
ein Jahr, bis die Konsole tech- Hass oder Liebe - dazwi - an: Jlpeane Han sich Ge- 
i i i schen gibt es nichts. Die ei- TREE, SL EELN rüchte, dass Steven Spiel 
nisch schon wieder eingeholt ist. nn ae a. DemeritteniTeillderfamo- BE Sony des [ucası 
pide Totgeklicke“ von Mon sen Saga um Orks und Arts-Adventures auf Zellu- 
sterhorden, die anderen Menschen haben die loid bannen wolle. Zu- 


Kuriositäten 

Myst rühmt sich über 5,5 Millionen 
verkaufter Einheiten seit 1994. In 
den deutschen Verkaufscharts ran- 
giert das berühmt-berüchtigte Ren- 
der-Adventure allerdings all die Jah- 
re auf bestenfalls mittleren Plätzen. 
Viele Exemplare wandern nur als 
Beilage zu CD-ROM-Laufwerken, 
Grafikkarten und selbst Druckern 
über die Ladentheken. 


PC Games Oktober 2002 


Unglaublich aber wahr: Wer mit einem 
Sierra-Spiel keinen Spaß hatte, durfte 
es damals einfach umtauschen - das 
zumindest versprach eine Anzeigen 
kampagne des US-Publishers. Leider 
galt das Angebot nur bis Ende des Jah- 
res und auch nur einmal pro Haushalt. 
Trotzdem würde sich so mancher heu- 
te noch so einen Service wünschen. 
Warum ist kein Hersteller mehr so von 
seinen Games überzeugt? 


lieben das Action-Rollen- 
spiel wegen der süchtig 
machenden Hatz nach 
Schätzen, Waffen und Cha- 
rakterpunkten 


Echtzeit-Meister von Bliz- 
zard das Genre an neue 
Ufer gebracht. Die Rollen- 
spielelemente. die span- 
nenden Wendungen und 
die perfekt ausbalancier- 
ten Parteien lassen sich 
kaum über- 
treffen. 


recht, denn die Geschich- 
te um das versun- 
kene Atlantis, die 
knackigen, aber 
stets logischen 
Puzzles, die 
unter: 
schiedlichen 
Lösungswege 
mit den beiden 
sympathischen 
Hauptdarstellern, | 
wären eines Kino- 
films durchaus 
würdig. 
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Hard- und $ott 
GreieFTaTz Du Ezria 


5 es  eilihie, 


‚Die Hichliohts in PC Games: 

» Seit der Ausgabe 1/95 erscheint PC Ga- 
mes auch in einer extra Variante mit CD- 
ROM. Die Diskettenversion ist vorerst 
weiterhin im Handel erhältlich. 

e Das anfangs etwas spartanische Menüsy- 
stem wird Mitte des Jahres zur Muitimedia- 
Show. Demobeschreibungen und Anleitun- 
gen im Heft ergänzen die CD. 


# Der "Players Guide" - die Tipps und Tricks 
wird noch einmal erweitert, Ausgabe für 
Ausgabe gibt es volle 18 Seiten. 


oe „Herrmann" und „Heinz“ sind die Vorläufer 
der heutigen „Space Rat“-Comics 


| Earl reach For Fl bei junlee 


Dungeon | 


” Unter der Lupe 
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Zahlen, Daten, Fakten 


« Mit über vier Millionen US-Dollar 
Produktionskosten ist Wing Com- 
mander 3: Das Herz des Tigers 
das bisher teuerste Spiel. 

« Die Ausgaben 1/94 bis 12/94 um- 
fassen zusammen 1.884 Seiten. 

« 272 Spiele unterzieht die Redak- 
tion eines gründlichen Tests, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 
Programmen, Anwendungen und 
Hardware-Komponenten 


De en Lauten Spiele 


BMH Selbst Sportspiel- 
1,%! Muffel konnten sich der 


1. Bundesliga Manager Hattrick | Software 2000 
2. Wing Commander 3 | Origin 

3. Hanse | Ascaron 

4. Battle Isie2 | Blue Byte 

5. Die Siedler | Biue Byte 

6. Theme Park | Bullfrog 

7. Bling! | Reline 

8. Sim Tower | Maxis 

9. Rebel Assault | Lucas Arts 

10. Flight Unlimited | Looking Glass 


Jetzt neu: Ausnahmefehler 


Zahlen, Daten, Fakten 


° Über 1,5 GByte Spieledemos, 
Tools und andere Programme fin- 
den sich zum Start auf der Inter- 
netseite www.pcgames.de 

« Die Ausgaben 1/96 bis 12/96 um- 
fassen zusammen 2.370 Seiten. 

« 323 Spiele unterzieht die Redak- 
tion eines gründlichen Tests, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 
Programmen, Anwendungen und 
Hardware-Komponenten. 


Über die Jahre muß- 
te sich C&C 1 allerdings 
dem Erzrivalen Warcraft 2 
geschlagen geben. 


1. Command & Conquer | Westwood 
2. Warcraft2 | Blizzard 

3. Civilization 2 | Microprose 

4. Die Siedler 2 | Blue Byte 

5. FIFA96 | EA Sports 

6. Wing Commander 4 | Origin 

7. Rebel Assault 2 | Lucas Arts 

8. Caesar 2 | Inıpressions 

9. The Need for Speed | Electronic Arts 
10. Eurofighter 2000 | DID 


Trends & Innovationen 


Windows 95 verspricht, endlich Schluss 
mit Config.sys und Autoexec.bat zu ma- 
chen. Doch bis es mit dem viel gepriese- 
nen "Plug & Play" so richtig klappt, sollen 
noch ein paar Jahre vergehen. Auch wenn 
Microsofts neues Betriebssystem den 
Spielern viel Arbeit abnimmt, entwickeln 
die meisten Spieleschmieden noch für MS- 
DOS. Erst im Laufe des nächsten Jahres 
verschiebt sich das Verhältnis. 


Screenshot- MaileSfr 


Über den Tellerrand 


Mancher Zocker tauscht die Maus ge- 
gen Würfel ein: Das Brettspiel des Jah- 
res, Die Siedler von Catan, bricht alle Re- 
korde. Erst vier Jahre später soll das er- 
folgreiche Aufbauspiel dank der Cultu- 
res-Macher von Funatics seinen Weg auf 
PC-Monitore finden. 


Nicht erst seit Command & Con- 
quer 3 schummeln Entwickler 
gerne mal bei Bildschirmfotos, 
um ihre kommenden Spiele bes- 
ser aussehen zu lassen. Schon 
1995 versprachen viele 
Screenshots mehr, als die be- 
treffenden Programme später 
halten konnten. Westwood ge- 
hörte auch damals zu den größ- 
ten "Künstlern". Auf den ersten 
veröffentlichten Bildern glänzten 
Lands of Lore 2 (siehe oben) 
und C&C 1 noch mit Super-VGA- 
Grafiken in Render-Qualiät. 


Kuriositäten 

Blizzards Erstlingswerke überzeugen nicht 
restlos: Mit Black Hawk und Warcraft 1 ko- 
pieren die Kalifornier nur bewährte Ideen, 
nämlich das Jump&Run Flashback und den 
Echtzeit-Urvater Dune 2. Doch schon ein Jahr 
später soll Warcraft 2 die Charts stürmen. 


Die Top-3-Spiele 1996 


1. Warcraft 2 | Biizzara 


1 Warcraft 2 oder Command & Conquer - 
das war 1996 Geschmacksfrage. Bliz- 
zards Saga um Orks und Menschen er- 
schien nur wenige Wochen nach dem 
"großen Bruder", überflügelte Westwoods 
Echtzeit-Strategiespiel aber bereits in vielen Punkten, 
etwa der Grafik oder dem Mehrspielermodus. 


LANGER WEG Vergleichen Sie 
dieses Bild mit Warcraft 3. 


2. Die Siedler 2 | Biue Byte 


7 " Der zweite gilt vielen Fans auch heute 
noch als bester Teil der Serie. Motivie- 
et 7) rende Kampagnen, Wegesystem, Wu- 

„ selgrafik - im Gegensatz zum Vorgänger 
&:] machte Die Siedler 2 auch langfristig 


Laune. So viele Neuerungen hat es in der Siedler- 
Geschichte bislang nicht wieder gegeben. 


PUTZIG Schon vor sechs Jah- 
ren wurde fleissig gewuselt. 


3. Grand Prix 2 | Microprose 


Nur wenige Sportspiele zählen zu den 
Besten der Besten; Grand Prix 2 steht 
sicher an ihrer Spitze. Exzellente Fah- 
u physik, realistische Strecken und um- 
fangreiche Tuningoptionen - Grand Prix 
2 bot schon damals alles, was auch heute noch ein 
gutes Rennspiel auszeichnete. 


FERNSEHREIF Die Wiederho- 
lungsfunktion liefert TV-Bilder. | 
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Die Top-3-Spiele 1995 
1. Command & Conquer | westwood 


orten Command & Conqueer gehört ohne 


Computerspielen aller Zeiten. Vor 
1995 tauchte „Echtzeit-Strategie“ in 
keiner Lieblings-Liste auf, heute do- 
minieren die Genrevettern zusam- 
men mit ‘en Ego-Shootern den PC-Markt. Vor allem 
die Präsentation (Videos!) war vom Feinsten. 


2. Wing Commander 3 | Origin 


in Wieder einmal gelingt Origin eine 

Fa mu technische Pionierleistung: Der drit- 
te und beste Teil der Weltraumoper 
setzt den Sternenkrieg mit SVGA- 
MR Grafik in Szene und glänzt mit span- 
E=4 nenden Videosequenzen zwischen 
den Missionen. Wie immer natürlich nur auf High- 
End-PCs, erst mit einem Pentium flutscht es. 


3, Vollgas | Lucas Arts 


Mit dem Biker-Abenteuer dreht die 
Adventure-Schmiede Lucas AHts so 
m richtig auf. Das Vergnügen mag kür- 
| zer sein als gewohnt - Kenner brau- 
B chen kaum mehr als ein Wochenen- 
de bis der Abspann über den Schirm 
flilmmert - doch die Story und die Comicgrafik sind 
absolut kinoreif. Wir warten auf den Nachfolger! 


ILLGAS 
\r N Kr 


Trends & Innovationen 


Das Internet wird langsam auch für Spieler 
interessant. Zwar sind die Kosten nach 
heutigen Maßstäben horrend, doch die er- 
sten Online-Games locken eingefleischte 
Zocker - allen voran Ultima Online, das 
1995 einen Betatest mit 3000 Teilneh- 
mern startet. In PC Games-Berichten über 
die neue Welt finden sich Verhaltensregeln 
wie "Denken Sie an die anderen 50 Millio- 
nen User und verstopfen Sie die Transat- 
lantik-Leitungen nicht zu lange!". 


Über den Tellerrand 


Segas Saturn-Konsole ist kein Erfolg be- 
schieden. Auch Nintendos N64 kann die 
Vormachtstellung von Sonys Playstation 
nicht ernsthaft gefährden. Einmal mehr 
wird der PC auf Spielemessen als tot ge- 
handelt - und einmal mehr irren sich die 
Propheten. 


10 Jahre PC|Games 


BASISBAU Vielen machte das 
das Aufbauen noch mehr 
Spaß als später das Erobern. 


FEUER FREI Die Weltraum- 
gefechte sind dank SVGA 
spektakulär wie nie zuvor. 


ROADMOVIE Vollgas gab sich 


erwachsener als andere Aben- | 


teuerspiele von Lucas Arts. 


Alles so schön bunt 


VERGLEICH 


TonMRaider 
ohlikıarı) 


Sesöhleuni 
Arm 


Die ersten 3D-Grafikkarten sor- 
gen für offene Münder: Solche 
Grafikpracht hatte man bislang 
noch nirgendwo gesehen. Aller- 
dings müssen alle Programme 
aufwendig an jeden einzelnen 
der Grafikbeschleuniger ange- 


passt werden. Über ein halbes 
Dutzend Firmen, von S3 über 


Kuriositäten 


Matrox bis hin zu 3Dfx, rangeln 


um die Gunst der Entwickler. 


Mit ihrem kommenden 3D-Shooter haben 
die Programmierer bei id Software große 


Erst im folgenden Jahr sollte 


Microsoft mit Direct3D einen 


Pläne: "Hunderte von Servern werden welt- 
weit miteinander verbunden. Geht der 
Spieler durch eine Tür in einen neuen 
Raum, gelangt er quasi in ein anderes 
Land." Warum hat eigentlich bis heute nie- 


allgemeinen Standard schaf- 

fen. Zu den ersten Spielen, die 
von der neuen Technik profitie- 
ren, gehören Tomb Raider und 


Mech Warrior 2. 


mand diese Idee verwirklicht? 
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| | ö haben die Level 
designer nur einen begrenzten, wenn 

auch gigantisch großen und vor allen 
Dingen wunderschönen Teil mit Leben 


Britannia 
&ä 


auf immer Abschied nehmen hieß. 


Das Gefängnis 


Gothic, Piranha Bytes/ 
© Egmont Interactive, 2001 


Im Freiluft-Knast von Gothic 
ist einiges los: Die Bewoh- 
ner der drei Lager gehen ih- 
rer Arbeit nach, wanken 
abends in die Kneipe 

oder zum Konzert von In 
Extremo und sind auch 
ansonsten aufgeweckte 
Burschen: Wer etwa beim 
Klauen erwischt wird, muss 
sich auf eine haarige Verfol- 
gungsjagd gefasst machen. 


Morrowind 
Morrowind, Bethesda Soft- 
Dr works/ Ubi Soft, 2002 


Mehr geht nicht: 
Das Fantasy- 
Reich von Morro- 
wind ist unend- 
lich groß. Theore- 
tisch zumindest, 
denn natürlich 


gefüllt. Den "Rest" erschaffen Hunder- 
te von kreativen Fans per Editor. 


Post- Apokalypse 


u Fallout-Reihe, Black Isle Stu- 
dios/Interplay, seit 1997 


Dass sogar ein 
Nuklearkrieg 
ganz witzig sein 
kann - oder bes- 
ser: das, was 
danach übrig 
bleibt - beweist 
der makabere 
Humor der Fal- 


lout-Reihe. An der verstrahlten US-West- 
küste tummeln sich allerhand schräge, 
aber liebenswerte Gestalten, etwa die 
suizidgefährdeten Super-Mutanten. 


u 
Tiberium-Erde 


Command & Conquer-Rei- 
he, Westwood/Virgin Inter- 
active, seit 1995 


Seine Faszination zieht der 
C&C-Kosmos weniger aus 
der Mischung aus Science- 
Fiction-Kriegsspielzeug und 
dem bekannten Schauplatz 
Erde als mehr aus den über- 
drehten Helden und Böse- 
wichtern, allen voran Kane. 


Ultima-Reihe, Origin/Electronic Arts, seit 1979 


Wohl kein Rollenspielreich wurde öfter 
bereist als das des Lord British. Nirgend- 
wo anders gab es so viele lieb gewonne- 
ne Charaktere zu treffen, so viele wun- 
dersame Orte zu besuchen, so viel Handlungsfreiheit 
(Stichwort: Brotbacken). Umso trauriger, dass es nach 
neuneinhalb Episoden und vier Ablegern vor zwei Jahren 


Adelpha 


Qutcast, Appeal/ 
© Infogrames, 1999 


Exotische Pflanzen, wun- 
dersame Tiere, fremdarti- 
ge Ureinwohner mit einer 
faszinierenden, eigenen 
Sprache - wer als Speziala- 
gent Cutter Slade den fer- 
nen Planeten Adelpha be- 
tritt, erlebt ein Action- 
Abenteuer wie vom sprich- 
wörtlichen anderen Stern. 


Aktuell 


Die 10 schönsten 
Spielewelten aller Zeiten 


Liberty City 
GTA 3, Rockstar Studios/ 
E Take 2,2002 


Autos klauen, Pas- 
santen vermöbeln, 
eine Schießerei mit 
der Polizei - so hem- 
mungslos wie in Li- 
berty City kann man 
seine fiesen Seiten 
in keiner anderen 
Spielestadt ausle- 
ben. Die Gangster- 
Metropole ist ein gigantischer Spielplatz für 
Feierabend-Rowdies mit Galgenhumor. 


Eden 


Black & White, Lionhead Stu- 
dios/Electronic Arts, 2001 


Paradiesisch geht 
es ja nicht gerade 
zu in Peter Moly- 
neux’ Vision vom 
Garten Eden. Da 
zertrampeln Rie- 
senkühe die Hüt- 
- ten der ängst- 
lichen Eingeborenen, putzige Affen wer- 
den von körperlosen Händen auf offener 
Straße vermöbelt. Aber wo sonst steht 
eine ganze Welt zum Experimentieren 
bereit, in der man Gott spielen kann? 


Sigil 
u Planescape: Torment, Black 
Isle Studios/Interplay, 1997 


Den Preis für 
die fantasie- 
vollste Spiel- 
welt haben 
sich die 
Schöpfer des 
AD&D-Able- 
gers Planesca- 
pe redlich ver- 
dient: sei es mit der lebenden Gasse, 
die ein "Kind" zur Welt bringt, wegen den 
morbiden Staubmenschen oder durch 
die Gesellschaft der Empfindungen. 


"10. 


= ost Heaven 
Mafia, Illusion 
Softworks/Take 2, 2002 


Von den Nadelstreifenanzü- 
gen über die chromglänzen- 
den Oldtimer bis hin zu den 
Emailleschildern der Ge- 
mischtwarenhändler haben 
die Mafia-Macher mit Lost 
Haven eine absolut stilech- 
te Stadt im Look der 20er- 
Jahre geschaffen. 
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Bee 1277 


a zu 9 


=ä eD- Le>2 


Die Eu in PC-Games: 


e Ab Heft Nummer 1 erscheint PC Games im 
Multicover. Der neue Einband schützt die 
CD noch besser und gibt stabilen Halt. 


® Die veränderte Hardwarewelt macht eine 
Überarbeitung des Wertungskastens nötig. 
Einträge wie 3D-Kartenunterstützung, 
AMD-Prozessoren und Mehrspielermodi 
ergänzen das Zeugnis. 


e Noch mehr Hardware: 1997 startet PC Ga- 
mes die Sonder-Beilage “Hardware Xtra” 
aus der später das Schwester-Magazin PC 
Games Hardware hervorgeht. 


Zu 


+90 Naf 


Command‘ 
&Conquern 


26 


Zahlen, Daten, Fakten 


« Auf der US-Spielemesse E3 wer- 
den über 1.500 Neuheiten vorge- 
stellt, die Wichtigsten präsentiert 
PC Games auf 50 Seiten 

« Die Ausgaben 1/97 bis 12/97 um- 
fassen zusammen 2.568 Seiten. 

« 335 Spiele unterzieht die Redak- 
tion einem gründlichen Test, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 
Programmen, Anwendungen und 
Hardware-Komponenten. 


Die meistverkauften Spiele 
] C&C2 Zwei Jahre nach 
dem Tiberiumkonflikt er- 
obert der zweite Part die 
Hitparade. 


1. C&C 2: Alarmstufe Rot | Westwood 
2. Grand Prix2 | Microprose 

3. Diablo | Blizzard 

4.DieSiedier2 | Blue Byte 
5.PowerFi | Psygnosis 

6. Need forSpeed2 | Electronic Arts 
7.Z | Bitmap Brothers 

8. Bundesliga Manager 97 | Software 2000 
9. X-Wing vs. Tie Figher | Lucas Arts 

10. Earth 2140 | Topware 


Zahlen, Daten, Fakten 


« Satte 26 Demos enthalten die CDs 
zur Ausgabe 8/1998 - so viele gab 
es seither nie wieder 

« Die Ausgaben 1/98 bis 12/98 um- 
fassen zusammen 3068 Seiten. 

« 301 Spiele unterzieht die Redak- 
tion einem gründlichen Test, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 
Programmen, Anwendungen und 
Hardware-Komponenten. 


Die Intern sten Spiele 
R\ Eines der 
wenigen Spiele, die auch 
„Otto-Normalverbraucher“ 
erreichen können. 


1.Anno 1602 | Max Design 

2. AgeofEmpires | Ensemble Studios 
3.Tomb Raider2 | Core Design 

4. Starcraft | Blizzard 


5.FIFA98 | EA Sports 

6. Riven | Cyan 

7. Wing Commander Prophecy | Origin 
8. Fiight Simulator98 | Microsoft 

9. Jedi Knight | Lucas Arts 

10.Lands ofLore2 | Westwood 


Es wird echt Zeit für Echtzeit 


Trends & Innovationen 


Im Echtzeit-Strategie-Genre sind die 
Thronfolgekämpfe in vollem Gange. Mit 
Total Annihilation, Dark Reign und Akte 
Europa erscheinen beinahe gleichzeitig 
drei Spitzenkandidaten, doch keiner kann 
sich so recht durchsetzen. Erst Age of Em- 
pires Ende des Jahres kann an die Popu- 
larität von C&C anknüpfen. 


Kuriositäten 
Anlässlich des fünf- 
jährigen Bestehens 
von PC Games ora- 
kelte Rainer Ross- 
hirt: „Wenn die Ent- 
wicklung so weiter 
geht, wird die Ausga- 
be 10/02 948,64 
Seiten haben, auf ei- 
ner der DVDs befindet sich ein Demo von 
Wing Commander VII, die Minimalvoraus- 
setzung für das Menü ist ein Pentium 2 mit 
mindestens 64 MB (Wing Commander VIl 
wird darauf nicht laufen - es benötigt 128 
MB und eine Grafikkarte, die erst in vier 
Jahren erfunden wird, aber das ist eine an- 
dere Geschichte).“ Tut uns leid, Rossi, aber 
knapp daneben ist auch vorbei. 


1. Half-Life | valve Software 


Half-Life nutzt seine hervorragende E 
gine nicht nur für schweißtreibende 
Schusswechsel sondern auch dazu, 


A) 


# 
) 


len kann. Geskriptete Ereignisse sorgten für eine 
spannend erzählte Story und Schockeffekte. 


2. Anno 1602 | Max Design 


Anno schafft etwas ganz Besonderes: 
a Das Aufbau-Strategiespiel zieht sowo 
Zsesen 

Sun Gelegenheitshändler als auch einge- 


an Extraszenarien macht Anno auch nach ei- 
nem Jahr noch einen Heidenspaß. 


3. Starcraft | Blizzard 


spiels ist ein wahres Gedicht, das vor 
allem von seiner in Videos wunder- 
schön erzählten Geschichte lebt. Und 


aus dem gleichen Hause Starcraft im Battlenet- 
Mehrspielermodus übertroffen. 


Die Top-3-Spiele 1998 


= dass sich der Spieler als Hauptcharak- 
ter in einem kinoreifen Actionfilm füh- 


IR fleischte Hobby-Kaufmänner in seinen 
3 Bann. Dank der Missions-CD und den 


Der Solofeldzug des Echtzeit-Strategie- 


für viele Veteranen hat erst Warcraft 3 


Goldrausch in Dallas 


Nicht Half-Life ist der am mei- 
sten erwartete Ego-Shooter 
1997, nein - Daikatanal Kein 
Wunder, steckt hinter der vermu- 
teten Action-Revolution doch 
Branchenstar John Romero, der 
das Genre bei id Software mit- 
bestimmt hat. Publisher Eidos 
lässt sich dessen neue Firma 
lon Storm Einiges kosten. So zie- 
hen die Programmierer in ein 
wahrlich palastartiges Büroge- 
bäude im Herzen von Dallas, 
das sie quasi als erste Amts- - 
handlung mit 19 sündteuren, ei- 
gens ersteigerten, antiken Spie- 
lautomaten füllen. Kein Wunder, 
dass Daikatana erst mit riesiger 
Verspätung drei Jahre später fer- 
tig wird. Lang nach Half-Life. 


N- 


ALIEN Aiefniche wollen 
Freeman an den Kragen. 


hl 


HOFFNUNG Der Na Nachfolger 
soll demnächst erscheinen. 


MASSENAUFLAUF Im Battle- 
net gibt es Massenschlachten. 
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Games | Aktuell w 


Die 10 peinlichsten 
Spielepannen aller Zeiten 


Daikatana 


lon Storm/Eidos Interactive, 2000 


Zugegeben: Schlecht ist Daikatana nicht. Doch 
= das Prestigeprojekt von Designer-Starlet John 
Romero und seiner neu gegründeten Firma Ion 
Storm verschlang Unsummen in der Entwicklung, die es nie und 
nimmer einspielen konnte. Was nach vier Jahren schließlich in 
den Händlerregalen landete war zu spät, zu wenig, zu teuer. 


Die Top-3-Spiele 1997 


1. Diablo | Blizzard 


Der Suchteffekt, den Blizzards Ac- 

tion-Rollenspiel erzeugt, ist beinahe 

schon ein Fall fürs Gesundheitsmini- 

sterium. Monstermeucheln, Schätze- 

rauben, Charakterpäppeln in einem 

atemberaubenden Tempo, dazu der . B 

Mehrspielermodus via Battlenet, der noch nach LANGER WEG Vergleichen Sie 

.| Jahren zur ein oder andern Partie einlädt. dieses Bild mit Warcraft 3. 


Pr 


u 


Bundesliga 
Manager 97 Outpost 


E Software 2000, 1996 W Dynamix/Sierra, 1994 


Einen kleinen Skandal 
löste 1996 der 
Bundesliga Manager 97 
aus. Der vierte Teil der 
beliebten Serie ent- 
puppte sich als völlig 
unfertig und von Fehlern durchsetzt. Herstel- 
ler Software 2000 versuchte mit einer Ge- 
schichte von einer "vertauschten CD im 


2. Tomb Raider | Core Design 


Beim Medien-Hype um Lara Croft 
geht oft unter, dass ihr erstes PC- 
.. Abenteuer spielerisch wie technisch 
T auf ganzer Linie überzeugt hat. In 
Tomb Raider verschmolzen Geschik- 
klichkeitsprüfungen, Schießereien HUP 
und kleine Rätseln mit der der unnachahmlichen kennen Miss Croft am besten 


Schon lange vor dem Pa- 
radebeispiel Black & 
White gab es Hypes in der 
Spielebranche, einer der 
größten Mitte der 90er 
war Sierras Weltraum- 
Strategiespiel Outpost. 
Umso größer war die Ent- 
täuschung, als viele der 


Indiana Jones-Atmosphäre. von hinten. Presswerk" die Wogen zu glätten, aber ihren angekündigten Features in der Verkaufsversion 
Spitzenplatz bei den Fans hatte die Reihe schlicht fehlten und der "Rest" sich als langwei- 
seitdem verloren. lige Zahlenschieberei entpuppte. 

3. Dungeon Keeper | Bullfrog 

Peter Molyneux ist es zu verdanken, Ultima 
E 5 A . . 
dass die PC-Spielelandschaft nicht Online 2 Elite 2 
nur von strahlenden Helden be- Origin/Electronic Arts, David al 
Wandwife: Dennium in dem Auf: nie erschienen  Gametek, 1993 
bau-Strategie-Rollenspiel-Mix ein Origin kann sich Bereits 1984 
: e : ® vieler Pionierta- begann David 
a siegreicher Kerkermeister zu wer- FOLTERKAMMER In Sachen ten rühmen, dar- Braben mit den 
den, musste man hin und wieder schon zu etwas „Schwarzer Humor pro Pixel“ ist unter auch mit a 2 = 
R f . Ultima Online vor nem Nachfolger 
unfairen Mitteln greifen. Dungeon Keeper ungeschlagen. rind fönflahren en Welt: 
Internet-Rollen- ® \ z * hitElite, der 
spiele salonfähig gemacht zu haben. Die er- nieht nur für I-War 2, X und Privateer Vorlage war. 
starkende Konkurrenz von Everquest & Co. Nach einigen Pausen sollte es dann knapp zehn 
solite ein vor allem technisch sensationeller Jahre später so weit sein, doch der längst außer 
Nachfolger wieder einholen. Doch kurz vor Mode gekommene Spielablauf und die veraltete 
Beginn der Betatests stampfte Origin-Mutter Technik vergraulten selbst die härtesten Fans. 
N e__ 040 Electronic Arts das Projekt einfach ein. 
Trends & Innovationen Kuriositäten ’ 
Der Trend zur 3D-Grafik treibt ein paar un- Steve Jackson von Lionhead i Battlecruiser 
schöne Blüten. Die meisten Versuche, die beginnt Anfang des Jahres das Baldur's Gate 3000 AD 
dritte Dimension in Echtzeit-Strategiespiele monatliche Tagebuch über Black  Bioware/Interplay, 1997 3000 AD/Take 2, 1996 
einzubringen, scheitern an der Kamera- & White. Es soll 41 (!) Folgen Nanu? In den Top 10 In satten zehn 
steuerung; Hobby-Generäle verlieren auf dauern, bis das Götterspiel end- der besten Spiele al- Jahren hattenies 
A i a : N ler Zeiten aber auch die Entwickler 
den virtuellen Schlachtfeldern den Über- lich erscheint. Auf über 50 Sei- bei den größten von Battlecrui- 
blick. Auf der anderen Seite ermöglichen ten können die Leser von PC Ga- Flops? Ja, denn so ser 3000 AD 
j ; ; . f spannend die Rollen- nicht geschafft, 
die neuen Techniken frische Spielkonzepte VE die Entstehung hautnah ehagen he Nr 
wie das des Action-Strategie-Mix' Battle- mit verfolgen. der Schwertküste Oper fertig zu stellen. Bis Publisher Take 2 


auch waren, SO ver- schließlich die Geduld verlor und das unfertige 


front, dem aber leider der verdiente Erfolg 


unglückt war die Sprachausgabe. Sächseln- Programm auf den Markt warf. Seither werkelt 
verwehrt bleibt. de Zwerge tummelten sich neben Elfenma- das Designteam an diversen Fortsetzungen, die 
giern aus Oberbayern - Atmosphäre ade. nach wie vor niemanden vom Hocker reißen. 


Über den Tellerrand 


Eine Jagdsimulation namens Deer Hun- 
ter löst in den USA einen Spieleboom 
von Moorhuhn-Ausmaßen aus. Das 
Pirsch-Programm ist zwar spielerisch ge- 
nauso anspruchsvoll wie der deutsche 
Shooter, trifft aber offenbar den Mas- 
sengeschmack und ist günstig zu haben. 


Trespasser VFX1 


3Dfx 
Dreamworks 3Drx, 1994 
Electronic Ns, 1998 Forte * bis 2000 

echnoiogies, 

u Ay en 
In ihren Anfangsjahren 
dominierten die quirligen 
Kalifornier den erstarken- 
den 3D-Kartenmarkt, 
doch die Vorreiterrolle war 
nach zahlreichen Fehlent- 
scheidungen schon Ende 
der Neunziger wieder ver- 
spielt - schließlich kaufte 
der lange Zeit ärgste Kon- 
kurrent Nvidia die Voo- 


Was bei Dreamworks Version des 
Jurassic Park alles schief gelaufen 
ist, hätte gut für drei Spiele ge- 
reicht. Angefangen damit, dass es 
nie ein richtiges Spielkonzept gab 
über die zwar wegweisende aber 
völlig unrealistische Physikengine 
bis hin zu den strohdoofen Dinos 
und der 3D-Grafik ohne 3D-Kar- 
tenunterstützung. Trespasser war 
mehr ein Experiment als ein Spiel. 


Ze 


doo-Pioniere. 


Auf dem Höhepunkt des 
Virtual-Reality-Hypes Mit- 
te der 90er erschien der 
VFX1 als einer der ersten 
spieletauglichen Cyber- 
helme. Schade, dass sich 
diese wunderbaren Spiel- 
zeuge bis heute nicht 
durchsetzen konnten. 
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= 9,90 ® 


ER 


VOLLVERSION - 


[Die Highlights In PC Games: 


nur] & | iu 


keine Fragen Arten! Pr 


« Eine Monat später gl es den Megatest 
des Echtzeit-Hits: 13 Seiten plus 10 weitere 
mit einer Komplettlösung. 


° Zur 12.39 bekommt Pl Games ein kom- 
plettes Face-Lifting, Das Layout, das sich 
gut sieben Jahre bewährt hat, wird einer 
Frischzellenkur unterzogen, der Einkaufs- 
führer feiert Premiere. 

. Neien der Vaname mit wei CD-PO&Ss wird 


PC Games mit DVD im Abo angeboten. 


= 9.90 1/2000 


50. ERLALE 
TEN 


ToP- "VOLLFERSU: 


Haas 2 ar “ 


Zahlen, Daten, Fakten 


« Innerhalb nur eines Tages verkauft 
C&C 3 100.000 Einheiten, nach 
fünf Tagen hat es mit 200.000 
Platinstatus. Rekord! 

« Die Ausgaben 1/99 bis 12/99 um- 
fassen zusammen 2.912 Seiten. 

« 288 Spiele unterzieht die Redak- 
tion einem gründlichen Test, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 
Programmen, Anwendungen und 
Hardware-Komponenten. 


Die Be rfallien Spiele 


C&C 3 Westwood gelingt 

® das Unmögliche: Tiberian 

Sund erfüllt die meisten 
der hohen Erwartungen. 


2. Age of Empires 2 | Ensemble Studios 
3. Die Siedier3 | Blue Byte 
4. Sim City 3000 | Maxis 
5. Rollercoaster Tycoon | Chris Sawyer 
6. Tomb Raider 4 | Core Design 
7. FIFA2000 | EA Sports 
8. Baldur's Gate ] Bioware 
9. Need for Speed 4 ! Electronic Arts 
10. Civilization: Cal to Power | Activision 


Zahlen, Daten, Fakten 


° Über 100 Stellen in deutschen 
Spiele-Unternehmen will PC Ga- 
mes mit einer großen Jobbörse im 
Herbst 2000 vermitteln. 

« Die Ausgaben 1/00 bis 12/00 um- 
fassen zusammen 2776 Seiten. 

« 241 Spiele unterzieht die Redak- 
tion einem gründlichen Test, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 

Programmen, Anwendungen und 

Hardware-Komponenten. 


. Der historisch ak- 
[6% kurate Echtzeit-Hit festigt 
Microsofts Ruf als Top- 

Spieleproduzent., 


1. Age of Empires 2 | Ensemble Studios 7 
2. Die Sims | Maxis 

3. Die Original Moorhuhnjagd | Phenomedia 
4.Diablo 2 | Blizzard 

5. Anstoß 3 | Ascaron 

6. Sudden Strike | CDV 

7.Tomb Raider 4 | Core Design 

8. F12000 | EA Sports 

9. Grand Prix3 | Microprose 

10. Pharao | Impresssions 


Das verflixte siebte Jahr? 


Trends & Innovationen 


Die Onlinetauschbörse Napster sorgt da- 
für, dass selbst Oma Müller von nebenan 
weiß, dass man in MP3-Dateien ganz pri- 
ma die schönsten Heimatmelodien packen 
kann. Die Musikindustrie rotiert, während 
die Mehrheit (raub-)kopiert. Bis heute flo- 
riert der meist illegale Datentausch zum 
Leidwesen der Industrie. Selbst Kinofilme 
und Computerspiele sind nicht mehr sicher. 


Über den Tellerrand 


Sega kann sein Dreamcast in den USA 
in den ersten beiden Wochen 500.000 
Mal absetzen. Trotzdem wird die Konso- 
le für die japanischen Videospielvetera- 
nen ein Reinfall. Zwei Jahre später gibt 
Sega den Dreamcast auf und konzen- 
triert sich von da an ganz auf Spiele. 


Kuriositäten 

„Hätten's vielleicht gern noch an PC dazu?“ 
Nachdem Aldi mit einem Billig-PC einen gi- 
gantischen Verkaufserfolg landet - die Gerä- 
te sind binnen weniger Stunden ausver- 
kauft - versuchen sich zahlreiche weitere 
Discounter und Märkte im Hardware-Busi- 


ness. So steht bei Tchibo bald der Multime- 
dia-Computer neben röstfrischem Kaffee. 


laı n 


Der Gegenschlag 


Wer hätte gedacht, dass es ein 
paar Hobby-Entwickler mit milli- 
onenschweren Studios wie Valve 
Software oder 3D Realms auf- 
nehmen können? Die Macher 


von Counter-Strike wohl am 


allerwenigsten, als sie eine er- 


ste Vorab-Version ihrer Mod 


für 


Half-Life im Juni 1999 ins Inter- 
net stellten. Was folgte, ist be- 
kannt: Binnen zwei Jahren wur- 
de das Fanprojekt zum populär- 
sten Mehrspieler-Shooter welt- 
weit und schließlich sogar zum 


Vollpreisprodukt geadelt. 


Die Top-3-Spiele 2000 


1. Deus Ex | ion Storm 


Rollenspiel, Ego-Shooter, Action-Adven- 
ture - Warren Spectors Meisterwerk 
lässt sich so recht in keine Schublade 
stopfen. Die Handlungsfreiheit, die Sie 
in der Haut von Bond-Verschnitt JC Den- 


ton BETEREN sucht ihresgleichen. Fast jedes Rät- 
| sel lässt sich auf mehrere Arten lösen. 


| 2. Die Sims | Maxis 


Niemand wollte so richtig an den Erfolg 
von Will Wrights Seifenoper-Simulator 
glauben. „Tolles Spiel - aber viel zu ab- 
gedreht“, lautete vielerorts das Urteil. 


ld Falsch gedacht! Die Sims avancierten 


| mit weit über sechs Millionen Exemplaren zum bis- 
lang meistverkauften PC Spiel überhaupt. 


| 3. Ultima 9 | Origin 


m 
Jr 


(ıttimp + 


Er 
SL 


; Der letzte Teil der berühmten Rollenspiel- 
reihe musste viel Kritik einstecken: Ein 
Action-Adventure sei es, kein Rollenspiel 
mehr. Die Grafik viel zu lahm, durch viele 
Bugs sowieso unspielbar. Wer sich aber 


TERMINATOR Cyborg-Cop 
Denton ist genauso cool. 


TAMAGOTCHI Wer die Sims 
kennen lernt, wird sie lieben. 


auf Ultima 9 einlässt, wird mit einer der glaubwürdig- STARK In der Welt von Ulti 
sten und fesselndsten Computerwelten belohnt. 


Ascension ist viel los. 
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10 Jahre PC|Gam 


Die Top-3-Spiele 1999 


1. Age of Empires 2 | Ensemble Studios 


Bis heute schafft es kein Echtzeit- 
Strategiespiel das Flair des Mittelal- 

: ters so schön einzufangen wie En- 
semble Studios' Meisterwerk, sei es 
mit der detaillierten Grafik, den reali- 


= stischen Truppen oder Gebäuden. 


BELAGERUNG Solche Burgen 


Ma darf gespannt sein, ob dem Nachfolger Age of sind nicht nur hübsch sondern 
Mythology das Kunststück erneut gelingt. 


2. Outcast | Appeaı 


3. Baldur's Gate | Bioware 


vielleicht auch bald bei Adventures. 


Trends & Innovationen 


Heavy Metal F.A.K.K. 2, Kiss Psycho Circus, 
Deus Ex, American McGee's Alice, Star 
Trek Voyager: Elite Force - 2000 erscheinen 
so viele Spiele wie nie zuvor mit fremder 
Grafik-Engine. Dabei findet die Unreal- 
Technologie beinahe genauso oft Verwen- 
dung wie die Grafiktechnik aus dem Hause 
id Software. Mittlerweile hat die neueste 
Version der UT-Engine wohl das Rennen ge- 
macht, aber schon nächstes Jahr kann 
sich das wieder ändern. 


Über den Tellerrand 


Shenmue für Dreamcast ist mit 60 Milli- 
onen Dollar Kosten das teuerste Video- 
spiel aller Zeiten, Sonys Playstation 2 er- 
scheint, Microsoft will mit der Xbox mit 
mischen - der lachende dritte ist der gu- 
te, alte Spiele-PC, der die Konsolenkon- 
kurrenz in Sachen Technik und Vielsei- 
tigkeit mal wieder aussticht. 


Kuriositäten 

Hilfe, die Welt geht unter! Der ominöse 
"Y2K"-Bug lässt an 31.12.1999 angeblich 
alle Rechner abstürzen, Katastrophen wer- 
den heraufbeschworen. Passiert ist - zum 
Glück - fast nichts. Die betroffenen Spiele 
lassen sich an einer Hand abzählen. Popu- 
lär ist davon nur Worms Armageddon. 
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auch standfest. 


Kaum eine Weit haben ihre Schöp- 
fer mit so viel Fantasie und Liebe 
zum Detail geschaffen wie Adelpha, 
“ den außerirdischen Schauplatz von 
Outcast. Schade nur, dass auf da- 
mals handelsüblichen Rechnern die AUSSERIRDISCH Landschaft 
zugegebenermaßen tolle Voxelgrafik nur im Tem- 
po einer Diashow zur Mitarbeit zu bewegen war. 


und Kreaturen wie von einer 
anderen Welt. 


Vor Baldur's Gate waren Rollenspie- 
le totgesagt. Nach Baldur's Gate ... 
Dungeon Siege, Morrowind und Ne- 

verwinter Nights sind nur die neue- 
‘ sten der vielen RPGs, denen Biowa- 
| re vor drei Jahren den Weg ebnete. 
Mit etwas Glück gibt es so eine Initialzündung 


PORTRAIT Eine der Stärken ist ' 
das ausgefeilte AD&D-Cha- 
raktersystem. | 


Es gibt Huhn, Baby 
@» Bei uns/ 


per, | 


Hertha BSc 1 Kante 


brennende Augen, 
Gelenksteife, unruhigek 


Schlal © Computerspiel” 22 
ach halb Deutschland krank ” 


Eidesstattliche Erklärung 
zur 100 000-Mark-Spende 


Das hat noch kein Computer- 
spiel geschafft: Das Moorhuhn 
ziert die Titelseite der Bild-Zei- 
tung. Angeblich sorgt das Feder- 
vieh für Produktionsausfälle im 
sechsstelligen DM-Bereich, weil 
alle Welt nur noch auf die Moor- 
huhnjagd geht. Kein Büro, in 
dem nicht irgendwann ein neuer 
Rekord aufgestellt wird, überall 
krachen die Schrotflinten und 
fliegen die Federn. Otto-Normal- 
Zocker lassen die ganze Aufre- 
gung und die nicht lange auf 
sich warten lassenden Nachah- 
mer einfach links liegen. 


es | Aktueli om 


Die 10 coolsten Spielehelden 
und.Bösewichter aller Zeiten 


5 
k Ü 
=# ] ER, 


= Guybrush 
2. im 


Monkey Island-Reihe, Lucas Arts/Lucas Arts, seit 1990 


So sehr das Pech den sympathischen Möchtegern- 
Piraten auch verfolgen mag - irgendwie fällt er 
doch jedes Mal wieder auf die Füße. 


14,H Dungeon omy Reihe, Bull- 


frog/Electronic Arts, seit 1997 
Der rot geschuppte Sen- 
senmann hört eigentlich 

auf den Namen Horned 
Reaper und schmückte 
nicht nur die Verpackung 
von Peter Molyneux’ Auf- 
bau-Strategiespiel Dun- 
geon Keeper, sondern 
war auch einer der 
mächtigsten Verbünde- 
ten, die Hobby-Kerker- 
meister in den Verliesen 
finden konnten. 


Leisure Suit Larry-Reihe, 

Sierra/Sierra, seit 1987 
Halbglatze, Polyesteran- 
zug im Travolta-Look, 
Goldkettchen und 
schmierige Abschlepp- 
Sprüche - Larry ist der 
geborene Verlierer. 
Aber niemand versagt 
so witzig wie Al Lowes be- 
rüchtigter Adventure-Held. 


8 j Le Chuck 


Monkey Island-Reihe, Lucas 
Arts/ Lucas Arts. seit 1990 


Guybrushs ewiger Erzfeind, der Geisterpirat ii 


immer wieder in die Bredouille. 

Interstate 76, Activision/Activision, 1997 
rennspiel hat den Rhythmus im Blut. Mit lässigen 

Sprüchen auf den Lippen und Groove im Autoradio 


Le Chuck, bringt den Nachwuchsfreibeuter 
" Champi 
ampion 
Das kantige Duo aus dem ungewöhnlichen Baller- 
Ganoven jagen, das ist cooool, Baby. 
" 


ÖL N 
Ir 


I - 
"4 


LM 


Duke Nukem 


3D Realms/Apogee, seit 1991 


Hail to the king, baby! Die Muskelmas- 
se läßt van Damme alt aussehen, die 
Sonnenbrille schimmert cooler als 
beim Terminator und die Sprüche stel- 
len selbst Rambo in den Schatten. 


Kane 


3 Command & Conquer-Reihe, 
BE Westwood/Virgin Interactive, 
seit 1995 
IstKanenunHeldoder | 
ein Bösewicht? Sicher, | 
die "Guten" im C&C- 
Universum stehen ei- 
gentlich auf der ande- 
ren Seite, doch der 
Gtatzkopf spielt seine 
Rolle so übertrieben 
fies, dass man ihn ein- 
fach gern haben muss. 


Ben 


= E Vollgas, Lucas Arts/ 


Lucas Arts, 1995 
Dass unter der 
rauen Schale 
des Bikers Ben 
doch ein lie- 
benswerter und 
hilfsbereiter Kerl 
steckt, davon 
konnten sich 
Adventure- 
Freunde 1995 im Zeichentrick-Abenteuer Full 
Throttle überzeugen. Nächstes Jahr soll es end- 
lich ein Wiedersehen mit Ben und seiner Bande 
Polecats geben. 


Diablo-Reihe, Blizzard/Sierra, seit 1997 


Sitz! Platz! Braver Dämon! Ich geh' auch gleich 
wieder, Auf der Rangliste der fiesesten Ober- 
motze rangiert Diablo ganz weit oben. 


Maniac Mansion- 
Reihe, Lucas Arts/ 
Lucas Arts, seit 1988 


Schon im Kult-Adventure Maniac Mansion wa- 
ren die Tentakelbrüder die heimlichen Stars. 
Mit Day ofthe Tentacie machten die Abenteu- 
rer bei Lucas Arts den größenwahnsinnigen li- 
la Wurmfortsatz schließlich zum Titelhelden. 
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PC Games 


Zahlen, Daten, Fakten 


« Preise im Wert von über 70.000 
Mark werden beim Gewinnspiel in 
der Oktoberausgabe verlost. 

« Die Ausgaben 1/01 bis 12/01 um- 
fassen zusammen 2.616 Seiten. 

« 384 Spiele unterzieht die Redak- 
tion einem gründlichen Test, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 

rn mn Programmen, Anwendungen und 

Die Siedler 4° |  Hardware-Komponenten. 


FIRacing u E: 
Undyingy, Ze Die meistverkauften Spiele 
7 BE BLACK & WHITE Selten 
wurde um ein Spiel so viel 
Wirbel gemacht wie um 
Peter Molyneux’ Godgame. 


Die Highlights in PC Games: 


1. Black & White | Lionhead Studios 
2. Wer wird Millionär? | Eidos Interactive 
3. Stronghold | Firefly Studios 

4. Harry Potter | Know Wonder 

5. Operation Flashpoint | Bohemia Interac. 
6. Die Siedler 4 | Blue Byte 

7. Empire Earth | Stainiess Steel Studios 
8. FIFA 2002 | EA Sports 

9. Die Sims | Maxis 

10. Commandos 2 | Pyro Studios 


Zahlen, Daten, Fakten 


« Die IVW-Zahlen belegen: Für das 1. 
Quartal 2002 weist PC Games ei- 


tr 
. ı nen Zuwachs von 6,8 Prozent (das 
IT = entspricht 16.000 Leser) auf. 
F « Die Ausgaben 1/02 bis 10/02 um- 
fassen zusammen 2.284 Seiten. 

« 273 Spiele unterzieht die Redak- 
tion einem gründlichen Test, dazu 
kommen Dutzende von Shareware- 
Programmen, Anwendungen und 
Hardware-Komponenten. 


Blizzard er- 
obert die Echtzeit-Krone 
wieder zurück. Bislang 

re kein Thronfolger in Sicht. 


1. Warcraft 3 | Blizzard 

2.GTA3 | Rockstar Games 

3. Empire Earth | Stainless Steel Studios 
4. FIFA Fußball WM 2002 | EA Sports 

5. Jedi Outcast | Raven Software 

6. Medal of Honor. Allied Assault (dt.) | 2015 
7. Die Sims | Maxis 

8. Neverwinter Nights | Bioware 

9. Civilization 3 | Firaxis Games 

10. Port Royale | Ascaron 


Schwarz-Weißmalerei 


Trends & Innovationen Auf nach Hollywood 


Counter-Strike erscheint als Verkaufsver- 
sion und verdoppelt damit fast noch ein- 
mal die Zahl seiner Anhänger. Kein Wun- 
der, dass ungefähr jedes vierte Entwik- 
klungsstudio einen neuen Taktik-Shooter in 
der Mache hat. Doch wie schon damals bei 
den C&C-Klonen: Keiner kann dem Original 
das Wasser reichen. 


Über den Tellerrand 


Die Jugend versauert vor dem Fernse- 
her? Von wegen! Bücher sind populär 
wie nie - zumindest, wenn sie von einem 
naseweißen Zauberlehrling namens Har- 
ry Potter handeln. Die Romane verkau- 
fen sich millionenfach, ein Kinofilm lässt 
auch nicht lange auf sich warten. 


}\ 
Bisher fanden vor allen Dingen 
Kinofilme in meist mäßigen Li- 
zenzproduktionen ihren Weg auf 
PC-Monitore, jetzt gehen einige 
Spiele den umgekehrten Weg. 
Angekündigt werden der Diablo- 
Film, der Resident Evil-Film und 


Kuriositäten ein Duke Nukem-Film; Tomb Rai- 


der: The Movie überzeugt auch 
Lucas Arts stoppt die PC-Entwicklung des Skeptiker, dass nicht alle Spiel- 


mit Sehnsucht erwarteten Episode 1 Ac- Filme so enden müssen wie sei- 
tionspiels Obi Wan mit der fadenscheini- nerzeit Street Fighter oder Wing 
gen Begründung: "So ein Spielkonzept 
lässt sich mit der momentanen Technik 
nicht realisieren." Zum Glück! Denn die ein 
Jahr später doch erscheinende Xbox-Ver- 
sion entpuppt sich als lahme Gurke. 


Commander. Aller Voraussicht 
nach können wir schon näch- 
stes Jahr ein Wiedersehen mit 
der Leinwand-Lara feiern. 


Die Top-3-Spiele 2002 
R Warcraft 3 | Blizzard 


Erfahrungspunkte sammeln, Fähigkeiten 
trainieren, Quests lösen - diese Aufli- 
stung bringt man für gewöhnlich mit ei- 
nem Rollenspiel in Verbindung, bezieht 
sich aber auf Warcraft 3. Blizzards Mei- 
an verschmelzt gekonnt Echtzeit-Strategie mit SCHNITT! Die Zwischense- 
Rollenspiel-Elementen - eine geniale Mischung! quenzen sind ein Highlight. 


2.GTA 3 | Rockstar Games 


| Premiere in der Computerspielgeschich- 

te: GTA 3 schafft es als erster Titel, eine 
Großstadt lebensecht und glaubwürdig 

zu simulieren. Einzigartig ist auch der 

|! Spagat zwischen Action- und Rennspiel, . 
den GTA 3 mit Bravour meistert. Das geniale Spie- AUSBLICK Die Sichtweite ge- 

| konzept findet seinen ersten Nachahmer: Mafia. hört zu den Stärken von GTA 3. 


3. Jedi Outcast | Raven Software 


Sogar Rüdiger „Perfektionist“ Steidle 
hatte Probleme, schmutzige Flecken 
auf der strahlend weißen Spielspaßwe- 
ste von Jedi Outcast zu finden: Kyle Ka- 
tarn schnetzelt sich mit dem Laser- 
schwert und der Macht im Gepäck durch die schön- STERNENKRIEG Kyle im 
sten 3D-Levels, seit es Ego-Shooter gibt. Kampf gegen Sturmtruppen. 


— 
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10 Jahre PC|Games Aktuell B 


Die 10 coolsten 
Babes aller Zeiten 


Drakan, Surreal Software/Psygnosis, 1999 
Dass bei dieser Traumfrau selbst Dra- 
; = chen handzahm werden, liegt sicher 


nicht an ihrem mächtigen Zweihänder- 
zumindest nicht ausschließlich. 


Die Top-3-Spiele 2001 


1. Be Flashpoint | Bohemia Interactive 


Die einen vergöttern Operation: Flash- 
point wegen seiner realistischen 
| Schlachtfeldatmosphäre, die anderen 
| verteufeln es genau deswegen. Der 
martialische Taktik-Shooter ist alles 
andere als unumstritten. Technisch 
und stehn setzen die bis dahin unbekannten 
Entwickler von Bohemia aber neue Maßstäbe. 


FEUER FREI Wer bei Flashpo- 
int nicht acht gibt, stirbt 
schnell den Bildschirmtod. 


Lara Croft 


Elaine Marley 


2. No One Lives Forever | Monolith 


e) Tomb Raider-Reihe, Monkey Island-Reihe, 
: Archenist nichts ore Design/Eidos, Lucas Arts/Lucas Arts, 
So cool wie Cate Arc EU ist nicht e ME seit 1996 u seit 1990 
mal James Bond. Und ihre Abenteu- Ar ER. ER 
j £ ; So populär Ze, Auf der Affeninsel finden sich nicht 
rer sind sowieso aufregender. Einen wie die reso- ® nur finstere Piraten und sympathi 
Ego-Shooter, indem getaucht, gepuz- Jute Hobby- sche Tollpatsche sondern 
A Archäologin auch wunderschöne 
zeit, geschlichen, geballert und ge- ist keinean: ı Comicdamen. 
fahren wird gab's bislang noch nicht. EXOTISCH Marokko ist nur ei- dere Ga- f Keine andere 
Vor allen Dingen die Austin-Powers-Atmosphäre ner der vielen faszinierenden che kan an 
reißt zu Begeisterungsstürmen hin. Schauplätze. che. Von lasziv bis aggressiv hat Lara schon “ Charme, 
so manchen Imagewandel durchgemacht. 
3.Gothic | Piranha Bytes 
Eine atmende, riesige Welt mit einer Shodan Stevana 


lebendigen Einwohnerschaft, ein fas- 
zinierendes Abenteuer mit actionrei- 
chen Kämpfen und fordernden Mis- 
sionen. Gothic war das Rollenspiel 
der Wahl 2001. Schade nur, dass in 


r System Shock-Reihe, 
\ Looking Glass Studios/ 
= Electronic Arts, seit 1994 
Kann man sich in 


einen Computer 
verlieben? Noch 


„KillCreek' Case 


Mama Case/Papa Case. seit 1977 


Okay, hier geht's um Fleisch und Blut statt Bits 
und Bytes, aber als Dauerfreundin von John Ro- 


LAUF, FORREST Die Lagerbe- ee 


5, a 4 A 3 
der Oreiffälßersion ein paar kleine Fehler den wohner sind nicht die gewohn- Bi En cazu einen, der SA Lund 
R ee Amok läuft und Shooter-Queen 
Spielspaß trübten. ten KI-Dummies. u Menschen tötet? BOSCH Stevie 
Ja! Wenn ihn so ihren Chart- | 


Platz redlich ver- 
dient! 


eine umwerfend 
erotische Stimme und ein kühl-elegantes 
Antlitz ziert wie Shodan in System Shock 2. 


Trends & Innovationen 


Unreal 2, Unreal Tournament 2003, 
Doom 3 - wohin man schaut, erblik- 


Cate Archer 


No One Lives Forever, 
F# Monolith/Electronic Arts, 2000 


uch 2 Visier “ Kerrigan 


c» Starcraft, 
er Blizard/Sierra, 1998 


- ea} Groovy, Baby! 
sn Der morbide Charme der Zerg-Braut ist si- 
kt man hochauflösende Texturen, cher nicht jedermanns Sache, aber auch Cate Archer 
Unmengen an Polygonen und dyna- Bosheit hat ihren Reiz. I 
mische Licht- und Schatteneffekte. ” Vorbild James 
Die Liste der Spiele, die auf die fort- Sn Ausse- 
schrittliche Technologie der Unreal ln 
Warfare-Engine setzen, ist lang. Klar Er” - Längen. Und 
ca: Du . R | dann diese 
wird: Die Zeit, in der die meisten Ac- Fe.“ Eunen Au. 
tionspiele auf der alten Quake 3-, 3 gen... 
Unreal- oder Lithtech-Engine basier- ’ 
ten, geht vorbei. T&L sowie immer 
günstiger werdende, pfeilschnelle S ä & 
Grafikkarten wie die Geforce 4 Ti Konoko Nico Fall 3 
AeBo h , _ Oni, Bungie/ Baphomets Fluch- rom 
unterstützen diese augen- @ Take 2, 2001 Reihe. Revolution Grace 
freundliche Entwicklung. 2 Software/Virgin, pI -T t 
Es mag facettenreichere seit 1996 anescape: Torment, 
Anime-Girls geben, die ö u Black Isle Studios/ 
tummeln sich aber vor- Interplay, 1999 


Kuriositäten 

Die Sims und kein Ende in Sicht: 
Mit Die Sims: Tierisch gut drauf 
erscheint das sage und schreibe 
fünfte Add-on zur Erfolgsserie. 
Wer in die Charts guckt, wird sich 
darüber nicht wundern: Monate- 
lang hält sich der Titel in den Be- 
stenlisten. Ein deutliches Bild ge- 
ben vor allem die US-Charts ab: 
Dort befanden sich teilweise alle 
vier Add-ons von Die Sims gleich- 
zeitig in den Top 10. 
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Der Amoklauf in Erfurt war Nährbo- 
den für den Sensationsjournalismus: 
An Computerspielen baumelte nach 
dem Massaker eine riesige Zielschei- 
be für die Medien. Man versuchte, die 
Schuld vor allem den so genannten 
Killer-Spielen wie Counter-Strike in die 
Schuhe zu schieben. Angeblich habe 
Robert Steinhäuser damit das Schie- 
ßen auf Menschen geübt. Später 
stellte sich dann heraus: Er besaß 
das Spiel gar nicht. 


zugsweise im Konsolenla- 
ger. Am PC ist das schlag- 
kräftige Kullerauge einsa- 
me Spitze. 


In Baphomets Fluch ist die 
Journalistin allen Abenteurern 
mit ihren spitzen Kommenta- 
ren und 
dem un- 
stillba- 
ren Ta- 
tendurst 
ans Herz 
gewach- 
sen. 


Es gibt wohl keine an- 
spruchsvollere Game-Gra- 
zie als die melancholische 
Rollenspielschönheit Gra- 
ce. Kommt sich die Beglei- 
terin vernachlässigt vor, 
war sie die längste Zeit bei 
der Heldentruppe. 


Ner auf D ei ne Insel darf, 
DBestimmst nur Du: 
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Anstoß 4 


Endlich harte Fakten zum im Oktober erscheinenden 
Fußballmanager von Ascaron: Satte 800 Bewegungsabläufe 
wurden für die 3D-Szenen aufgezeichnet - und zwar nicht 
nur für die Matches, sondern auch für Halbzeitansprachen, 
Interviews, Pressekonferenzen, Vertrags- und Sportgerichts- 
verhandlungen. Von Anfang an werden im Spiel alle großen 
europäischen Länder mit den Top-Ligen und Deutschland 
bis hin zur Oberliga enthalten sein, der in Kürze verfügbare 
Editor kann bis zu 150 Länder mit bis zu vier Ligenstufen 
füllen und verändern. Dazu dienen die sieben Feldspieler- 
eigenschaften: Schnelligkeit, Zweikampf, Kopfball, Schuss- 
kraft, Schussgenauigkeit, Technik und Spielintelligenz. 


Ghost Master 
Ir dE 


Taktik I Managerspiele. 


Knight Shift 


Das Echtzeit-Strategiespiel 
Knight Shift konzentriert sich 
auf das Wesentliche: Man tritt 
mit wenigen Einheitentypen und 
kleinen Trupps gegen die Mäch- 
te des Bösen an, es gibt nur ei- 
nen einzigen Rohstoff und sämt- 
liche Lebewesen sammeln Erfah- 
rungspunkte. Sogar die Kühe, 
die mit ihrer Milch die zum Bau 
von Häusern und zum Kauf 
neuer Kühe sowie all der ande- 
ren zivilen sowie militärischen 
Einheiten notwendige Ressource 
liefern, gewinnen Routine. Was 
die verwendete Earth-3-Engine 
leistet, sehen Sie im Videobericht 
auf der Heft-DVD. 


Siedler 4: Mission-CD 2 


Das erste Mal wird erklärt, warum sich die Siedler-Völker über- 
haupt getroffen haben: Die Wikinger kommen aus Amerika (Vin- 
land) zurück und erzählen den anderen Völkern von dem neuen 
Land. Der folgende Wettlauf zur Neuen Welt ist der Hintergrund der 
insgesamt vier Kampagnen mit jeweils fünf Missionen. Darüber hin- 
aus wird es ab Oktober 2002 drei Einzelspielerkarten sowie zwei ge- 


scriptete Mehrspielerkarten (mit Zielen wie „Halten Sie die Burg für 
Als bösartiger Geist dürfen Sie eine Stunde“ oder „Erreichen Sie Punkt X“ als Erster) geben. 


in Ghost Master nach Herzenslust 
spuken. Dass Sie dabei Kinder er- 
schrecken und Omi dem Herzin- 
farkt gefährlich nahe kommt, ist nur 
recht: Ihre Aufgabe besteht darin, 
die lästigen Lebenden für immer zu 
vergraulen. Empire wird das in 
puncto Grafik und Bedienung an 
Die Sims erinnernde Strategiespiel 
noch im Oktober veröffentlichen. 
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Mit 300 Jahren Indianerkriegen, 
bis zu 16.000 Einheiten auf 

den Schlachtfeldem und einem 
schlichten Ressourcenmanage- 
ment macht GSC die Eroberung 
der Neuen Welt zum Thema. Der 
Nachfolger von Cossacks soll his- 
torisch sehr akkurat ausfallen. 


Microsoft hat für den Oktober die- 
ses Jahres das zweite Add-on für 
Zoo Tycoon angekündigt. Marine 
Mania wird die Zoos um Wasser- 
Spielzeuge und Meerestiere er- 
weitern. Für die Gehege wird es 
20 neue Tierarten inklusive Otter, 
Kraken und weißen Haien geben. 


Als Dank für Treue und als Ent- 
schuldigung für Bugs in Port Roya- 
le will Ascaron das kostenlose 
Add-on verstanden wissen. Mit 
der Handelsfleute und einer Mili- 
tärfregatte wird die Seefahrt ab- 
wechslungsreicher, das Spieler- 
versteck erweitert die Landgänge. 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten: 


Anno 1503 
Aufbau-Strategie | Oktober 2002 
Electronic Arts 


Command & Conquer: Generals 
Echtzeit-Strategie I November 2002 
Electronic Arts 


Age of Mytholo 
Echtzeit-Strategie | September 2002 
Microsoft 


Anstoß 4 

Fußball-Manager | August 2002 
Ascaron 

Sim City 4 
Aufbau-Strategie I 15.11.2002 
Electronic Arts 


Master of Orion 3 
Runden-Strategie I August 2002 
Infogrames 


Republic 
Strategie-Mix | November 2002 
Eidos 


Fußballmanager 2003 
Wirtschaftssimulation | November 2002 
Hersteller 


Praetorians 
Echtzeit-Taktik | Oktober 2002 
Eidos 


Stronghold Crusaders 
Echtzeit-Strategie | September 2002 
_| Take 2 Interactive 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.d 
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Wir haben das meisterwartete Spiel des Jahres aus- 
giebig gespielt - und enthüllen neue Features, die 
Sunflowers bislang wie einen Schatz gehütet hat. 


| nno 1503-Produzent Marc Huppke nutzt die 

Gunst der Stunde: „Na, jetzt bin ich ja mal ge- 

spannt, ob du von alleine rauskriegst, wie man 
Handelsrouten einrichtet.“ Schließlich war es erklärtes 
Ziel, die stellenweise doch etwas umständliche Anno 
1602-Steuerung zu vereinfachen. Noch heute erreichen 
uns E-Mails verzweifelter Anno-Spieler „Bitte helft mir 
- wie um Himmels willen verlade ich Soldaten auf 
Schiffe?” Wir gestehen: Das mit der Handelsroute, das 
klappt nicht hundertprozentig auf Anhieb - zwar schei- 
nen alle Einstellungen zu stimmen, doch der Kahn be- 
wegt sich keinen Millimeter aus dem Hafen. Erst nach 
einem heißen Tipp und zwei weiteren Klicks weiß das 
Schiff, dass es WIRKLICH Marmor von Niederwusel- 


stein nach Siedelhausen bringen soll 
und unterwegs noch in Takatuka- 
land anzuhalten hat, um Tabak ein- 
zuladen. Der Spieldesigner nickt 
wissend: „Okay, ich seh schon, 
den Bestätigen-Button findet kein 
Mensch. Wollten wir eh ändern!“ 
Bald haben wir den Bogen raus: Aus 
allen Himmelsrichtungen werden 
automatisch Gewürze, Alkohol, 
Baumwolle und Seide angeliefert, 
unser Volk ist zufrieden - wir auch. 
Anno 1503 ist quasi fertig, am 18. 
Oktober 2002 erfolgt - toi toi toi - 


der Stapellauf. Dann werden viele 
Tausend Aufbau-Strategie-Fans ihr 
Schiffchen mit Holz, Ziegelsteinen 
und Nahrung beladen und zur Ent- 
deckung riesiger Inselwelten auf- 
brechen. Wo die Wiesen saftig, die 
Wälder dicht und die Berge hoch 
sind, da lassen sie sich nieder, bauen 
ein Kontor, erkunden die Insel, er- 
schaffen Wohnhäuser für Pioniere, 
Jagdhaus, Fischerhütte, Holzfäller, 
Schaf- und Rinderfarm, Webstube 
und Bauernhof und vernetzen die 
Siedlung mit einem Wegesystem. 
Bald flaniert das Volk durch die 
Straßen und deckt sich an Markt- 
ständen mit Nahrung, Stoffen und 
Leder ein. Durch den Verkauf von 
Lebensmitteln und Leinen klimpert 
es bald in der Kasse - Geld genug 
für eine kleine Kapelle. 


PC Games Oktober 2002 


Die Anno-Spielprinzipien sind 
nach wie vor von entwalfnender 
Schlichtheit: jede der fünf Bevölke- 
rungsstufen (Pionier, Siedler, Bür- 
ger, Kaufleute, Adel} verlangt nach 
Waren und öffentlichen Gebäuden. 
Fast immer haben Sie die Wahl zwi- 
schen mehreren Alternativen: Stof- 
fe aus Baumwolle oder Schafwolle? 
Alkohol aus Zuckerrohr, Hopfen 
oder Kartoffeln? Nahrung von 
Fischer, Jäger, Kleinbauer, Bäcke 
rei oder Rinderfarm? Werden die 
Wünsche erfüllt, bauen die Bewoh- 
ner ihr Häuschen aus, so dass mehr 
Personen auf die gleiche Fläche 
passen - schließlich ist Bauplatz 
rar. Haken Wummer 1: Gewürz- 
stauden oder Baumwollpflanzen 
wachsen nur auf manchen Inseln, 
nicht jeder Berg enthält Marmor 
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10 Last- Minute- Änderungen 


Vieles hat sich gegenü Ber der Eloohe Alain in PC Games 05,02 geändert. 
Wir erlegen Sie auf gen neuesten Stand, 


Arsiokraben 

Kaufleute (Hufe &) werden nicht mehr autemenech gesdelL schakl ihre Forde- 
nungen (Wein, Galeschmuch Gesärder as Sekle und Sikerfuchs-, Robben 
oe Geparler-Pel: eis) erfült and. Stattdessen hart der Spieler ab einer = 
wien Kaufmanns Zahl Zugrtf auf Anstokraten häuser, so.dasser ganze „Lur 
sus Wiebe” Inkdueiyg Parkanlagen und Pasllons bauen darf. Ab einer bestimm- 
ter Anstokrssenzahl wird ger prachtge Dom frei pesenaltter - afandings nuneln 
einziges Mal „Auf dleses Gebäude salte men ak sehr gut aufpassen“, al 
Frojekbleitee Marc Huppke. Zu der weileren Belohnung Borwegebäuden zäh 
ken Site, Öbelsk und Trumphispen. 


Tauschhandel mit reinwohnenn 

kin Eingeboranen [E&lmos. Indsaner e1o.) betreiben Sie unbürskretisch 
Tauschhandel Einfach nachschauen, welche Ware begehrt wird, und eine 
bestlimume Menge davon in deren Haupegebäucle arılagern. Im Austausch 
dafür gibt e& Crechts, mit denen marı aus dem Warerangebot der Lreiramoh: 
ner Gebyan Larmgenälj wählen ıarf. Eingeboreng, deren Starte vernichbet wer- 
dan, sprechen übrigens einen Flach gegen den Spieler aus, dar ihn dann in 
einer salner Städte heimsuchen wird (Pest Faper, Dürre, Yulkan-Ausbruch, 


Schlösser 

Bei Anno 1602 wurde das Schloss „er bien" aufgesiet,. leial setzen Sie die 
Anlage nach Ihnen Vorstellungen aus Mokfulen zusammen, de allerdings 
erst freigeschaltet werden, scheid Sie care gewisse Zahl Adler in Ihrem 
Yolk yoreessen Können; Zunschst ennchtiei man ein Hauptmodul und zwei 
Nebenmoduls; enschlietend wird der Schlossbaukssten wieder desktiulert. 
it jedem Erreichen bestimmter Zahlen arı Edeimännem werden kerwesis, 
zwei weitere Module angebolern — alas ein eurer Spa für Anna-Sgielen, die 
nicht wissen, wohin md den vicden Taler. 


Marktatdende 

Wehe, es Sind zu wenige oder keine Waren an den barktetänder vorhanden: 
Darın bilden sich Menscheritrauben. Blei die Lage arıgespanril, gibts Ge 
zetar und wüste Beschimefungen, die Einkäufer gehen m# Isesen Hängen 
nach Hause, Bald air die Shimmung gereiter, os kann zu Aufständer kom- 
mean, de Huschen werden „zur Stade" zurückpebaun, die Bewohner um 
ainen Fang herabgestuft JAindet das In der Pionieräture stah, stürzt das 
Haus acıgar ein“, wer Produzeri Hupake 


Piraten 

Die Budigen Seabäran sollte man nacht grawazieren: WAlgın Se mit den Pi 
raten handeln wollen, solken 8 sich möglichst mit alnam unbewaffneten 
Schiff dd h. ohre Soldaten oder Kananan an Bord) nbhen ind schon mel 
vorab eine kleine Summe überweisen. Weres schafft, ohne zerfeizie Segel 
ins Kontor einzulaufen, kann Wären einkaufen, de sonst ningendweo in der 
Insebwelt zu haben sind oder de mar noch nicht selbst herstellen Isar, 


Siradenbusbau 

Markikärten holen zum Beispiel Baumstärnme beim Hodzfäller oder Hah- 
rung in der Fleischerei ab und bansgorlieren die Waren ins Laßerfians. Da 
die Marktkanen rächt duech die auf gen Straßen kufende Bewnlkerung hir: 
durchfahren können, ist der Ausbau der Wege extrem wichtig, Sind zu wielo: 
Leute auf der Straße, Kann der Karren nicht überholen und der 'Wareniranis- 
part kamen ins Socken. Gegflasterne Wege ertähen das Tampa won Figur 
ran url Käreri. 


Milttär 

Die Rüstungsindustie bestaht aus Bogenmacher (Bögen, Anmibrüste), Büch- 
sermächer (Muskeben, Schiffskanonen), Kananengleßaral (Landkanonen, 
Klörser), Ristungsmacher, \Wafterschmled (Schwerter), Großer Weifan- 
schrnied Langen, Axel und Kregsmaschinerbaer (Belaperungstünme, Ka- 
tapulte], Dre Aushiklung des Soldaten geschieht in Festungen und Burgen - 
je erüßer, desto mehr Rekruten werden gleichzeitig gedrilf, eu: Inzwschen 
können Sie gegnerische Kontare und sogar ganze Städte übernehmen. Den 
Spion, der urierkannt gegnerische Siediungen aussplonaren solle, gibt os 
hingegen nichl mehe, 


Erkundung 

Alle Insaln und deren Wegebatkın sind won Antang ar eirsehbör. Ms Sie 
nieht alssen: ob Sch gart bereits Eingeboreng oder Gepgenspieier nieder: 
gelassen haben, welche Pflanzen dort am besten gedeihen und welche 
Bodenschätze sich im Gebirge Yerberpen. As schicken Se ein Schiff au 
Erkurklungstage und hassen nach Ankunft einen Scout ins Landesirınere. 
Alt etwas Glück entdecken Sie auf abgeiegenen Inseln sogar Schätze oder 
werwols Eingeboranar-dole, Große Elsenerzvorkommen, Marmor (für 
Adas-Gebäudle, Badahäusar, Thesier etc}, Gold, Edelsteine, Salz und 
Steine eind übrigens unerschöpdlich. 


Forschung 

Filr das In Schulen angehäufte Aissen’ erforschen Sie neue Gebäude jel- 
wa alnan Brunnen, der die Emte um A0'% steigert), militärische Einheiten 
Soeils Upgrades [genormtes Kalber für mehr Schaden), die - einmaler 
Toracht - für alle Einheiten und Produktionskeiten galten, Belsplel: Den 
irkwälwer Feierpleil können ale Bogenschdtzen sosart einsetzen. Jede 
Beyälker er sslufe Kann nur eine bestenmibe Menge Wissen anhäufen [eine 
Bibliothek erhäht dieses Lime; wird nicht gefoescht, verfällt cas überschis- 
size Wesen, mit dem Sie - anders #8 geplant - nicht handeln können. Auf 
grund des fein verästalten Technologebaums müssen Se sich entschei 
‚den, auf wes Se gesteigerten Wert lagen. 


Freie Handker 

In Yankee istllasht mit Rlaltoprgche, Markısplatz und Carnparike) und bei 
den Beschäftstüchtigen Mauren sind die Fresenı Händler zu Hause, Im Kon 
lar stellen Se ein, weiche Mengen einer Ware zu welchem Preis ge- oder 
verkauft werden sollen. Die Werezianer Slellen au3 een angebotenen und 
rachgefragien Waren eine Art Wellmärklpres" auf. Ein Farbwert [not = un- 
günstig, grün = günstig zeigt arı, wie der eingesteite Preis im Werbkälinis 
zum WMeltmarktprals steht und wie gut die Ein Nerkaufs Changer Sind. 
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zu Anno 1602 


Größere Spielwelten 
Bisher maßen die größten Karten 256x256 
Kacheln, jetzt sind es 1.024x1.024 - es gibt 
also reichlich zu entdecken. Die Bildschirmauf- 


punkte, 


Abwechslungsreicheres Stadtbild 
Von den 345 Bauwerken kann der Spieler 
139 selbst bauen, die restlichen gehören 
Eingeborenen und Piraten. In den Siedlungen 
entdecken Sie über 100 Figurentypen. 


32 Höhenstufen 
Anno 1602 war flach, jetzt erschwert hügeli- 
ges Terrain das Bauen - nur auf ebenem Ge- 
lände können Gebäude entstehen. Vor allem 
große Bauwerke wie Theater, Badehäuser und 
Kathedralen (im Bild) brauchen viel Piatz. 


Keine Steuern mehr 
Statt Steuern zu erheben, verkaufen Sie 
Waren an Marktständen (Nahrung/Saiz, 
Stoff/Leder, Tabak/Gewürze, Lampenöl, 
Kleidung, Schmuck, Wein) - zu Preisen, auf 
die Sie keinen Einfluss haben. 


Gebäude, Produktionsketten, Waren 
Neu unter anderem: Hopfen-, Seiden-, Indigo- 
und Hanfplantagen, Pelztierjäger, Kürschner, 
Brauerei, Walfänger, Seilerei, Köhlerei, Saline 
(gewinnt Salz), Heilkräuter, Walfänger (Lampen- 
öl) und viele mehr. 


Automatischer Ausbau 
Bauwerke passen sich der Umgebung an: 
Werden etwa Siediergebäude in Bürgerhäu- 
ser umgewandeit, erweitert sich auch der 

Einzugsbereich von Kapellen, Schulen etc. 


Klimazonen & Tiere 
In den sechs Klimazonen leben rund 60 Tierar- 
ten: Polargebiet (beispielsweise Pinguine, Eis- 
bären), Tundra (Eiche), Nord (Hirsche, Hasen), 
Prärie (Bisons), Steppe (Giraffen, Löwen) und 
Dschungel (Affen, Tiger). 


Forschung & Wissen - 
In Schulen und Unis werden 40 Gebäude und 
Verbesserungen erforscht. Ohne „Wissen“ 
kein Amtsgericht, kein Medicus, keine Feuer- 
wehr, kein Belagerungsturm, keine Brücken. 


Neun Kulturen 
Auf Ihrer Entdeckungsreise stoßen Sie auf Az- 
teken, Afrikaner, Beduinen, Eskimos, Mauren, 
Mongolen, Indianer, Polynesier und Venezia- 

ner, jeweils mit eigenen Gebäuden, Bräuchen, 
Figuren und Waren. 
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15 und 3 Unterschiede 


Zwei Millionen Fans kennen Anno 1602 
auswendig. Die wichtigsten Neuheiten: 


lösung reicht von 800x600 bis 1.280x 1.024 Bild- 
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- MARLBORO COUNTRY 


Aufsüdfichän Inseln 

richten li Taballeni 

täßen einundaeifeel 
TAmR KON 


rel - Ir. 


oder Goldflöze. Also gilt es, weitere Inseln zu erschlie- 
ßen. Alternative: Wir kaufen Waren bei fliegenden 
Händlern oder der Konkurrenz ein. Haken Nummer 2: 
Öffentliche Gebäude wie Kirchen, Wirtshäuser und 
Badehäuser decken nur ein bestimmtes Gebiet ab. 
Also müssen wir unser Territorium mit Marktplätzen 
erweitern, um Farmen und Plantagen zwischen den 
Wohnhäusern abreißen und an den Ortsrand verla- 
gern zu können - ein Stadtkern entsteht. 

Unser Wohlstand ruft Neider auf den Plan: Mit net- 
ten Computer-Nachbarn schließen wir Friedens- und 
Handelsverträge, weniger netten Nachbarn oder Pira- 
ten versenken wir die Flotte und schießen die Kontore 
mit unseren Kanonen zu Klump. Die rücken dann zur 
Rache mit Kriegsschiffen, Kavallerie, Katapulten und 
Belagerungstürmen an, um uns zu Schlachten im Age 
of Empires-Stil herauszufordern. Wie gut, dass wir 
Bogenschützen auf den Zinnen stationiert haben und 
sich die Stadttore - Klick! - öffnen und schließen las- 
sen. Doch die Anno-Macher passen auf, dass das Spiel 
nicht zu kriegslastig wird - Waffen sind teuer, die Pro- 
duktionsketten komplex. Die Köhlerei etwa produziert 
die Briketts allein für die Rüstungsschmiede. 

Die zwölf Missionen der Kampagne, die dem Schritt- 
für-Schritt-Tutorial folgen, sind ein buntes Panopti- 
kum an Aufbau-, Verteidigungs-, Angriffs- und Han- 
dels-Einsätzen, verbunden durch eine Story rund um 
einen aufstrebenden Nachwuchs-Entdecker. Daneben 
liefert Sunflowers Endlosszenarien und Mehrspieler- 
karten unterschiedlicher Größe und Schwierigkeits- 
grade mit. Spannend: Durch Handels-, Friedens- und 
Militärbündnisse und die Entrichtung von Tributzah- 
lungen kann sich das Kräftegleichgewicht binnen 


Ks 


 HORLE Gase hin! 


Mörsern und Komankıfı 


| „ethe wvpenieSchnoi- 


I, (BE in die Mäuergs 


Behossan; 


weniger Sekunden schlagartig ver- 
ändern. 

Die Liste der Verbesserungen und 
Neuerungen gegenüber Anno 1602 
ist beachtlich: Manches sieht man 
auf den ersten Blick (etwa die deut- 
lich detailreichere Grafik). Vieles 
erschließt sich jedoch erst nach 
vielen Spielstunden, -tagen oder 
-wochen. Die vergangenen Monate 
haben die Grafiker dafür genutzt, 
um die ohnehin schon sehr lie- 
bevoll gestaltete und lebendig wir- 
kende Welt noch detaillierter zu 
gestalten - Marc Huppke gerät ins 
Schwärmen: „Im Meer tummeln 
sich Delfine, Haie, Wale und Fisch- 
schwärme und in der Luft flie- 
gen verschiedene Vogelarten, sogar 
Möwen, die in Küstennähe gerne 
einmal Schiffe begleiten und auch 
mal auf ihnen landen.“ Geblieben 
sind die moderaten Hardware- 
Voraussetzungen: Pentium 2, 64 
MByte RAM und 8-MB-Grafikkar- 
te, für die höchste Auflösung von 
1.280x1.024 sollten ein paar Mega- 
hertzen mehr schlagen. 

Nicht alle 1602-Gebäude haben 
überlebt, nicht alle ursprünglichen 
1503-Ideen wurden umgesetzt: Ka- 
kaoplantagen etwa gibt es nicht 
mehr, Klosterschule und Papier- 
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KONKURRENZ 
SCHLÄFT NICHT; Die 
i 1 Computer 
Segner.sinid uns mm» , 
“einen Schiitt rau 


ı# 


Stadttore & Mauern 
== 2723 Türme und Steinmauern schützen Ihr Reich; 
I i; die Tore sind bei Gefahr verschließbar. Die 
F dicken Mauern werden nur von Mörsern, Ka- 
nonen und Katapulten geknackt. Gefährlich: 
die neuartigen Belagerungstürme. 


Mehr Militäreinheiten 
Die Armeetypen haben sich vervierfacht. Neu: 
Bogen- und Armbrustschützen, Pikeniere, Mör- 
ser, Lanzenträger, Belagerungstürme, Katapulte, 
außerdem Scout, Sanitäter und Bedieneinheiten. 


Bedienmannschaften 
Mörser, Kanonen, Katapulte und Belagerungs- 
E - _ — - . - | türme werden von Bedienmannschaften be- 
KIRCH:KRISE Känfen ee Es ee 14 u Te ' wegt. Zwei Einheiten erhöhen die Geschwindig- 
Sie die Kr alanin- 2; u; u e 7 un : K er ö 2 keit. Herreniose Geräte kann der Gegner einfach 
destens 20 Minuten ven “ 1% IE En ie | r- h € | miteigenen Teams übernehmen. 
vor der Angriffeh‘ i ee i 5 


bemahren? 


Sechs Schiffstypen 
Die kleinen, mittleren und großen Kriegs- und 
Handelsschiffe unterscheiden sich in Geschwin- 
digkeit, Baukosten, Bewaffnung (Kanonen), Hit- 
points und Laderaum (Personen, Waren). 


Wegrouten 


r Schiff anklicken, Route an den „Haltern“ nach 
BE " | Belieben verschieben - fertig, Auf diese Weise 
r - N 


Aa 


U7 En e x 
können piraten- oder gegnerverseuchte Gewäs- 


ar 


ser umschifft werden. 


Höheres Einheitenlimit 
Das Soldatenlimit hängt ab von der Zahl der 
Computergegner - je weniger Beteiligte, desto 
mehr Soldaten. Als Faustregel gelten ca. 150 
Soldaten pro Volk 


Taktische Finessen 
Je höher die Einheit postiert ist (Hügel, Stadt- 
mauer), desto größer die Reichweite. Bogenpfei- 
le, Kanonenkugeln und Katapultsteine fliegen 

ballistisch (auch über Mauem und Häuser). 


Erfahrungsstufen 
| Mit jedem Gefecht legen Ihre militärischen Ein- 
heiten an Erfahrung zu; auf der dritten und 
höchsten Stufe gibt es dicke Aufschläge für 
Kampf- und Rüstungswerte. 


macher wurden wieder entfernt, der stibitzende Räu- F { 
” 


ber und das Amtsgericht (beugt Aufständen vor) sind 
jetzt doch wieder drin, Schiffe nutzen sich nicht mehr Wer ist Bogenschütze, wer Schwert- 
ab und zum Bierbrauen benötigt man lediglich Hop- kämpfer? Ein bisschen unübersicht- 
fen, aber kein Getreide. Die Mini-Übersichtskarteistin lich sind sie ja schon, die Schlachten 
der gespielten Version noch zoombar, in der endgülti- und Belagerungen. Auch in der end- 
gen Fassung jedoch nicht mehr. „Hat noch niejemand gültigen Version? Während Sie diese 
benutzt“, winkt Marc Huppke ab. Die Feinabstim- Zeilen lesen, testen wir bereits das 
mung an der Spielbalance ist in vollem Gange -bis finale Anno 1503. Von diesem ein- 
Anfang Oktober die beiden Master-CDs ins Presswerk zigartigen Mix aus Aufbau, Handel 
gehen. Einen offiziellen Beta-Test wird es aus Zeit- und spannenden Kämpfen kann man 
gründen nicht geben; Sunflowers verlässt sich auf die sich schon jetzt kaum losreißen — für 
vielen internen Probespieler. Und natürlich auf die mich ganz klar das Highlight des 


Formationen 
Die Fußtruppen und Reiter können als Kreis, 
Karree, offene Reihe, Dreieck, Reihe oder in 
einer selbstdefinierten Formation angeordnet 
werden. 


PC-Games-Bugbuster, die Anfang September auf Feh- Spielejahres. PETRA MAUERÖDER Au nensequenzen 

lerjagd gehen. Die werden ebenso wie wir befriedigt ee RE ill ETF GE 

feststellen, dass das Verladen von Soldaten auf Kriegs- Entwickler........... Sunflowers/Max Design 1% DZ] überfall. Ausbruch der Pest etc.), die viele ohne- 

schiffe schon mal deutlich intuitiver funktioniert - Ein- Anbieter .................. Electronic Arts % Bin mest Megköcken BEE Sure umerdee 
heiten markieren, auf die Galeere klicken, fertig. TerMin.nennnn 18, Oktober 2002 FE RS TE 


PC Games Oktober 2002 37 


Echtzeit-Strategie 


C&C: Generals 


Electronic Arts beschreitet neue Wege. Hätte in alten Zeiten die 3D-Grafik für 
eine neue C&C-Generation vollauf genügt, 


atürlich ist die zusätzliche Dimension die of- 

fensichtlichste Modifikation gegenüber den 

bisherigen Echtzeit-Strategiespielen dieser Se- 
rie. Wie bei dem optisch extrem kargen Emperor: Die 
Schlacht um Dune wird eine waschechte 3D-Engine 
eingesetzt, in Generals wird aber die detailverliebte 
C&C-Welt in all ihren Einzelheiten dargestellt. Das neue 
Entwicklungsstudio (EA Pacific entwickelt Generals 
unter der Federführung von Westwood) führt unter der 
Oberfläche mindestens ebenso einschneidende Verän- 
derungen ein, wie uns Mark Skaggs, der ausführende 
Produzent von Command & Conquer: Generals, 
demonstrierte. So musste die Schwarzweißmalerei der 
bisherigen Hintergrundgeschichten einem Dreipar- 
teiensystem weichen, das ohne eine erkennbar böse Sei- 
te auskommt. In den ersten neun der insgesamt 27 Mis- 


KEIN BEINBRUCH Der Damm 


sionen leitet der Spieler die chinesi- 
sche Armee, die eine terroristische 
Vereinigung namens Global Libera- 
tion Army (GLA) aus Asien vertrei- 
ben möchte. Diese an und für sich 
löbliche Entscheidung hat leider ei- 
nen politischen Hintergrund: China 
möchte Supermacht werden. Da die 
USA dies nicht gerne sehen, greifen 
sie kurzerhand mit militärischen 
Mitteln in den Konflikt ein. Die letz- 
ten neun Missionen spielt man 
schließlich aufseiten der Befreiungs- 
armee, wobei sich diese als nicht an- 
nähernd so terroristisch herausstellt 
wie zunächst angenommen. 


Typische Missionen sind die 
Belagerung von Bagdad, der Auf- 
bau eines Brückenkopfes an einem 
stark verteidigten Strand oder das 
Ausheben eines Terrorcamps. Dabei 
gilt es, den Abschuss von SCUD-Ra- 
keten zu verhindern und eine aufge- 
brachte Bevölkerung zu beruhigen, 
aber auch Wäldern mit Napalm die 
Tarneigenschaften zu nehmen und 
Staudämme zu sprengen. 

Obwohl die Kampagne völlig li- 
near ist, wird C&C: Generals auch 
beim zweiten oder dritten Durch- 
spielen neue Herausforderungen 
bieten können. Dafür sorgen die je- 


KERNARBEITSZEIT Nach dieser Atom. 
bomberesplasson missen die versame 
melten Truppen nicht weiterkämpf 

& > 


kanrı Wiejedes andere Objokeu 


GEL Generais rerstört werden, 
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schwer fyromarisch vera 


nit Vorieß@ERällerganzer in d 


weils drei Generäle, aus denen zu 
Beginn einer Mission jede Seite einen 
als Armeeführer wählen muss. Jeder 
der auf dem Schlachtfeld tatsäch- 
lichen vorhandenen (und damit geg- 
nerischen Angriffen ausgesetzten) 
Generäle bringt einen speziellen Ein- 
heitentyp, zwei Waffentypen und ei- 
nen Veteranenbonus mit. Auf US- 
Seite stehen beispielsweise Luftwaf- 
fen-, Panzer- und Spezialeinheiten- 
Generäle zur Auswahl. Während der 
erste Flächenbombardements und 
Cluster-Bomben ermöglicht, macht 
der zweite aus jedem neu gebauten 
Panzer eine kampfstarke Veteranen- 
einheit. Der dritte General hingegen 
ermöglicht das Training besonders 
starker, schneller und widerstands- 
fähiger Infanteristen. 

Eine weitere Neuerung betrifft 
das Ressourcensystem. Wie bislang 
wird die einzige Ressource (die dies- 
mal schlichtweg „Nachschub” ge- 
nannt wird) in öffentlichen Feldern 
abgebaut, auf die berüchtigten 
Sammler wird aber verzichtet. Die 
US-Seite nutzt Hubschrauber, die 
Chinesen fahren mit flinken Trucks 
zum Geldeinsammeln und die GLA 
lässt dazu Tagelöhner durch die 


Echtzeit-Strategie 


Lande laufen. Damit das Spiel nicht aus dem Gleich- 
gewicht gerät, sobald eine Partei die Ressourcen mit 
schweren Waffen verteidigt, gibt es zusätzlich eine wei- 
tere (aber weniger lukrative) Möglichkeit des Geldver- 
dienens: Die Amerikaner können Finanzmittel beim 
Pentagon anfordern, die GLA nutzt den Schwarzmarkt 
und die Chinesen hacken sich in Bankcomputer. 

Auch in anderen Belangen werden sich die drei 
Kriegsparteien voneinander unterscheiden. Grundsätz- 
lich müssen die USA auf teure, dafür aber effektive Of- 
fensivwaffen setzen. Die Überschallbomber und Droh- 
nen verbreiten auf dem Schlachtfeld ebenso viel 
Schrecken wie die Heldeneinheit: ein sprengstoffbe- 
stückter Marine. China hingegen kann stattdessen zahl- 
lose Fußsoldaten in den Kampf schicken, den Flammen 
werfenden Overlord-Panzer bauen und (den entspre- 
chenden General vorausgesetzt) Atomraketen zünden. 
Die Heldeneinheit ist hier ein Super-Hacker, der die 
feindliche Kommunikation blockieren, Geld aus Bank- 
computern stehlen und Gebäude des Gegners überneh- 
men kann. Die GLA zieht derweil mit biochemischen 
Waffen und getarnten Sprengstofftrucks in die Schlacht. 
Außerdem können die Freiheitskämpfer den Pöbel mo- 
bilisieren und Tunnelsysteme graben. Der Held dieser 
Partei ist ein Scharfschütze, der sogar Fahrer aus Pan- 
zern herausschießen kann. 

Die bei den zweidimensionalen Vorgängern oftmals 
gescholtene künstliche Intelligenz hat Westwood kom- 
plett neu aufgelegt. Zwar werden nach wie vor Skripte 
die Missionen mit Leben erfüllen, ein breit angelegter 
Betatest soll aber sicherstellen, dass diese vorgefertigten 


SEKUNDÄRER BESCHAFFUNGSWEG Die f = 


LGA kann Ber u een, indem 


Befehlssequenzen auf jede noch so 
ungewöhnliche Taktik des Spielers 
angemessen reagieren. Sollte dies 
fehlschlagen, so wird sich die KI 
an das Spielerverhalten anpassen 
und ganz ohne Skript einen harten 
Kampf liefern. Vor allem diese 
Intelligenz stellt die Entwickler 
aber noch vor Balancing-Probleme, 
so dass der ursprünglich für An- 
fang Dezember 2002 geplante Ver- 
öffentlichungstermin nicht gehalten 
werden kann. 


In C&C: Generals stecken zahlrei- 
che gute Ideen - aber groß angekün- 
digt wurden die Features der Serie 
schon immer. Offensichtlich werden 
die Anregungen und Beschwerden 
der Fans diesmal jedoch ernst ge- 
nommen: Erstmals wird der Re- 
lease-Termin einer C&C-Ausgabe 
um satte zwei Monate verschoben, 
obwohl das Spiel technisch fertig 
ist und „nur“ noch an der KlI gefeilt 


werden muss. HARALD WAGNER 
Entwickler ...eeeeseeeseesseeneesenennnnn EA Pacific 
Anbieter ...ceneeeaneeaeneeeneeeeenne Electronic Arts 
Termin: 21. Januar 2003 


| FALSCH GEDACHT Die SCUD-Rake- 
ten löschen die amerikanische Basis 
aus - die GLA-Jungs ebenfalls. 


SCHUHE AUSZIEHEN Selbst Moscheen 
müssen als Schauplatz der amerikanisch- * 
„4 chinesischen Gefechte herhalten. 
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Vorschau 


Hätte man den „Inverted Impulse 
Coaster“ und den Brezelstand 
nicht auch in Add-on 3 bewerk- 
stelligen können? Vermutlich. 


uiiiiiiiiiiietsch: Nach einigen harmlosen Loo- 

pings bremst der Waggon unsanft ab. Still- 

stand, geschätzte 50 Meter über dem Boden. 
Nach wenigen Sekunden setzt sich der Zug ganz lang- 
sam wieder in Bewegung und rollt sachte über eine 
Kuppe - um dann mit 100 Sachen im freien Fall senk- 
recht nach unten zu donnern, von einem schwarzen 
Loch verschluckt und zwei Augenblicke später wieder 
ausgespuckt zu werden. Wahnsinn! Das Quieken der 
Teilnehmer unserer launigen Höllenfahrt ist fast mehr 
Bestätigung als die Diagramm-Kurven und Messwerte, 
die unserer neuesten Attraktion Fliehkräfte der Katego- 


Aufbau- 


Strategie 


rie „Der Ohnmacht nahe” attestie- 
ren. Hm, vielleicht sollten wir doch 
ein Toilettenhäuschen an den Aus- 
gang bauen. 

Während sich Deutschlands 
Freizeitparks einen erbitterten Wett- 
lauf um die höchste, schnellste, 
längste, steilste Achterbahn des 
Landes liefern, darf man in Roller- 
coaster Tycoon 2 Anlagen per 
Mausklick konstruieren, die kein 
TÜV der Welt guten Gewissens frei- 
geben würde. Alternativ bauen Sie 
einfach jene Marienkäferbahn nach, 
von der Ihnen beim letzten Volks- 
festbesuch schlecht geworden ist. 
Drum herum entstehen Riesenrä- 
der, Schiffschaukeln, Go-Kart-Bah- 
nen, Hamburger-Buden, Souvenir- 
Shops, Bimmelbahnen und Tret- 
boot-Verleih-Stationen - also all das, 
was Sie vom Vergnügungspark Ih- 
res Vertrauens erwarten würden. 
Pfade, Brücken und Tunnel lotsen 
die Besucher zu den Attraktionen, 
Warteschlangen kanalisieren die 


Rollercoaster 


Massen. Aufpasser, Entertainer, 
Putzkolonnen und Mechaniker sor- 
gen zudem für Sicherheit, Sauber- 
keit und Kurzweil. Beim Anklicken 
verraten Ihnen die Besucher, welche 
Fahrgeschäfte sie bereits besucht ha- 
ben, wie es um Magen, Laune und 
Blase bestellt ist, wie viele Euros sie 
für Luftballons, alberne Hüte, Ted- 
dybären, Zuckerwatte, Pizza und 
Regenschirme ausgegeben haben 
und wie viele Scheine sich noch im 
Portemonnaie befinden. Den Detail- 
grad eines Rollercoaster Tycoon 
übertrifft Teil 2 sogar noch. 

Und ja, das gilt auch für die Gra- 
fik - wenngleich auf der E3 in Los 
Angeles verwirrte, ja buchstäblich 
verzweifelte Journalisten zu beo- 
bachten waren, die nicht glauben 
wollten, dass das vorgeführte Spiel 
tatsächlich Rollercoaster Tycoon 2 
darstellen sollte - schließlich sieht 
das Spiel seinem millionenfach ver- 
kauften Vorgänger so ähnlich wie 
ein Softeis dem anderen. Menüs, 
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Symbole, Grafik, Steuerung, Soundeffekte, sogar die 
Fahrgeschäfte und Buden wurden nahezu unverändert 
übernommen. Geben Sie sich keine Mühe, in den 
Screenshots Unterschiede zum ersten Teil entdecken zu 
wollen - die sieht man allenfalls im bewegten Zustand. 
Da heutige Prozessoren weit mehr Daten vertragen als 
1999, sind nun einige Animationsstufen mehr drin: Die 
Gondeln und Achterbahn-Züge wurden einen Hauch 
geschmeidiger animiert, die Wasserbahn-Röhren und 
Schienenstränge mit stärkeren Glanzeffekten versehen. 

Rollercoaster Tycoon 2 ist im Grunde mehr von al- 
lem - mehr Attraktionen, mehr Einflussmöglichkeiten, 
mehr Platz zum Bauen (und zwar nicht nur in die Brei- 
te, sondern auch nach oben und unten) und mehr Be- 
dienkomfort. Beispiel: Hält man die Shift-Taste ge- 
drückt und bewegt die Maus nach oben oder unten, 
wird das Schienenteilstück automatisch um eine Ebene 
nach oben oder unten verschoben. 

Wie bisher gilt es in jeder Mission bestimmte Ziele 
zu erreichen: soundsoviele Besucher, zehn Achterbah- 
nen mit bestimmten Eigenschaften oder einen vorgege- 
benen Parkwert. Vielfach machen Einschränkungen das 
Szenario erst so richtig reizvoll - etwa wenn Sie nur At- 
traktionen installieren dürfen, die nicht höher als eine 
italienische Zypresse sind. Wer die mitgelieferten Ein- 
steiger-, Fortgeschrittenen- und Experten-Parks ge- 
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schafft hat, klickt sich Landschaften 
nach eigenen Wünschen zusam- 
men. Oder tauscht mit Freunden. 
Oder schaut sich auf www.roller 
coastertycoon.com um. Wir prophe- 
zeien: Dank der mitgelieferten Edi- 
toren wird das Internet vor Szena- 
rien bersten, in denen Fans welt- 
berühmte Achterbahn-Hochburgen 
wie das „Fränkische Wunderland 
Plech“ nachbauen. 


Da ERSTEINDRUCK. 
Rollercoaster Tycoon 2 ist wie ein 
Saisonticket für Disneyland Paris 
oder Warner Bros. Movie Park: 
Gegenüber dem letzten Besuch hat 
sich zwar kaum was verändert, aber 
ist man erst mal drin, will man nicht 
wieder raus. Kein anderes Spiel be- 
sitzt einen derartigen Experimentier- 


Charme. PETRA MAUERÖDER 
Entwickler... Chris Sawyer 
Anbieter seen Infogrames 
Termin ...:.2s-.:::::2000000000000 31. Oktober 2002 


A Vorschau 
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Fünf Top-Neuheiten 


Rein optisch scheint sich nicht wirklich etwas verändert 
zu haben - die Unterschiede liegen vielmehr im Detail: 


Achterbahn-Designer 


Ohne Zeit- und Geld- 
limit gestalten Sie 
Achterbahnen und 
laden die fertigen 
Entwürfe dann später 
in beliebige Parks 
(natürlich nur wenn 
die Attraktion bereits erforscht wurde). Vorteil: Sie 
können in aller Ruhe mit den Fliehkräften experimen- 
tieren und entsprechend nachjustieren. 


Neue Attraktionen und Shops 

Unsere Besucher kön- 
nen sich nun an asia- 
tischen Spezialitäten, 
heißer Schokolade, 

: Eistee, Brezeln und 
sogar Sojamilch laben. Außerdem verkaufen wir Son- 
nenbrillen, Kkurieren Fahrgäste im Erste-Hilfe-Raum und 
stellen Geldautomaten auf, an denen sich Besucher 
neues Bargeld besorgen können. Ferner gibt's erst- 
mals Aufzüge und neue, wahnwitzige Achterbahnen. 5 


Szenario-Designer 

Spieldesigner Chris 
Sawyer überlässt Ihnen 
sein Heiligtum - den 
Szenario-Editor, mit 
dem alle Missionen ent- 
standen sind. Gebirge, 
Täler, Seen, alles kein 
Problem. Und: Sie ha- 
ben Einfluss darauf, welche Attraktionen überhaupt zuge- 
lassen sind. So legen Sie zum Beispiel fest, dass der Park 
ausschließlich aus Wasser-Fahrgeschäften bestehen darf. 


Mehr Einflussmöglichkeiten 

Kara Bei vielen Fahrge- 
schäften sind mehr 
Details einstellbar - 
von der Geschwindig- 
keit des Transport- 
bands bis zum Abfertigungsintervall. Streckenab- 
schnitte und Gebäude sind bequem stapel- und ein- 
färbbar. Und: Einmal eingestellte Popcorn- oder Limo- 
Preise gelten auf Wunsch für den ganzen Park. 


Kooperation mit Six Flags 
IF e E = Fünf detailgetreue 
Nachbauten der 
besten Achterbahn- 
Parks der Welt (Six 
Flags Magic Moun- 
tain, Six Flags Over 
Texas etc.) stehen im 
1 - Mittelpunkt einiger 
Missionen. 25 legendäre Bahnen wie Colossus und 
Goliath dürfen Sie auch in eigenen Parks verwenden. 
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F Vorschau [ Echtzeit-Strategie 


EM 


Zeitalter 


Erech Zeus 


Das bislang größte Echt- 
zeit-Strategiespiel wird 
noch größer: Drei neue 
Epochen des Add-ons 

lassen Empire Earth aus 
allen Nähten platzen. 


NAH UND FERN Die römischen Legionäre sind weder 
begnadete Fern- noch Nahkämpfer. Aber eben bei- 
des, was sie zu einer ausgeglichenen Einheit macht. 


P 


Q 


KUNTERBUNT Die futuristi- | 
schen Gefechte auf dem 
Mars enthalten so viele 
Grafikeffekte, dass Sie 
beim Spielen eine 
Sonnenbrille 


brauchen 


bekommen: Na, 


ire Earth: 


er Eroberungen 


| NEUE EINHEITEN Die Amerikaner haber Verstärkung 
Seals sind afjektiv Bagen Gebänd 


und können sich auch im Wasser fortbewegen. 


| __. |pisch wie das Hauptprogramm soll Zeitalter 

| der Eroberungen werden, obwohl es sich nur 
um ein Add-on handelt. Neu sind drei Epo- 
chen, die sich auf jeweils sechs Missionen aufteilen. Die 
Römer machen den Anfang. Unter der Führung von 
Gaius Marius führen Sie Krieg gegen die Germanen und 
andere feindliche Stämme, bis hinein in die Zeit von 
Julius Caesar, der auch als spielbarer Held zur Verfü- 
gung steht. Zum Einsatz kommen dabei Einheiten wie 
die Legionäre. Die werfen einen Kurzspeer für Distanz- 
angriffe und zücken im Nahkampf ihr Schwert. Skor- 
pion heißt das neue, gigantische Katapult, das Steine 
schleudert und Flächenschaden verursacht. 

Die zweite Epoche im Add-on behandelt den Pazifik- 
krieg zur Zeit des Zweiten Weltkriegs. Die Missionen 
starten in Pearl Harbor und enden in Iwo Jima. Dazwi- 
schen erleben Sie die Schlacht um Midway und die Inva- 
sion der Philippinen-Insel Leyte. Im Gegensatz zur Rö- 
mer-Kampagne werden Sie weitaus weniger Ressourcen 
haben: Meist obliegt Ihnen das Kommando über eine 
Hand voll Einheiten, die Sie taktisch klug durchs dreidi- 
mensionale Areal steuern müssen. Neu sind SAS-Com- 
mandos. Das sind Elite-Soldaten, die sich auch problem- 
los im Wasser fortbewegen und Gebäude mit einem Fin- 
gerschnippen in die Luft jagen - wenn man sie richtig 
einsetzt. Und dann gibt es da noch Funker, die in brenz- 
ligen Situationen Fallschirmjäger anfordern können. 

Am aufregendsten an Zeitalter der Eroberungen ist 
jedoch die dritte und letzte Epoche. In ihr dreht sich al- 
les um die Kolonisierung des Mars. Sie führen futuristi- 


sche Gefechte auf der Seite der Asia- 
ten und setzen sich gegen europäi- 
sche und amerikanische Aggresso- 
ren durch. Gekämpft wird auf Pla- 
neten, die im All schweben. Zwi- 
schen den Sternen klaffen gewalti- 
ge, dunkle Löcher: der luftleere 
Raum. Aus diesem Grund kommen 
vor allem Raumschiffe vor. Davon 
gibt es vier Typen: einfache Abfang- 
jäger, kleine Angriffs- und Trans- 
portschiffe sowie riesige Zerstörer. 
Doch das war nur eine kleine Aus- 
wahl an neuen Einheiten des Add- 
ons -— da kommt verdammt viel 
Stoff auf Sie zu! 


BB  ERSTEInDRUcK] 
Zeitalter der Eroberungen spielt sich 
schon jetzt wie geschmiert - da kann 
fast nichts mehr schief gehen. All jene, 
die Empire Earth schon auswendig 
kennen, sollten sich das Add-on des- 


halb unbedingt vormerken: Die neuen 
Einheiten wehen wie ein frischer Wind 


durchs Programm! THOMAS WEISS 
Entwickler ...eeseeene Mad Doc Software 
Anbieter ...eeerenseesneeenesnnnnne Vivendi Universal 
Termin... ars. serie Oktober 2002 
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"Temporeich, aktionsgeladen, mit 
aufregenden Schauplätzen, gleißBenden 
Explosionen und Hollywood-Realismus." 
PC Games 9/02 
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Der Gollkrieg wurde durch clevere Strategie, präzise 
Zugriffe und besonders eine Spezies von Soldaten 
gewonnen: die Schattenkrieger bntischer SAS und 
amerkanıscher Deltalorge, Dieser 3rd Person Action 
Shooter kombiniert das Beste aus der Welt geheimnis- 
umwitterter Spezialkräfte mit realistisch ausgeteiltern 
Gameplay und uberdunchschnittlich hoher Gegner-kl 


Ein visuelles Feuerwerk, das stahlharte Nerven fordert HM x80X% F- PlayStation.l 
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Ego-Shooter | Action-Adventures | Jump & Runs 


Aquanox 2: Revelation 


Mit grafisch überwältigenden Unterwassergefech- 
ten und fesselnden Missionen konnte Aquanox ver- 
gangenes Jahr begeistern. Mancher Seebär aus 
Schleichfahrt-Tagen vermisste aber die Handlungs- 
freiheit und das Schiffstuning aus dem Vorgänger. Die- 
se Fraktion will Revelation zurückgewinnen. Handel 
soll es zwar nicht geben, als Söldner dürfen Sie sich Ih- 
re Aufträge aber frei aussuchen. Wer Bonusmissionen 
erfüllt, verdient sich zusätzliche Waffen und Ausrüs- 
tung, die Läden der Unterwasserstationen halten jetzt 
Tuning-Teile bereit. Die Grafik haben die Mannheimer 
Entwickler von Massive noch weiter aufgebohrt, aller- 
dings soll das Effektfeuerwerk nicht so kunterbunt 
ausfallen wie bei Aquanox. Bei der Vorführung wirkte 
Revelation deutlich düsterer. Termin: November 2002. 
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Detta Force :: 
„Black Hawk 


| Black Hawk 
Dann. indern. Die alte \ technik wur- 
lurch eine on GTund auf neu enkwi- 


eine erseizt, Das 


Hawk Down. Im 5 

als Soldat einer US-Elitetr 

malia, während dort ein Bar 

Im Vergleich zu den Vorgängern ist deı 

Spielablauf spannender geworden: Jetzt 

rennen Sie nicht nur von A nach B und 
hießen Gegner ab, sondern erleben auch 

eskriptete (sprich: vorberech 

nete) Überraschungen. Beispiel: Es kann 

schon mal vorkommen, dass sich die Mis 

sionsziele plötzlich ändern, weil die 

Widersacher wre err er Als 


Iron Storm 


Was wäre gewesen, wenn der Erste Weltkrieg nie 
geendet hätte? Damit befasst sich Iron Storm. Sie 
schlüpfen in die Rolle eines Söldners und erledigen 
Aufträge hinter feindlichen Linien. Iron Storm gelingt 
es, die Kriegsatmosphäre fast so realistisch einzufan- 
gen wie MoH: Allied Assault (dt.): In einer Mission 
robben Sie durch einen Schützengraben, als ohrenbe- 
täubende Einschläge die Erde erschüttern, Bäume 
ausreißen und Dreck meterhoch in die Luft wirbeln. 
Man fühlt sich, als könne man jeden Moment vom 
lärmenden Artilleriefeuer getroffen werden. Später 
lösen Sie Schleichmissionen, in denen Sie mit einem 
Scharfschützengewehr bewaffnet durch zerbombte 
Städte stapfen. Actionfans sollten sich Iron Storm, das 
im Oktober erscheinen soll, vormerken. 


Aus der Traum: Am 5. August ha- 
ben die Outcast-2-Entwickler Ap- 
peal Konkurs angemeldet. Wie 
die deutsche Internet-Seite Adel- 
pha.de berichtet, habe es wohl 
schon seit längerer Zeit Streitig- 
keiten im Team gegeben, die dazu 
führten, dass einige Programmie- 
rer die Firma verließen. Derzeit 
versucht man, das übrig gebliebe- 
ne Spielkonzept den Entwicklern 
Eisewhere Entertainment in die 
Hand zu geben. Der Betrieb setzt 
sich aus ehemaligen Appeal-Mit- 
arbeitern zusammen, darunter 
Qutcast-Designer Yves Grolet. 


Ubi Soft hat ein zweites Add-on 
zum Taktik-Shooter Ghost Recon 
angekündigt. Das Spiel trägt den 
Untertitel Island Thunder und wird 
neben acht Einzelspielermissio- 
nen und fünf Mehrspielerkarten 
auch neue Waffen, Gegner und 
Fahrzeuge enthalten. Erschei- 
nungstermin soll November 
dieses Jahres sein. 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten: 


Unreal Toumament 2003 
Multiplayer-Shooter | Sept. 2002 
Infogrames 


Mafia 
Action-Adventure | 06. Sept. 2002 
Take 2 


Doom 3 

Ego-Shooter | Ende 2003 
Activision 

Deus Ex 2: Invisible War 


Action-Adventure | Februar 2003 
Eidos 


CS: Condition Zero 
Taktik-Shooter | September 2002 
Vivendi Universal 


Unreal 2 
Ego-Shooter | September 2002 
Infogrames 


Freelancer 
SciFi-Action | November 2002 
Microsoft 


Max Payne 2 
Third-Person-Shooter | 2003 
Take 2 


Duke Nukem Forever 
Ego-Shooter I „When it's done“ 
Take 


Tom Clancy's Raven Shield 
Ego-Shooter | November 2002 
Ubi Soft 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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HEFTIG Das neue Teamspiel „Bom- 
bing Run” dürfte die wohl härteste 
Ballsportart aller Zeiten sein. 


PC Games Oktober 2002 


PC Games Oktober 2002 


n 


Ego-Shooter 


Deutschlandpremiere: Als einziges deutsches Magazin 


konnte PC Games die aktuellste Version von Unreal 
Tournament 2003 einem 48-Stunden-Dauertest unter- 


ziehen. Jetzt ist 


 __ ]sgibtMomente, da möchte man vor Freude am 
| liebsten die ganze Welt umarmen. Bei einem 
| Lottogewinn etwa oder wenn man - wie in un- 
serem Fall - die Möglichkeit hat, als PC-Spieler Unreal 
Tournament 2003 vorab zu spielen. Stellen Sie sich ge- 
standene Redakteure vor, die aufgekratzt durch ein Ver- 
lagsgebäude hüpfen und auch von Kollegen beneidet 
werden. Außenstehende mag dies befremden. Schließ- 
lich handelt es sich doch lediglich um ein Computer- 
spiel, oder? Nicht ganz, denn UT 2003 ist eines dieser 
besonderen Spiele, die bereits weit vor ihrer Veröffentli- 
chung für enormen Wirbel sorgen. Unzählige Previews, 
Gerüchte, Spekulationen und Terminverschiebungen 
später durften wir endlich Hand anlegen, um die fast 
fertige Version auf Herz und Nieren zu prüfen. Fast fer- 
tig bedeutet in diesem Fall, dass die Entwickler noch 
etwas Feintuning betreiben, doch dazu später mehr. 
Nürnberg, 14. August, 7:30 Uhr. Nach dem letzten 
Check von Kamera, Digital-Rekorder und anderem 
Gerät geht die Reise168. Ziel: Frankfurt/Main, Haupt- 
quartier Infogräines Deutschland. Zweieinhalb Stunden 
später ist es so weit. Wir betreten den Hochsicherheits- 
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Trakt von Infogrames und werden 
sofort von PR-Chef Michael Wetzel 
in einen separaten Raum geleitet. 
Das Interieur ist spartanisch, besteht 
aus Tisch, zwei Stühlen und zwei 
Rechnern, mehr brauchen wir nicht. 
Weitere PR-Männer betreten den 
Raum, Silberlinge in der Hand. Es 
handelt sich um das bestgehütete 
Geheimnis des Hauses: die UT 
2003-CDs. Nach der Installation 
wandern sie sofort wieder aus dem 
Zimmer und werden an einem si- 
cheren Ort verwahrt. Mit einem 
Klick auf UT 2003.EXE macht sich 
wenige Augenblicke später ein rie- 
siges Grinsen auf unseren Gesich- 
tern breit. Unsere 48 Stunden mit 
UT 2003 beginnen ... 

Unreal Tournament 2003 steht 
in erster Linie für kompromisslose 
Mehrspieler-Action. Trotzdem hat 
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Unreal 


Der erste Titel mit Unreal-Engine lief ursprünglich mit Glide (für Voo- 
doo-Karten), PowerVR und Software Rendering. Software Rendering 
wurde eingesetzt, da damals noch nicht so viele 3D-Karten in Umlauf 
waren. Hätte man auf schnelle Grafik-Chips gesetzt, wären die Abver- 
käufe bei weitem nicht so rosig ausgefallen. Unreal sah für damalige 
Verhältnisse grandios aus, da fast alle Effekte von der CPU selbst be- 
rechnet wurden. Spiele wie Wheel of Time, Undying oder Mobile For- 
ces, die auf älteren Versionen der Unreal-Engine basieren, benötig- 
ten daher eine schnelle CPU. Die Grafik-Karte durfte ruhig etwas 
schwachbrüstig sein. Übrigens waren wir mehr als überrascht, dass 


Unreal auch heute noch einen erstaunlich guten Eindruck hinterlässt. 


Wenn man bedenkt, dass es auch auf einem 300er flüssig läuft ... 


1995 Die Unreal-Map Curse 


Unreal Tournament 2003 


UT 2003 ist einer der ersten Titel, die auf einer neuen Version der 
Unreal-Engine basieren (Build xxx, Codename Warfare). Chefprogram- 
mierer Tim Sweeney hat viele Bereiche der Unreal-Technologie kom- 
plett umgeschrieben; „Hardware T&L“ lautet das Zauberwort. Alle Ge- 
force- und Radeon-Grafikkarten besitzen einen T&L-Chip, der die CPU 
bei Geometrieberechnungen entlastet. UT 2003 sieht unter anderem 
deshalb so gut aus, weil verschiedene Texturschichten übereinander 
gelegt werden. Das verpasst dem Spiel auch bei näherem Hinsehen 
einen detaillierten Look. Vertex Shader und Pixel Shader werden von 
der Engine unterstützt, aber im Spiel nicht eingesetzt. Man benötigt 
also nicht zwingend eine DirectX-8-Karte wie die Geforce3, für hohe 
Frameraten sollte man dennoch eine schnelle Grafikkarte besitzen. 


2002 Die UT-2003-Map Lurse3 


GRAFIKPRACHT In Bewegung 
sieht die Rüstung dieses Söldners 
dank realistischer Reflexionen 
noch imposanter aus. Im Hinter- 
grund sehen Sie die HiRes-Tex- 
turen riesiger Farn-Bäume. 
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Entwickler Epic besonderen Wert 
auch auf umfassende Solospieler- 
Möglichkeiten gelegt. Wer ohne 
große Umschweife loslegen will, 
wählt den Instant-Action-Modus. 
Hier suchen Sie Ihren Spieler und 
Computergegner, so genannte Bots, 
aus, entscheiden sich für Spielart 
plus Map und dürfen sofort losfrag- 
gen. Es stehen die Modi Death- 
match, Team Deathmatch, Capture 
the Flag, Double Domination und 
Bombing Run zur Verfügung. Zu- 
dem haben Sie mittels Mutator-Op- 
tion die Möglichkeit, diverse Gim- 
micks zu aktivieren oder Regelän- 
derungen vorzunehmen. Vom be- 
kannten InstaGib bis zum Big- 
Head-Modus ist alles dabei. Mehr 
dazu im Extra-Kasten auf Seite 53. 
Bis zu 30 Bots lassen sich gleichzei- 
tig aktivieren, die in acht verschie- 
denen KI-Stufen zur Auswahl ste- 
hen. In unserer Test-Session fiel uns 
jedoch auf, dass die Künstliche In- 
telligenz für einen versierten Spieler 
erst ab der sechsten Stufe „Master- 
ful“ eine Herausforderung ist. Da- 
runter verhalten sich die Bots 
manchmal wie aufgescheuchte 
Hühner. Die Balance der Bot-KI ist 
einer der Punkte, an denen Epic bis 
zur Veröffentlichung noch feilen 
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will. Gut so. Ihren Computer-Kame- 
raden können Sie natürlich in den 
Team-Wettbewerben auch Befehle 
erteilen. Das funktionierte prächtig. 
Der Schnell-Einstieg „Instant Ac- 
tion” bietet Spielspaß für Monate 
und eignet sich perfekt fürs Trai- 
ning. Der „richtige“ Einspielermo- 
dus geht aber noch viel weiter. Hier 
müssen Sie simulierte Ligen und 
große Turniere gewinnen, als wür- 
den Sie im Internet an großen Wett- 
bewerben wie zum Beispiel der 
Clanbase teilnehmen. Vier Spiel- 
modi-Wettbewerbe stehen so zur 
Verfügung: „Team-Deathmatch“”, 
„Capture the Flag“, „Double Domi- 
nation” und „Bombing Run“. In 
neun Spieltagen müssen Sie sich 
und Ihr Team für die Play-off-Spie- 
le qualifizieren, die dann zu den Fi- 
nal-Begegnungen führen. Sie begin- 
nen mit der Auswahl Ihres Teams, 
Namen, Teamlogo und wählen den 
Team-Kapitän, der von Ihnen ge- 
steuert wird. Im Deathmatch-Tur- 
nier gehen Sie zunächst alleine an 
den Start. Mit jeder gewonnenen 
Runde aber erhalten Sie Geld auf Ih- 
rem Konto gutgeschrieben, für das 
Sie Söldner als Team-Kameraden 
einkaufen können, um für das naht- 
los anschließende Team-Death- 


HÖLLISEH SPANNEND {Ei 
Deathfffatch in der riesigen 
Map „In erno“. Im Spectator- 
Modus verfolgen wir, wie sich 
zwei Maftrahenten mit den 
grünefltasmageschossen 
aerlink Gun beharken. 

[1 
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Waffen & Extras 


Im Waffenarsenal wird Ihnen vieles bekannt vorkom- 
men. Dennoch hat Epic einige sinnvolle und interes- 
sante Neuerungen eingeführt. 


SHIELD GUN 


Die Shield Gun gehört zur Grundaus- 
stattung, Im Primärmodus lädt sie sich 
hydraulisch auf und schadet mit einem 
Nahkampf-Stoß. Der Sekundärmodus 

ist neu und praktisch. Mit einem grünen 

Energjeschild können Sie Treffer und 

Geschosse abwehren. 


ASSAULT GUN 


Die Assault Gun ist ebenfalls eine 
Standardwaffe, die Sie von Beginn an 
tragen. Das klelne Maschinengewehr 
verfügt im Sekundärmodus über vier 
Explosiv-Ladungen, die Sie wie bei ei- 
nem Granatwerfer einsetzen können. 
Klasse gegen „Spawn-Killer“. 


LINK GUN 


Die Link Gun verschießt grüne Plasma- 
kugeln oder richtet einen zuckenden 
Plasmastrahl auf den Gegner. Via Mu- 
tator auch als Heil-Plasma einsetzbar. 


FLAK CANNON 


Die bekännte Flak Cannon verschießt 
einzelne Metallsplitter oder Granaten, 
die beim Einschlag in einer vernich- 

tenden Splitterwolke detonieren. 


SHOCK RIFLE 


Der schnelle Einzelschuss des Primär- 
modus kann mit der sekundären Plas- 
makugel in einer Combo zu einer infer- 
nalischen Explosion gebracht werden. 


MINI GUN 


Die heulende Minigun besitzt einen 
extrem schnellen Streuschuss, kann 
aber mit geringerem Kugelausstoß 
auch gezielter eingesetzt werden. 


RAKETENWERFER 


Ein Klassiker: Der Raketenwerfer 
verschießt wahlweise ein schnelles 
Geschoss, kann aber auch bis zu drei 
Raketen als Streufeuer ausstoßen. 


LIGHTNING GUN 


Das lichtschneile Geschoss der Light- 
ning Gun hinterlässt eine Leuchtspur. 
Die Waffe besitzt auch eine Zoom- 
funktion für große Entfernungen. 


AMPLIFIER 
Ein Bxtra-Item ist. der Amplifer, der, ein- 

mal aufgenommen, die Schadenswir- 
kung für einige Sekunden verdoppelt. 


ARMOR 
Unterschiedlich starke Schildenergje- 
Extras geben Ihrem Charakter ent- 

weder 50 oder 100 Rüstungspunkte. 


ADRENALIN 


Ganz neu sind die in den Maps verteilten Adrenalin-Pillen, die Sie sich 
aber auch durch Frags verdienen. Wenn Sie einhundert Adrenatin-Punkte 
erreicht haben, können Sie mit Special-Moves auf den Bewegungstasten 
Spezial-Fähigkeiten wie Super-Sprung, Super-Speed, Berserker oder 
Energie-Regneration ausführen (siehe Kasten auf S. 50). 
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UT 2003 verleiht Flügel 


Eines der neuen Features ist der Einsatz von Adrenalin-Kapseln, die kann sich unsichtbar machen. Die Wirkungsdauer ist allerdings auf 
in den Maps herumliegen oder die Sie durch Frags erhalten. Sobald wenige Sekunden beschränkt. Die verschiedenen Specials lösen Sie 
Sie 100 der Pharma-Spaßmacher eingesammelt haben, kann Ihre aus, indem Sie die vier Bewegungstasten in einer bestimmten Rei- 
Spielfigur Spezialmanöver ausführen. Ihr Charakter kann dann henfolge drücken. Eine perfekte Lösung, denn so ist der Spieler 
schneller rennen, weiter springen, erhöht seine Defensiv-Kraft oder nicht gezwungen, die Finger von den Richtungs-Tasten zu nehmen. 


BERSERH; 
Tastenkombination: vorwärts, 


I DEFENSE: 
Tastenkombinzuen- 
rückwärts, Ückwärs, 


‚Bckwärts. rückwall 
_ WIRKUNG: - 
eingesttizten Waffe FE 


WIRKUNG: 
Lebenskraft und Schikleher: 


IMWISIBILITE: 
Tastenkonksnalieii; uns, 
Enks, rechts. rechts 
WIRKUNG: 
haft’und nahezu unsichtbar. 


ASSIMILIERT Diese Dame 
künnte einem Kubus der Börg 


gunsein. 


AHNUNGSLBE En 
sche Fatwenträger wert, ass 


sein Heriker hinterihn lauert? A . “ rn 
2 ’ ; , je 
Fa - h L> n h h 
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match-Turnier gerüstet zu sein. In 
den reinen Team-Wettbewerben 
müssen Sie gleich zu Beginn fünf 
weitere Spieler einkaufen und auf 
Spielpositionen verteilen. Sie beset- 
zen zwei Defensiv- und Offensiv- 
Posten und eine Art „Libero“, der 
dort aushilft, wo es gerade nötig ist. 
Da UT 2003 auch im Einzelspieler- 
Modus die Simulation einer futuris- 
tischen Sportart ist, fehlt es natür- 
lich nicht an einem Transfermarkt 
für Bots. Für Geld, das Sie im Laufe 
der Turniere gewinnen, lassen sich 
weitere Bot-Spieler erwerben. Je 
teurer ein 50 genannter „Free 
Agent” ist, umso besser sind auch 
seine Fähigkeiten. Diese „Skills” 
unterteilen sich in Treffsicherheit, 
Beweglichkeit und taktisches Wer- 
halten. In einer Art Lernkurve stei- 
gen die Fähigkeiten der Computer- 
Mitspieler aber auch mit jedem 
Match. Wenn Sie dennoch mit ei- 
nem Bot unzufrieden sind, dann 
dürfen Sie ihn natürlich feuern. 
Ganz neu neben dem Einzel- 
spielermodus sind die zwei Spiel- 
Modi Bombing Run und Survival. 
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„Deathmatch”, „Team Deathmatch“ und „Capture the 
Flag“ sind bereits etabliert. „Domination” ist vom Vor- 
sänger bekannt, der jetzt aber in der überarbeiteten Va- 
riante „Double Domination” zum Einsatz kommt; Zwei 
Kontrollpunkte (A und B} befinden sich anı unterschied- 
lichen Punkten eines Levels. Sobald Sie einen der Punk- 
te berühren, nimmt er Ihre Team-Farbe an. Wern beide 
Kontrollpunkte von einem Team besetzt sind, startet 
ein Countdown, Ister abgelaufen, bekommt das Team 
einen Punkt und die nächste Runde beginnt. Durch 


Der Spielmodus 


herausgestellt: Teamsport 
mit tollen Ballstafetten. 


Tastatur-Befehle können Sie Ihren Kameraden Befehle 
übermitteln, wodurch sehr taktisch geprägte Matches 
möglich sind, Im Singleplayer-Spiel reagierten die Bots 
übrigens erstaunlich gut auf die Kommandos. Völlig 
neu ist. der „Bombing Run“-Modus. Im Grunde handelt 
es sich um ein Ballsport-Mannschaftsspiel, in dem die 
Teams einen Energieball in das „Tor" der gegnerischen 
Basis befördern. Die Anzahl der Mannschafts-Mitglie- 
der ist nicht vorgegeben. Der Ball selbst liegt in der Mit- 
te der Map und materialisiert dort nach jeder Tor aufs 
Neue. Ballführende Spieler müssen sich schleunigst in 


| 
EN KEINE | 


WEITEN 
BT, DR. 


% | Y 
- uy : B 
a eneun.oc 
1 4 
\ 


Der RaınBow Sıx: RAVEN SHIELDT" AUFKLEBER. 


die gegnerische Basis aufmachen. 
Der Haken ist, dass man keine Waf- 
fen zur Verfügung hat, solange man 
die Elektro-Murmel trägt. Per Feu- 
er-Taste lässt sich der Ball aber zu 
anderen Spielern passen. Es vergin- 
gen einige Minuten Spielzeit, bis 
wir heraushatten, welche tollen 
Möglichkeiten sich daraus ergeben, 
Stellen Sie sich vor, Ihre Figur ist 
im Ballbesitz und ein Gegner ist 
Ihnen auf den Fersen. Sie könnten 
sich jetzt auf Ihre Kollegen verlas- 
sen, die den Störenfried eventuell 
abfangen. Wie wäre es aber, wenn 
Sie sich schnell umdrehen, dem 
Gegner den Ball zupassen, damit 
dieser nicht mehr feuern kann, und 
ihn dann über den Haufen ballern? 
Danach schnappen Sie sich die 
Murmel wieder und hetzen weiter 
Richtung Tor. Genial! 

Für Epic Games war sehr wich- 
tig, einen rundum verbesserten 
Nachfolger abzuliefern, ohne zu 
sehr vom Grundprinzip des Vor- 
gängers abzuweichen. Das ist in 
jeder Hinsicht gelungen. Kaum eine 
Neuerung, die nicht sinnvoll er- 
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SCHLAU Wenr 


freut sich der Dritt 


Die Maps - Teil 


Damit Sie schon jetzt wissen, wie die zukünftigen Spiel- 
wiesen heißen, präsentieren wir alle Maps im Überblick. 
Im UT 2003-Video-Special auf der PC-Games-DVD können 
Sie alle Maps sogar im Kamera-Überflug sehen. 


am.Ende die Frags ab! 


dm_Antalus 

Die weitläufige Deathmatch-Map beeindruckt durch gewaltige 
Felsformationen, ausgeprägte Vegetation, Wassertümpel und 
organische geformte Brücken und Stege. 


dm_Asbestos 
Asbestos erinnert an ein stillgelegtes Stahlwerk, in dem sich gro- 
ße Industrie-Werkshallen und schmale Metallgänge abwechseln. 


dm_Compressed 
Das thematische Gegenstück zu Asbestos ist Compressed, 
deren Ausgestaltung an eine riesige Chemifabrik erinnert. 


SCHÖN Die Lightning Gw) 
ist ein würdiger Ersatz für 
die Sniper Rifle. 


Überall verlaufen Leitungen und blubbern grüne Säure-Tanks. 


dm_Curse 3 

Viele werden sie nicht wiedererkennen. Oder doch? Curse 3 
ist die Fortführung einer Klassiker-Map und wirkt jetzt mit 
tollen Licht- und Raucheffekten noch „gruftiger“. 


_Flux I 

Die große Map erinnert an einen Raumschiff-Hangar mit 
vielen Treppen und Stegen. Außerhalb der Hydraulik-Tore 
finden Sie sich in einer Schneelandschaft wieder. 


dm_Gael 


In der kleinen One-on-One-Map gibt es nur Raketenwerfer und 


Lightning Gun. Hier erwartet Sie ein spannendes Spiel zwi- 
schen Zielgenauigkeit und Explosionskraft. 


dm_Gestalt 

Sehr dunkel, sehr futuristisch, sehr verwinkelt. Mit ihren 
vielen unübersichtlichen Ebenen sollten Sie diese Map 
ganz genau kennen, um hier Erfolg zu haben. 


dm_Inferno 

Das falsche Spiel? Nein, das ist keine Map von id Software, 
sondern eine satanische Idee der UT 2003-Designer. Der 
morbide Aufbau wird durch die fließende Lava in unheim- 
liches Licht getaucht. 


dm_Insidious 

Eine kleine und übersichtliche Deathmatch-Map für zwei 
Spieler. Wer hier die Kontrolle über Mega-Health und Shield 
übernommen hat, kann nicht mehr verlieren. 


dm_Leviathan B 

Ebenfalls klein und symmetrisch aufgebaut, gibt es in dieser 
Karte aber viele Extras und Waffen. Hier können sich auch 
kleine Teams austoben. 


dm_Maul : 
Die Outdoor-Map liegt in einem kleinen Tal und wirkt wie 

ein militärisches Versorgungslager. Durch den symmetrischen 
Aufbau auch als CTF-Map spielbar. 


dm_Phobos Moon 2 

Ein Klassiker im neuen Gewand: Mit verringerter Schwerkraft 
lassen sich in dieser Raumstation unglaubliche Schwebe- 
duelle veranstalten. Sehenswert: der Blick ins All. 


dm_Serpentine 
Die kleine Karte versetzt Sie in eine ägyptische Grabkammer mit 
zwei riesigen Kobraschlangen und staunenswerter Texturqualität. 


dm_Tokara Forest 

Die riesige Map mit geringer Schwerkraft sieht mit Mammut- 
Bäumen und glühenden Jump-Pads wie ein verwunschener 
Feenwald aus. 


dm_Vidona 

Hier befinden Sie sich scheinbar an Bord eines Raum- 
schiffes. Die Partikel- und Lichteffekte laufen in dieser 
Kulisse zur Höchstform auf. 


ctf_Chrome 

Blau gegen Rot: In der kleinen CTF-Map spielen Sie am bes- 
ten mit Dreier-Teams. Hervorzuheben sind hier die tollen 
Metallic-Effekte. 


ctf_Citadel 

Eine Albtraum-Landschaft, die an den Stil des Alien-Schöp- 
fers H. R. Giger erinnert. Insbesondere der Outdoor-Part 
eignet sich für Scharfschützen. 
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scheint und gut ausgeklügelt wirkt. Das beginnt 
schon damit, dass die Spielfiguren jetzt über eine 
Doppel-Sprung-Fähigkeit verfügen. Nachdem Sie 
die Sprungtaste drücken, können Sie diese am 
höchsten Punkt ein zweites Mal benutzen, um noch 
höher zu hüpfen. Das erfordert ein gewisses Timing, 
geht aber nach kurzer Zeit in Fleisch und Blut über. 
Auch wenn es auf den ersten Blick nicht sonderlich 
spektakulär wirkt, werden Sie den Double-Jump 
bald nicht mehr missen wollen. Erfahrene Spieler 
wissen genau, wohin sie eine Rakete feuern müssen, 


Die Adrenalin-Pillen sind eine 
brillante Idee, um 


zur Verfügung zu haben. 


wenn sie ein springendes Ziel anvisieren. Sie feuern 
einfach dorthin, wo der Gegner nach dem Sprung 
landen wird. Als Opfer hatte man wenig Chancen, 
da lebend rauszukommen. Jetzt kann man sich 
durch einen gezielten zweiten Sprung aus der Ge- 
fahrenzone retten. Dankenswert ist auch, dass Sie 
wieder durch doppeltes Betätigen einer Richtungs- 
taste dezente Ausweichmanöver, so genannte Dod- 
ges, ausführen können. So hechtet die Spielfigur et- 
wa schnell nach links, wenn Sie zweimal die ent- 
sprechende Taste drücken. Komplett neu und unse- 
res Erachtens eine bemerkenswerte Idee sind die 
Adrenalin-Pillen, die in den Levels verstreut liegen 


oder die Sie für Frags bekommen. 
Sobald Sie 100 davon geerntet ha- 
ben, kann Ihr Charakter einen Spe- 
cial-Move ausführen. Dieses Fea- 
ture ersetzt das Runen-System des 
Vorgängers und soll dafür sorgen, 
dass Spieler, die eine Map kontrol- 
lieren, nicht automatisch als Sieger 
hervorgehen. Schließlich sind Profi- 
Spieler ja berüchtigt dafür, immer 
wieder die gleichen Laufwege ab- 
zugrasen, um jedes Item oder Extra 
wie Amplifier, Shield oder Anti- 
Gravity-Boots einzusacken. Basic- 
Items wie Amplifier, Health und 
Shield haben aber nach wie vor 
ihren Platz in den Maps. Entschärft 
wurde auch das Translocator-Pro- 
blem. Sie können sich mit dem Tele- 
porter-Gerät nach wie vor durch 
die Maps beamen. Allerdings geht 
das nicht mehr so unendlich oft, 
sondern wurde begrenzt. Sie sollten 
dieses nützliche Utensil also nur 
dann einsetzen, wenn es wirklich 
notwendig ist. 

Das überarbeitete Waffenarsenal 
darf natürlich nicht unerwähnt blei- 
ben. Viele der bekannten Gerät- 
schaften sind wieder mit von der 
Partie, wobei an der Optik und ih- 
rer Wirkung gefeilt wurde. So feu- 
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TRAUMHAFT Der Blick ins 
All über der Map Phobos 
Moon 2 kann die ballern- 


den Gegner schon mal 


vergessen machen. 


ert der Rocket-Launcher nur noch maximal drei Ra- 
keten gleichzeitig ab und auch der Zerstörungsra- 
dius ist nicht mehr ganz so groß. Vorbei die Zeiten, 
als man einfach einen Raketen-Batzen in die urige- 
fähre Richtung eines Gegners feuern konnte, um ei- 
nen Frag zu kassieren. Die Enforcer-Gun wurde ge- 
gen ein Assault Rifle ausgetauscht, das im Sekun- 
därmodus Granaten abfeuert. Statt der Sniper Rifle 
gibt es jetzt die Lightning Gun, mit der sich auch im 
Zoom-Modus Lichtblitze verschießen lassen. Voll- 
kommen neu ist die Shield Gun, die Sie neben dem 
Assault Rifle als Standard-Ausrüstung mit sich tra- 
gen. Sie lädt sich hydraulisch auf, wenn Sie den 
Feuer-Button gedrückt halten, und erzeugt einen 
schmerzhaften Nahkampfstoß, sobald der Knopf 
losgelassen wird. Die Sekundär-Funktion ist ein 
Schild, der Sie vor feindlichen Projektilen schützt. 
Sehr nützlich, wenn man mal in die Ecke gedrängt 
wird. Spezial-Waffen gibt es natürlich auch wieder, 
wobei wir noch nicht zu viel verraten möchten. Was 
könnte sich wohl hinter dem klangvollen Namen 
„Jon Painter” verbergen? In Ordnung, wir verraten 
es Ihnen. Es handelt sich um ein Gerät, mit dem Sie 
nahe an den Gegner heranzoomen können, um die- 
sen zu „markieren“. Ein Satellit in der Planeten-Um- 
laufbahn feuert nun einen vernichtenden Energie- 
strahl auf das Ziel ab und legt obendrein alle Gegner 
im näheren Umkreis ebenfalls flach. Sehr effektiv 
und äußerst spaßig! 

Zu den optischen Qualitäten des Epic-Werkes: 
Bereits sei einiger Zeit geistern illegale UT 2003-Be- 
ta-Versionen durchs Internet. Diverse Webseiten ha- 
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MUTATORS 


Arena 


- - SETTINGS 


REPLACE wEAPONS AND AMMD IN MAP.” 


BigHead 


HEAD SIZEDEPENDS ON Mbw WELL YOU ARE DOING. 


Floaty Cadavers. 
YOUR KILLS WEIGH LIGHTLY. 


InstaGib 


NSTANT-RILE VOMBAT von eo SHOCK RIFLES. 


LinkGun Medie 


INKGUN BEAMHEALS T 


LowGrav 


PREV PAGE 


NEXT PAGE 


Im Einzelspielermodus lassen sich so genannte Mutators freischalten. Durch 
deren Zuschaltung können Sie die Regeln, die Physik oder die Geschwindigkeit 
des Spiels verändern. Bei UT 2003 hat Epic auch in dieser Hinsicht geklotzt 
und nicht gekleckert. Eine reichhaltige Auswahl an zuschaltbaren Mutators 
sorgt für ausgefallene Ergebnisse. Hier eine Auflistung der vorhandenen 
Mutators und deren Auswirkung aufs Spiel. 


Arena 
Andert den Fundort von Waffen und 
Munition innerhalb einer Map 


Big Head 
Je besser Sie spielen, desto größer wird 
der Kopf Ihres Charakters. 


Floaty Cadavers 
Erlegte Gegner sind federleicht und 
schweben durch die Gegend. 


InstaGib 
Der Klassiker: nur eine Waffe. Jeder 
Treffer ist ein Frag. 


LinkGun Medic 
Sie können Kameraden mit dem Strahl 
der Link Gun heilen. 


LowGrav 
Die Gravitation wird verringert - das 
sorgt für meterweite Sprünge. 


Regeneration 
Die Lebensenergie aller Spieler lädt 
sich kontinuierlich auf. 


Slow Enemy 
Ihre Gegner bewegen sich in Zeitlupe. 
Matrix lässt grüßen. 


Slow Motion Corpses 
Spezial-Animationen laufen in 
Zeitlupe ab. 


Species Statistics 
Jede Rasse verfügt über individuelle 
Kampf-Attribute. 


Team Regeneration 
Alte Mitglieder Ihres Teams regenerie- 
ren sich wieder. 


Vampire 
Wenn Sie dem Gegner Schaden 
zufügen, werden Sie geheilt. 


Der neue UnrealED 


Im Lieferumfang von UT 2003 ist wieder ein Level-Editor enthalten. Dieser ist 
überraschend unkompliziert zu bedienen. Viele Ego-Shooter warten mit einem 
Editor auf. So können sich interessierte Spieler eigene Arenen zusammen- 
basteln, die nötigen Kenntnisse vorausgesetzt. Der UT 2003-Editor ist sehr ein- 
steigerfreundlich, so dass auch Laien schnell zurechtkommen. Dies haben sie 
so genannten Prefabs zu verdanken. Dabei handelt es sich um vorgefertigte 
Level-Fragmente, die nach Lust und Laune platziert werden können. Bäume, 
Wände, Treppen, Jump-Pads und vieles mehr können mit einem Klick ausge- 
wählt und eingebaut werden. Für Profis besteht aber immer noch die Möglich- 
keit, komplett neue Szenarien zu entwickeln. Leider konnten wir den Editor 
noch nicht testen. Ende dieses Jahres soll ein spezielles Profi-Buch erschei- 
nen, das sich eingehend mit dem Editor beschäftigt. 


53 


Vorschau 


Die Maps - Teil 2 


ctf_Eviscerate 

Eine Raumschiff-Metzgerei? Wir wissen es nicht, aber in der 
kleinen CTF-Map werden Sie sich sicher nicht nur am Level- 
Design weiden. 


ctf_December 

Nur die Halle des U-Boot-Werft-Bunkers ist weitläufig. 
Ansonsten müssen Sie Ihre CTF-Mannschaft durch enge 
Gänge kommandieren. 


ctf_Geothermal 

Dunkel, verwinkelt, mit vielen Röhren und Verstecken. Wenn 
Sie hier ohne Teamkameraden unterwegs sind, kann das 
ganz schnell ein Ende haben. 


ctf_Lava Giant Il 

Bombastisch! Die riesige Lava-Landschaft sieht nicht nur irre 
gut aus, sondern überzeugt auch mit ausgewogenem Level- 
design. Nur für große CTF-Teams geeignet. 


ctf_Lethargic 

Eine Prise Jules Verne, ein Fitzeichen Mittelalter, eine Spur 
Alien - und fertig ist die in Stein gehauene und mit archai- 
schen Neonröhren beleuchtete CTF-Karte. 


ctf_Lost Faith 

Die CTF-Basis liegt am Ende eines Höhlensystems, das zum 
Mittelpunkt der Map führt. Dort rauscht lauschig ein Wasser- 
fall, Grillen zirpen und Glühwürmchen schwirren. 


ctf_Orbital 

Dunkel, düster, grünlich schimmernd, viele Kabel und Licht- 
paneele. Ein klassischer Science-Fiction-Look, wie er auch in 
einem Borg-Kubus herrschen könnte. 


br_Elecfields 

Das metallene Spielfeld der Bombing-Run-Karte liegt hoch 
über einem Industriegebiet. Hier herrschen Rost und saurer 
Regen und es ist ein weiter Weg bis zum gegnerischen Tor. 


br_Endagra 

Polarlichter flimmern über dieser verkarsteten Arktis-Land- 
schaft. Die gegenüberliegenden Tore erreichen Sie nur über 
verwinkelte Schluchten am Ende der Freifläche. 


br_Kalendra 

Bis zu den Knien darf Ihre Bombing-Run-Mannschaft hier 
durch den Schnee stapfen. Das tut dem Mannschaftsspaß 
aber keinen Abbruch. 


br_Skyline 

Eine echte Future-Sports-Kulisse hoch über den Dächern ei- 
ner riesigen Metropole. Mit verringerter Schwerkraft springen 
Sie hier von Wolkenkratzer zu Wolkenkratzer. 


br_Twin Tombs 

Eine mittelalterliche Fantasywelt mit zwei großen Burgen und 
einem Stonehenge-ähnlichen Mittelfeld dient hier als Austra- 
gungsort für die Ballgefechte. 


br_Temple of Anubis 

Ägypten bei Nacht: Während sich die Spieltore tief in den 
Pyramiden befinden, bekämpfen sich die Teams auch in 
einer weitläufigen Wüstenlandschaft. 


dd_Core 

Die beiden Kontrollpunkte der Double-Domination-Karte be- 
finden sich gut versteckt in den Tiefen dieses pulsierenden 
Plasma-Reaktors. . 


dd_Outrigger 

Unter einem stürmischen Gaswolken-Himmel kämpfen Sie 
um die Map-Kontrolle, Wichtig ist hier die perfekte Beherr- 
schung der Jump-Pads und die Steuerung in der Luft. 


dd_Scorched Earth 

Hoch über Lava-Feldern thront diese gewaltige Burgkonstruk- 
tion. Ein falscher Schritt, ein schlecht getimter Sprung und 
von Ihrer Spielfigur bleibt nur noch ein Zischen übrig. 


dd_Sepukku Gorge 

Der Start- und Waffenpunkt befindet sich in einer glimmen- 
den Höhle. Die eigentlichen Gefechte aber finden weit 
draußen unter einem nächtlichen Traum-Himmel statt. 


dd_Sun Temple 

In der ausgedehnten und lichtdurchfiuteten Tempelanlage 
des Sonnengottes sollten sich nur große Teams zum Double- 
Domination-Wettkampf verabreden. 
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oter: Unreal 


ben sogar schon Vorabtests veröffentlicht, die auf 
dieser unfertigen „leaked version” basieren. Wer 
sich anhand dieser Raubkopie ein Urteil bildet, ist 
selber schuld. Denn neben spielerischen Unzuläng- 
lichkeiten hinkt sie der Fassung, die PC Games in 
Augenschein genommen hat, auch in Sachen Grafik 
meilenweit hinterher. UT 2003 sieht mittlerweile 
verdammt gut aus, fantastisch, um genau zu sein. 
Schicken Sie Ihren alten Rechner inklusive Grafik- 
Karte gleich in Rente, wenn das volle grafische Po- 
tenzial ausgeschöpft werden soll. Es lohnt sich. Bei 
unseren Testsystemen handelte es sich um 2,4-GHz- 
CPUs und Geforce4-Ti-4600-Grafikkarten. Mehr 
geht derzeit fast nicht. Dafür aber verwöhnt UT 2003 
das Auge mit wundervollen HiRes-Texturen und ex- 
trem detaillierten Polygon-Modellen und stellt bis 
auf weiteres die absolute Technik-Referenz dar. Als 
besonderes Beispiel sei hier die Map Inferno ge- 
nannt, die fast zu schön ist, um wahr zu sein. Details 
wie feine Ornament-Strukturen, die Treppen und 
andere Bauteile zieren, zeigen, wie plastisch Textu- 


ERLEUCHTET «In Teamspielen sind die Mann- 
SL rch note und blaue Schulter- 


WER IST DA? Ein Geg 


der den „Invisibälity"- 
Special-Moves ausgeführt hat, nimmt uns mit 
der Shock Rifle aufs Karn, 


Tournament 2003 


ren auch ohne Bump Mapping aus- 
sehen können. Generell wird mit 
Effekten nicht geprotzt, sie werden 
dezent eingesetzt, um eine wirk- 
lichkeitsnahe Optik zu erzielen. Der 
Einsatz von „Specular Mapping“ 
sorgt dafür, dass Licht realistisch 
von Objekten reflektiert wird. Sol- 
che Effekte gehören heute zum gu- 


ten Ton und wurden zurückhal- 


tend, aber dennoch effektiv einge- 
setzt. Um es verständlich auf den 
Punkt zu bringen: Besser geht es 
momentan einfach nicht! Wenn Ih- 
nen im Spiel die gegnerischen Sal- 
ven um die Ohren fliegen und ein 
grafisches Highlight das nächste 
jagt, dann ist das atemberaubend. 
Auch die erstaunlichen Animatio- 
nen müssen wir erwähnen. Die sind 
nämlich nicht vorprogrammiert, 
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wie sonst üblich. Hier kommt 
die Karma-Physics-Engine ins 
Spiel. Sie berechnet anhand des 
Untergrundes, der Größe und 
des Einschlags-Winkels eines 
Projektils physikalisch korrekt, 
wie sich Körper in der Gravi- 
tation verhalten. Das Resultat 
kann wirklich überzeugen, da so 
kein Frag dem anderen gleicht. 
Da überrascht es übrigens, dass 
sich UT 2003 laut Epic auch auf 
einer 500-MHz-Kiste spielen las- 
sen soll - mit einem weniger be- 
friedigenden Ergebnis, wohlge- 
merkt. Wir haben zum Test auch 
mit geringeren Auflösungen ex- 
perimentiert und sämtliche De- 
tails auf das Minimum be- 
schränkt. Ergebnis: Das Spiel 
sieht dann immer noch erstaun- 


SHROTT Dieseri Roboter-Charakter 
der Flak Cannon in ee 
kunden zu Altmetall. 
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lich gut aus. Damit Sie sich da- 
von selbst überzeugen können, 
haben wir identische Szenen in 
unterschiedlichen Auflösungen 
und Detailstufen in unserem 
umfangreichen Exklusiv-Video 
auf DVD gegenübergestellt. 
Fünf Spielmodi, über zehn 
Waffen, 48 Spielermodelle aus 
sechs Rassen, 35 Maps, Edel- 
Grafik und bombastischer 
Sound, was will man mehr? 
Doch es gibt da eine Sache, die 
jeder Ego-Shooter-Spieler kennt, 
aber nur sehr schwer in Worte 
fassen kann. Es geht um das 


typische Shooter-Feeling. Ein 


Grund für den großen Erfolg des 
Vorgängers war dieses ganz be- 
sondere Spielgefühl. Steuerung, 
Waffen-Balance, Levels und Cha- 


Fuggerstr. 6 - 49479 Ibbenbüren 
ÖFFNUNGSZEITEN: Mo. - Fr. 10.% - 18.% Uhr 


Sa. 10.” - 14.% Uhr - langer Sa. 10.0 - 16.Uhr 
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| vollen, jerzt sugergür sg | 
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U5B AUDO/CONTROLLER 


HARDDISKRECORDING 
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MP ofess oralen 
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Arnsehlisse 


Die deutsche Verkaufsversion wird in puncto Gewaltdarstellung in einer ab- 
geschwächten Form erscheinen. Für den hiesigen Markt wird UT 2003 ent- 
schärft. Es wird kein Pixelblut fließen und Körperteile werden sich nicht selbst- 
ständig machen. Ob das etwas am Spielprinzip ändert, muss jeder selbst ent- 
scheiden. Wir haben die Erfahrung gemacht, dass es überhaupt keine Rolle 
spielt. Im Gegenteil, viele PC-Spieler empfinden solche Darstellungen als störend 
und schalten sie ohnehin ab. Ein Gang zum Importhändier wird aber auch nicht 
notwendig sein, denn es ist anzunehmen, dass bereits kurz nach Veröffentli- 
chung entsprechende Patches den Originalzustand wiederherstellen. Bei der 
von uns gespielten Fassung handelte es sich um die ungeschnittene Version. 


Ego-Shooter: Unlge 


Die deutsche Version 


SAFTIG Solche Szenen Rird es 
hierzulande nicht geben]; bevor ein 
entsprechender Patch erscheint. 


Die Merchandise-Maschine 


2 


\ a, 
T 


# 


Zu jedem mehr oder weniger erfolgreichen Computer-Spiel gibt es die passenden Fanartikel — 
natürlich auch für UT 2003. Dass Video- und Computer-Spiele als Unterhaltungs-Medien genauso 
wichtig sind wie die Produkte der Film-Industrie, dürfte mittlerweile jedem klar sein. Waren es frü- 
her fast ausnahmslos Comic-, Film- und TV-Helden, die als Lizenz-Plastikfigürchen Geld in die Kas- 


HÜBSCH Dieser 
noch unlackierte 
Prototyp sieht sei- 


nem Vorbild Dama- al 
rus schon jetzt zum a 


Verwechseln ähnlich. s- 


" an 


sen spülten, überschwemmen 
nun auch Spiele-Charaktere den 
Markt. Momentan erfreuen sich 
zum Beispiel die Warcraft 3- 
Figuren größter Beliebtheit und 
schon bald werden kleine UT 
2003-Kämpfer unzählige Zocker- 
Vitrinen schmücken. Die Firma 
RadioActive Clown bastelt schon 
eifrig an den Prototypen und die 
Macher sind sehr optimistisch, 
was die zukünftigen Verkaufs- 
zahlen betrifft. Zitat: „Die Unreal- 
Lizenz ist heiß. Wir tragen unse- 
ren Teil dazu bei, sie noch heißer 
zu machen!“ Die geistigen Väter 
von RadioActive Clown sind übri- 
gens David Eddings und Jim 
Bloom - ehemalig in der Ge- 
schäftsleitung der Gathering of 
Developers (GOD-Games) tätig. 


. Die Herren verstehen also was 


vom Geschäft. 


B 
® 


© 


{] 


Ar 
u 
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raktere formten sich zu einem stim- 
migen Gesamtbild, das einzigartig 
war. Ein Außenstehender mag in 
UT 2003 nur einen Ego-Shooter 
sehen. Fans sehen hingegen ein 
komplexes Gebilde aus Hunderten 
von Faktoren, die den Unterschied 
zwischen Sieg, Niederlage und vor 
allem Spielspaß ausmachen. Die 
wichtigste Frage lautet deshalb, ob 
sich beim Nachfolger trotz der Ver- 
änderungen immer noch das alte, 
unverwechselbare Spielgefühl ein- 
stellt. Die Antwort lautet: Ja! Profis 
werden sich sofort wieder heimisch 
fühlen und Einsteiger freuen sich 
über eine motivierend ansteigen- 
de Lernkurve. Unreal Tournament 
2003 ist eine konsequente Weiter- 
entwicklung und stellt alles Ver- 
gleichbare in jeder Hinsicht in den 
Schatten. Lange haben wir darauf 
gewartet und wie viele PC-Spieler 
nach jeder weiteren Termin-Ver- 
schiebung geflucht, am Ende sogar 
gelacht. Während unseres 48-Stun- 
den-Dauertest aber sind wir ver- 
stummt. Staunend und verbissen 
in die Mehrspieler-Matches vertieft. 
Und mit jeder Spielminute wurde 
immer deutlicher: Das Warten hat 
sich gelohnt! 
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Ego-Shoote 


GERINGE SCHWERKRAFFT 
Auf einigen Maps schwe- 
ben Sie mit verminderter 
Erdanziehung durch die 
Luft und müssen sich beim 
Zielen gehörig umstellen. 


Ep _ERSTEinDrück 


Totgesagte leben eben doch länger. 
Unreal Tournament 2003 gibt's 
wirklich und es macht einen Heiden- 
spaß. Und es ist eigentlich fast fer- 
tig. Der Einzelspielermodus mit 
dem Ligasystem, dem Team-Ma- 
nagement und den Siegprämien ist 
das Beste, was ein vornehmlich auf 
Multiplayer ausgelegtes Spiel je- 
mals geboten hat. Die Qualität der 
Grafik-Technologie steht meines Er- 
achtens derzeit sowieso konkurrenz- 
los da. Lediglich an den Menüs müs- 


sen die Entwickler noch feilen und 
auch die KI der Bots scheint mir 


noch etwas unausgewogen. Was mir 
am besten gefällt, ist, dass Epic 
nichts verschlimmbessert hat. Ich 
habe mich sofort heimisch gefühlt. 
UT 2003 fühlt sich genauso an wie 
sein Vorgänger. Die Waffen sind 
mindestens genauso gut ausbalan- 
ciert und die überwiegende Anzahl 
der Maps scheinen Klassiker-Poten- 
zial zu haben. CHRISTIAN MÜLLER 


Entwickler 
Anbieter. 
Termin..... 


Digital Extremes 
. Infogrames 
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Tournament 2008, 


FREIFLUG Au die Wöcht mancher Waffen 
Kakönfsen die Spielfiguren sogar meterweit 
* durch die Luft geschleudert werden. 


| BRENZLIG Schwere Treffer werden - 
durch hervorschießende Flammen- 
säulen sofort ersichtlich. 


dus 


Dee Im . — 

RE Balar. . k | 
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EERRTERN, te 


Laut den Aussagen der Entwickler ist UT 2003 nahezu fertig, Lediglich an der Balance der Bot-Kl, der Menüführung 
und der Anpassung an alle Grafikkarten-Treiber wird noch gearbeitet. Dieser Eindruck hat sich während unserer 48- 
stündigen Dauertests auch bestätigt. Was also liegt näher, als bereits eine erste Einschätzung über die Qualität des 
Spiels abzugeben. Im Folgenden unsere aktuelle Momentaufnahme, die noch kein abschließendes Urteil bilden soll: 


DETAIL SETTINGS 


GRAFIK: Sehr gut MULTIPLAYER: Sehr gut 


LET, ij St | 


Unglaublich detaillierte Objekte. 
atemberaubende Effekte, realistische 
Animationen und erstklassige HiRes- keinerlei Probleme. Was bleibt, ist die 
Texturen, Ohne Frage die aktuelle Refe- Überprüfung des Netzwerk-Codes im 
renz in Sachen Grafik | Internet. 


Waffen, Maps, Extras und Physik sind 
perfekt abgestimmt. Im LAN gab es 


TERTURE OETAS 
ehonss 
UFTAL-TEATURES 


SOUND: Gut 


BEN nl 
Vor allem mit 5.1-Systemen ein Ge- 
nuss. Jeder Sound klingt so, wie er 
klingen muss. Der Mix aus orchestraler 
und elektronischer Musik ist antrei- 
bend, aber nicht spektakulär. 


MAPS: Sehr gut bis befriedigend 


35 Maps und Editor sorgen für Ab- 
wechslung. Leveldesign und Optik der 
meisten Karten ist unglaublich gut, 
dennoch gibt es einige weniger gelun- 
gene Maps. 


MOWEMENT= 


STEUERUNG: Sehrgut | en WAFFEN & ITEMS: Sehr gut 
F LOOKING - 


WEAPONS N | | er m ; Ban 5M 
"eommunication® FR Nichts hakt, nichts wirkt schwammig | Fan n Das bekannte Waffenarsenal wurde 
SPECTATÖR oder ungenau: Ego-Shooter-Fans und . Tu 1 sinnvoll verbessert und erweitert. 
FILE Multiplayer-Profis werden sich sofort | Fre . Sehr gut ausbalanciert. Genial sind 
MIagELı annus wohl fühlen. Mit einem Wort zu be- roc« verdanken ä die neuen Adrenalin-Pillen und die 


schreiben: perfekt. Fa _ | Special-Moves, 


EINZELSPIELER: Gut bis befriedigend GEGNER: Gut bis befriedigend 


| En: „ _ Dean 
Dank des Liga-Modus mit dem neuen a L Pa «4 Hier gibt's noch zu tun! Die achtstufige 
Belohnungs- und Management-Sys- Bot-Ki wirkt noch unausgewogen und 
tem umfangreich und herausfordernd. isterst in den obersten zwei Stufen für 
Die bisher überzeugendste Lösung ın 2 erfahrene Spieler wirklich herausfor- 
einem Mehrspieler-Shooter. ir. dernd 


vorschau 


TOD VON OBEN Sie fliegen 


nicht nur in Hufsehrau- 


bern, sondern fahren auıch 
Iüsgeps undaB TÜREN Ser 
ber steüern können Sie die 


Vehikel ällerdings nicht. 


ANSCHLEICHEN Auch 
Nachteinsätze gehören 
zum Repertoire des 
Kommandotrudßs. 


Mit Dauerfeuer und 
markigen Sprü- 
chen lichten sechs 
Gls in Vietnam den 
Dschungel. Klingt 
nach Rambo - 
sieht auch so aus. 


Taktik-Shooter 


"| nsekten summen und Blätter rascheln leise un- 
ter den schweren Stiefeln der sechs grünen Ge- 
stalten, die durch das Dickicht des Dschungels 
stapfen, ansonsten herrscht angespannte Stille. Plötzlich 
bricht die Hölle los: Maschinengewehre knattern los, 
Kugeln peitschen durchs Gebüsch: „Hinterhalt! Runter! 
Runter!” Das Gebrüll des Kundschafters geht in dem 
Chaos beinahe unter, aber Chefdesigner Jarek Kolar ist 
mit dem Soldaten am Bildschirm bereits hinter einem 
Baumstamm in Deckung gegangen und entleert ein 
Magazin nach dem anderen auf alles, was sich da vorn 
im Unterholz bewegt. Wie es der Computerkamerad 
neben ihm auszudrücken pflegt: „Stirb, Motherfucker!“ 
Die Szenen, die sich bei der Präsentation des Taktik- 
Shooters Vietcong auf dem Monitor in der PC-Games- 
Redaktion abspielen, erinnern frappierend an Kriegsfil- 
me im Stil von Platoon und Full Metal Jacket - inklusi- 
ve Wagners „Walkürenritt” beim unausweichlichen 
Hubschrauberangriff. Mit dem Unterschied, dass das 
Actionspiel der Mafia-Macher von Illusion Softworks 
ganz sicher kein politisch korrektes Anti-Kriegs-Drama, 
sondern ein Baller-Spektakel in der Tradition der Ram- 
bo-Serie wird. Zusammen mit fünf computergesteuer- 
ten Kameraden einer amerikanischen Sondereinheit 
kämpfen Sie sich durch 20 Missionen, mal im tiefsten 
Dschungel, mal in kleinen Dörfern, mal in Häuser- 
schluchten, mal in engen Tunnelsystemen. Die Entwick- 
ler versprechen eine fesselnde, durchgehende Story, von 


| 
| 


VERBÜNDETER 

De "jelnarme- 

seLe Duy Nhutist 

der Kundschafteii 

des Teams. Er 

kenni.den Weg,und 
spürt Fallen. auf 


der bislang aber nur Bruchteile zu 
sehen sind. So schlägt sich das Team 
nach dem Abschuss seines Helikop- 
ters durch die feindlichen Linien, 
stolpert mitten in die Schlacht um 
einen wichtigen Hügel und erkun- 
det schließlich die weit verzweigten 
Stollen der vietnamesischen Armee. 
Auch wenn Einsätze, Szenario und 
nicht zuletzt die 20 Schießprügel, 
vom Granatwerfer über das be- 
rühmt-berüchtigte M-16 bis hin 
zum Scharfschützengewehr, rea- 
listisch daherkommen, gehört Viet- 
cong doch eher zu den actionbeton- 
ten Vertretern des Genres. 


"g ERSTEINDRUCK 


Die überwältigende Soundkulisse und 
die glaubwürdige Grafik machen Viet- 
cong schon jetzt zu einem mindestens 
ebenso intensiven Erlebnis wie Ope- 
ration Flashpoint — mir ist das fast 


schon zu intensiv, RÜDIGER STEIDLE 
Entwickler ..eeeeesneeneeenen Itlusion Softworks 
Anbieter.....unceeeeseeneeeneee Take 2 Interactive 
TErMiNi 22222 Frühjahr 2003 
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rende Welt aus schwebenden Felsinseln entstand E le ut 
Spielfigur har überlebt. 


Und nun? 


Vernichten Sie die Urheber A rrsrnophe. Mit magischen 
Gegenständen machen Sie aus Ihrer Insel einen Kampfkoloss. Mir 
bewaffneten Flugappanaten sichern Sie weitere Artefakte und 
Rohstoffe. Denn der Showdown naht. 


In diesem einmaligen Action-Strategy-RPG GibT es genug zu Tun. 


Packen Sie’s an! 


“Project Homads sieht 


res 


fantastisch aus!" der ECTS 


ww.cdv.de 
Avw.project-nomads.de 


ist seit April 2000 am 
Neuen Markt Frankfurt notiert: 


FEATURES 


CDV Software Entertainment AG WKN: 548 812 
Börsenkürzet OGG 
ISIN Code: DE 000 548 8126 


Packendes Action-Stratesy-RPCG 


Artemberaubende FD-Umgebung 
mit spektakulären Gnafik 


Grenzenlose Flüge durch eine 
Faszinierende Wolkenwelt 


3 verschiedene Helden zur 
Auswahl: die schöne Susie, der 
gewirzte John oder den starke 


Goliath 


8 Haupr-Qussts mit zahlreichen 


Sub-Qussts- 


Mekr als 40 unterschiedliche 
Gegner 


Tet. 0700-CDVGAMES saADOnN 
“a BR 20 27 


13173%77 Geh iud 
ETC. 


Ausgefallene und innovative 
Story 


Feuerbälle, Kugelblitze und 
magische Wirbelstürme zum 
Bekämpfen der Feinde 


Uneingeschränkte Bewegqungs- 
freiheit zwischen den fliegenden 
Inseln 


Mulriplayer für bis zu 8 Spielen 
über LAN oder Interner 


www.cdv.de 


& 2002 CDV Software Entertainment AG. Änderung und Druckfehler vorbehalten 


Vorschau | Ego-Shooter 


AUF DER LAUER Dreizehn wirkt 
souverän, als wäre er Champion im 
Messerwerfen. Dank sechstem 
Sinn weiß er, wann der Gegner 
hinter der Wand hervorkommt. 


AI 


Harmlos schauen sie aus, diese 
Comic-Charaktere. Doch sie 

- sind es nicht: In Xlll geht 

ö | es heftig zur Sache. 


> no 
——— 


Te Wen 
zu 


! "5 rafisch ist XII anders und gut. Die Unreal- 
T; f p GC | Warfare-Engine dient als Motor und zaubert 
Ta Dem p ® wundervolle Bilder auf den Monitor: eine Ha- 
; N. fengegend, die von der untergehenden Sonne in rotes 
um Licht getaucht wird; ein New York, in dem Wolkenkrat- 
i ie ' zer dicht an dicht stehen und mächtig in den Himmel 
u: | ragen; eine verschneite Gebirgslandschaft, in der 
Schnee wirbelt und Wind heult. Die Figuren, die in sol- 
y Ei chen Umgebungen agieren, sind im Comic-Look gehal- 
= hi ten. Flach, bunt und ungefährlich sehen sie aus, nur ihr 
“ Schattenwurf lässt sie dreidimensional wirken. 

% a Aber: XII (sprich: Thirteen) ist ein 3D-Shooter, wie er 
Sr im Buche steht. Hier wird scharf geschossen, mit Mes- 
CRASH, BOOM, BANG! sern geworfen und mit Stühlen geprügelt. Sie schlüpfen 
Gawörfene Chanaten ey dabei in die Rolle einer Figur, die auf den Namen Drei- 
Bindieren nichtnur mit ER zehn hört. Dreizehn wurde vom Meer angespült, alle 
nem lauten Knall, sondern Erinnerungen an das Wann, Wo und Warum sind ver- 
auch mit einem dynami- blichen. Nur eines ist klar: Sie sind Zielscheibe von El- 
schen „BLAM“. te-Soldaten! Als Einzelkämpfer schlagen Sie sich auf der 
Suche nach Ihrer Vergangenheit durch 36 Missionen, 
mal geräuschlos schleichend, mal laut ballernd. Ein 
sechster Sinn hilft dabei, Gegner vorher auszumachen. 
Wer ruhig stehen bleibt, entdeckt Feinde hinter Türen 
oder Wänden. Die dürfen Sie übrigens auch als Schutz- 
schild verwenden. Dreizehn packt die Widersacher auf 
Wunsch von hinten und hält sie schützend vor den ei- 

u | genen Körper, um dem Kugelhagel zu entgehen. 
Die Story nimmt im Spielverlauf einen hohen Stellen- 
1 wert ein. Die Entwickler nähern sich diesem Aspekt auf 
| 7 ihre eigene Art. Beispielsweise gibt es keine selbstablau- 
a fenden Zwischensequenzen. Die Geschichte wird an- 
ders erzählt: Als Sie mit Dreizehn gerade durch einen 
HÄNDE BT BOSTIEDSChIEBEtH| Lüftungsschacht schleichen, wird das Bild plötzlich in 
2 BE 1o1E Nlr eine von vielen gleißendes Licht gehüllt. Als der Schimmer nachlässt, 
Be. a saruater sogar Stühle; die befinden Sie sich in einer Traumwelt, einer Erinnerung 
3) ende können. an die Vergangenheit. Seltsame Schlieren durchziehen 
r das Bild, die Farben beschränken sich auf Blau-, Weiß- 
an und Grautöne. Solche Szenen dürfen Sie selber spielen - 
E und so sukzessive Licht ins Gedächtnisdunkel bringen. 


> ET LTTI 


Die Bildschirmfotos zeigen nicht ansatzweise, wie ästhetisch 
XIII eigentlich aussieht: Der Comic-Look rückt den ansons- 
ten weitgehend gewöhnlichen Ego-Shooter in ein grafisch 
völlig neues, aber extrem interessantes Licht. THOMAS weıss 


ENWIEKIENe. ..u.usnsseriseneien Ubi Soft Montreuil 


Anbieten nenne Ubi Soft 
Termin....... .. Februar 2003 
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Dir zittern die Knie? Eine M-Card kann helfen. Einfach Grußkarte mit 


dem WAP-Handy, im Internet unter www.t-mobile.de oder per SMS an 
Deine Freunde verschicken.* 


Get more. 
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ENERGISCH Die 
Artefakte erzeugen 
, aus reiner Energie 


‚Verteidigungs- Luirid 


Navigationsein- 
richtungen. 


und 


zauberhaften Gra- 


fiken melden sich 


reind. die Urban-Assault- 


lich gesinnte In- 
seln schicken ger- 
ne einmal Bom- 
berstaffeln vorbei. 


Entwickler zurück. 


Action-Strategie 


Idylle tribe 


1 denr aul 


Project Nomads 


SEHENSWERT Die: 


If BEN Sieh 


ZAUBERHAFT Acht 
Zaubersprüche wie 
solche Feuerbälle 
dienen dem Helden 
zur Verteidigung, 


‚]enn ein Planet explodiert, ist das meist eine 
| sehr unangenehme Erfahrung für die Beteilig- 
ten. Bei dem Planet der Nomads fiel dieser 
Schicksalsschlag vergleichsweise harmlos aus, denn auf 
den entstandenen Felsbrocken war weiterhin Leben 
möglich. Doch wie es in einem Endzeit-Szenario üblich 
ist, kämpfen sofort etliche Parteien um die Vorherr- 
schaft im Katastrophengebiet. 

In dieser ungemütlichen Welt übernimmt der Spieler 
die Rolle eines magiebegabten Ingenieurs, der mithilfe 
von dubiosen Bekanntschaften und alten Bauplänen, so 
genannten Artefakten, sein Felsenreich zu einer fliegen- 
den Festung ausbaut. Acht rollenspielartige Haupt- und 
zahllose Nebenquests gilt es zu erledigen, um schließ- 
lich die aus dem ehemaligen Planeten entstandenen 
fliegenden Inseln zu befrieden. 

Während man mit seiner Spielfigur die Felseninseln 
erkundet und mit Feuerbällen gegen die 40 Gegnerty- 
pen kämpft, erzeugt die Verfolgerperspektive ein Ac- 
tion-Adventure-Feeling. Zum Aufbau der Gebäude 
zoomt die Kamera in die Vogelperspektive, was einen 
Überblick über die gesamte Insel ermöglicht. Während 
die Generatoren oder Schilderzeuger einfach nur in der 
Gegend herumstehen, kann man die Geschütztürme 
betreten. Nun wechselt die Kamera in die Ego-Perspek- 
tive und man kann die anfliegenden Bomber, Inseln 
und Ballons wie in einem Actionspiel unter Beschuss 


nehmen. Und wem das noch nicht 
reicht, der kann auch die Kontrolle 
über Zeppeline und Doppeldecker 
übernehmen. 

Project Nomads ist eine zunächst 
etwas befremdliche Mischung aus 
Action-Adventure, Echtzeit-Strate- 
gie und Rollenspiel. Wie bereits mit 
ihrem Erstlingswerk Urban Assault 
beweisen aber die Entwickler des 
deutschen Studios Radon Labs, dass 
sie ungewöhnliche Spielideen gut 
umzusetzen wissen. 


I 


Wer Spiele wie Urban Assault oder 
Battlezone zu schätzen weiß und 
sich vom häufigen Wechsel zwischen 
Videosequenzen, dem Aufbau-Part 
und Actioneinlagen nicht verwirren 
lässt, den erwartet im Herbst eines 
der wenigen innovativen Spiele die- 


ses Jahres. HARALD WAGNER 
Entwickler.....cssesuecnssoeeenaenneees Radon Labs 
Anbieter... CDV 
Termin ...eerseerseeneneeenneennn September 2002 
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GAMES CONVENTION 


Leipziger Messe, 29 August to 1 September 2002 


I. Br Halle 3, Stand E 02 
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HORNET BULLFROG INTRUDER WASP 


Info-Line: 0180-512 5133 (DM O ‚24/Min. j 
www.speed-link.com 


Frohlocket, oh Sterbliche! 


ir 4 
\ 


; Ja hre‘ 
Mendıian 59 in Deutschland‘ = 


vun Urgestein der Online-Rollenspleie dankt der 
PC Games für die langjährige Zusammenarbeit. 


IRUTE Q 


Eigentlich war für diese Ausgabe ein Test zu CDVs 
Online-Rollenspiel Neocron geplant. Nach einigen 
Stunden Spielzeit haben wir uns allerdings dagegen 
entschieden. Der Grund: In der aktuellen Beta-Fas- 
sung ist Neocron aufgrund regelmäßiger Abstürze 
und anderer Bugs schlicht noch nicht testfähig. Einen 
ausführlichen Bericht präsentieren wir Ihnen deshalb 
erst dann, wenn das Spiel in seiner endgültigen Fas- 
sung vorliegt. Der Erscheinungstermin ist abhängig 
vom Verlauf des Beta-Tests. Ein paar Eindrücke wol- 


Monkey Island 5 
an der Spitze 


Spiele von Lucas Arts haben die Entwicklung im 
Adventure-Sektor maßgeblich geprägt. Wir haben un- 
sere Leser gefragt, über welche Fortsetzung sie sich 
am meisten freuen würden. 


Sam & Max 2 


Zak McKracken 2 7% 


7% 


The Dig2 3% dango 7% Loom2 2% 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 
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len wir Ihnen aber nicht vorenthalten: Die futu- 
ristische, im Blade Runner-Stil gehaltene Welt von 
Neocron wirkt trotz leicht angegrauter Grafik-Engine 
extrem stimmungsvoll. Gefallen hat uns auch das in- 
tegrierte Navigationssystem, mit dem man sich pro- 
blemlos im großen Spielareal zurechtfindet. Etwas 
langweilig laufen dagegen die Kämpfe ab: Wie in 
Morrowind klickt man Gegner - das sind in den ers- 
ten Spielstunden überwiegend Ratten in einer düste- 
ren Kanalisation - einfach mit der Maus tot. 


Dar 


“Il 


Mythic will das Add-on zum Online-Rollenspiel 
bis Ende 2002 veröffentlichen. In der Zwischenzeit 
wurden die neuen Charakterklassen bekannt gege- 
ben. Da gibt es Naturmenschen namens Animisten, 
die vor allem auf Zauberei setzen. Oder so genannte 
Valewalker; das sind Magier, die beim Kämpfen eine 
Sense schwingen. In Albion werden sich zwei Arten 
von Totenbeschwörern tummeln: Der eine Nekro- 
mant zaubert untote Monster herbei, die an seiner 
Seite kämpfen, der andere singt Lieder, die den Feind 
schädigen. Midgard dagegen bietet Kämpfertypen 
an, die mit Klauen und Schlagringen umgehen. 


ventures 


Bioware (Neverwinter Nights) ar- 
beitet derzeit an einem komplett 
neuen, noch geheimen Rollenspiel. 
Studio-Inhaber Dr. GregZeschuk 
spricht von einem Spiel „in der Tra- 
dition von Neverwinter Nights und 
Baldur’s Gate“. Nähere Infonmatio- 
nen zu diesem Titel folgen in Kürze. 


Die deutsche Version des Mam- 
mutrollenspiels Morrowind ist fer- 
tig und wird am 12. September in 
den Läden stehen. Zusammen mit 
der Veröffentlichung startet auch 
die Umtauschaktion: Käufer der 
seit Mai erhältlichen, englischen 
Version (inklusive deutschen 
Handbuchs) können das Spiel 
beim Hersteller kostenlos gegen 
die komplett lokalisierte Fassung 
eintauschen. Und das geht so: 
Einfach die Spiele-CD-ROM (ach- 
ten Sie auf die Artikel-Nummer 
2235778/EAN 3307212322 
447) an Ubi Soft schicken - 
Adresse und Details dazu stehen 
im Spielehandbuch. 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten: 


Gothic 2 
Rollenspiel | November 2002 
Jowood 


World of Warcraft 
Online-Rollenspiel | Februar 2004 
Vivendi Universal 


Star Wars: Galaxies 
Online-Rollenspiel I Oktober 2002 
Lucas Arts 


Morrowind (dt.) 
Rollenspiel | August 2002 
Ubi Soft 


Baphomets Fluch 3 
Adventure | August 2003 
' Revolution 


Vollgas 2 
Adventure | 2003 
Lucas Arts 


Icewind Dale 2 
Rollenspiel | August 2002 
Virgin Interactive 


Shadowbane 
Online-Rollenspiel | Oktober 2002 
Swing 

Asheron’s Call 2 
Online-Rollenspiel | Januar 2003 
Microsoft 


SW: Knights ofthe Old Republic 
Rollenspiel | März 2003 
Lucas Arts 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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Vorschau | Rollenspiel 


Icewind 


4 T = A EIER 
In zZ j Pe #, 
ni \ er ü 5 = "r L "a | 
rn = 


FEUERWERK Werschon mal 
eur einem Feueiele- 
raektar arfelaander geraten isi 
we as mit denKerkenuicht 
gutiasifhen eshkt. 


MÄCHTIG {m Heart-of-Fury- 
Modus können Ihre Helden m 
ungeahnte Erfahrungsstufen 


aufsteigen und die fiesesten 
Monster bekämpfen. 

ine frei dreh- und zoombare Kameraperspekti- 

e ve, ausschweifende Mehrspieleroptionen, ein 
leistungsstarker Editor - den ganzen moder- 

nen Schnickschnack suchen Sie bei Icewind Dale 2 ver- 
geblich. Stattdessen konzentrieren sich die Entwickler 
von Black Isle (Fallout 2) auf das, was sie am besten 
können: traditionelle Rollenspiel-Tugenden ohne große 
technische Spielereien. Ihre sechsköpfige Heldengruppe 
rekrutiert sich gemäß der dritten Ausgabe der D&D-Re- 
geln aus sieben Rassen und elf Klassen - rechnet man al- 
le Unter-Klassen und Unter-Rassen hinzu, erhöhen sich 
diese Zahlen auf 16 beziehungsweise 31. Ein waschech- 
ter Dunkelelfen-Waldläufer ist ebenso problemlos mög- 
lich wie ein Tiefengnom, der sich auf die Illusionsmagie 
spezialisiert hat. Die Charaktererschaffung von Icewind 
Dale 2 toppt damit in Sachen Komplexität locker auch 
Baldur’s Gate 2 oder Neverwinter Nights. Kaum im 
Eiswindtal angekommen, stellt Ihre Party fest, dass die 
Bewohner vor einer ganzen Reihe von handfesten Pro- 
blemen stehen. Riesige Goblinhorden haben sich auf die 
Socken gemacht und greifen systematisch die zehn 
Städte der Region an - das Wort „systematisch“ sollte 
Sie aufhorchen lassen, denn wenn die Knilche so intelli- 
gent vorgehen, kann das nur bedeuten, dass sie von 
irgendwem angeführt werden. Wer das ist? Finden Sie’s 
raus. Mit diesem Ziel im Hinterkopf wird schnell deut- 
lich, dass die Entwickler vieles besser gemacht haben. 
Zum Einsatz kommt immer noch die Infinity-Engine 
von Baldur’s Gate 2, die zwar kräftig aufpoliert wurde, 
gegen aktuelle Grafik-Bombasten wie Morrowind aber 


Der kleine Bruder 
der Baldur’s- 
Gate-Reihe steht 
endgültig auf 
eigenen Füßen - 
Icewind Dale 2 bie- 
tet klassische Rol- 
lenspiel-Kost ohne 
Schnörkel. 
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‚Dale 2 


PRÄCHTIG Die aufgemotzte In- 
finity-Engine ist zwar generell 


DuMktakulär, in Sachen Zau- 


hersorocheffekte aber immer 


noch eine Wucht. 


keine Chance hat. Auch das Inter- 
face wurde generalüberholt: Die 
vertikalen Menüleisten sind ver- 
schwunden und haben einer über- 
sichtlichen, horizontalen Variante 
Platz gemacht. Wieder mit von der 
Partie: der so genannte Heart-of- 
Fury-Modus. Dieser Hardcore-Mo- 
dus wird erst nach dem Durchspie- 
len freigeschaltet und lockt mit noch 
stärkeren Gegnern, noch mächtige- 
ren Waffen, noch knackigeren Dun- 
geons und nicht zuletzt der D&D- 
Traum-Erfahrungsstufe 30. 


u  ERsSTeinDRUcK 


Auch auf die Gefahr hin, dass mir 
jetzt alle D&D-Fans an die Kehle 
wollen: So gut die neuen Regeln auf 
dem Papier auch sind, auf dem PC ge- 
fielen mir die alten besser. Abgesehen 
davon hat mir die Beta-Version wie- 
der mal gezeigt, dass Rollenspiele kein 
Technik-Brimborium brauchen, um 


viel Spaß zu machen. JOCHEN GEBAUER 
ENTWICKIEN en en Black Isle 
Anbieter .::...--.:5:- 0:3 Virgin Interactive 
Terminen September 2002 
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Tel.: 0700-CDVGAMES 
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+ Episches Echtzeit-Rollenspiel 
{[MMORPG) im SciFi/ 
Cyberpunk- Style 

„Massive Multiplayer", 
Tausende User spielen 


gleichzeiti nline 
Sunöge ar 3D-Engine 
® Übey 250 unterschiedliche Maps 


Unzählige Gestaltungsmöglich- 
keiten des Spieler-Avatars 


* Über 1.000 manipulierbare 
Gegenstände 


#" NavRay-System weist den 
direkten Weg zu wichtigen 
Plätzen 


#* Ideal für das Spielen in Teams, 
Clans oder als Einzelspieler 


CDY Software Entertainment AG 
Ist am Heyen Markt mahkert, 
KM 548 812 


YouvLL 
NEVER DIE 
ALONE! 


en 7 BY REAKKTOR.COM 


RELEASE: 2. Halbjahr 2002 


( www.cdv-neocron.de 


Be 
ger - dd 
j (fs 


KATAPULTIEREN SIE SICH IN EINE NEUE, INTERAKTIVE SPIEL-DIMENSION. 
Landen Sie im 28. Jahrhundert in Neocron. Im Reich der Gesetzlosen kämpfen Sie gleichzeitig mit Tausenden von 
Online-Mitspielern gegen Monster und Mutanten - vor allem aber um Macht und viel Geld. 


Überleben können Sie nur, wenn Sie Ihre Schlagkraft potenzieren: mit einem fast unbegrenzten Waffenarsenal 
und durch Kommunikation mit Ihren Mitspielern. Spionieren, paktieren, intrigieren. Machen Sie sich auf Überra- 
schungen gefasst. 


Leben Sie Ihr wahres Leben in einer sich dynamisch verändernden Welt - in mEaCREmE 


"Dieses 
MMORPG 
wird die Welt 
im Sturm 
erobenn!" 


KAGAMER | 
"..das mutig$te 


REAKKTOR.COM 


BUILSING BETTER WORLOS. 


a DVEON 07 SOaEzER SYSTEM LT 


MMORPG, das Sie je- 
, mals gesehen halsan.' 


"sieht richtig fett 
BU.” 


HERZLICHEN GLÜCKWUNSCH ZU 10 JAHREN PC GAMES 


HÜNSCHT 


Der Fußballmanager | 


„UNSER GESCHENK KOMMT IM NOVEMBER 


Sportspiele 


NBA Live 2003 


Nach einer einjährigen Pause (NBA Live 2002 ist 
nicht erschienen) meldet sich EA Sports im Dezember 
mit einer neuen PC-Basketballsimulation zurück. Zu 
den zahlreichen kleinen Veränderungen gehören zu- 
sätzliche Animationen, Zuschauerchöre und Kamera- 
winkel. Ein überarbeitetes Rebound-System lässt Spie- 
ler viel realistischer auf verpatzte Chancen reagieren, 
außerdem agiert die Kl nun schneller und überraschen- 
der auf die aktuelle Spielsituation. Spielerisch ergeben 
sich mit zusätzlichen Dribbling-, Pass- und Block- 
Animationen völlig veränderte Spielzüge. Dass zudem 
die Grafik geringfügig modernisiert und die Steuerung 
verändert wird, gehört ohnehin zum guten Ton. 


WWE Raw 
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Rennspiele | Simulationen 


NHL 2003 


Electronic Arts’ NHL-Reihe 
geht in ihre zehnte Saison. Neben 
den obligatorischen Verbesserun- 
gen an Stadien, Animationen und 
Sound gibt es auch spielerische 
Neuerungen: Die so genannte 
„EA Gamestory 2” beobachtet und 
notiert herausragende Leistungen 
einzelner Spieler über eine gesam- 
te Saison hinweg. Zudem lassen 
gelungene Finten und Torschüsse 
das Game-Breaker-Meter anstei- 
gen, das den Spielrausch der 
Mannschaft symbolisiert. Je höher 
es angestiegen ist, desto sicherer 
spielt das Team zusammen. Auch 
das „Dynamische Deke-Kontrolle” 
genannte Fintensystem verspricht 
mehr Spielspaß: Acht unterschied- 
liche Bewegungen können mit 
einer einzigen Taste ausgeführt 
werden, außerdem lassen sich ei- 
gene Finten kreieren. 


Erstmals seit langer Zeit ist wieder ein „ernst- 
haftes“ Wrestling-Spiel im Anmarsch. Die Präsen- 
tation von WWE Raw ist ganz im TV-Stil gehalten 
und wird ergänzt durch In-Game-Cutscenes, 
„Double Feature“-Replays und detailgetreu nach- 
gebaute Arenen. Die Stars der WWE sind detailliert 
animiert und verfügen über Hunderte von „Signa- 
ture Moves”. Erstmals können Sie mit Ihrem Wrest- 
ler Ihre Gegner bereits bei deren Einmärschen at- 
tackieren. Zu den vielen Spielmodi des THQ-Spiels 
gehören die berüchtigten „Six-Man Royal Rum- 
ble“- und „King of the Ring“-Matches. 


In Speed Challenge: Jacques 
Villeneuve’s Racing Vision (er- 
scheint Ende September) fährt 
man in Supersportwagen auf brei- 
ten Strecken um die Wette. Tank- 
stopps sind unnötig, während ein 
perfektes Fahrzeug-Setup unab- 
dingbar für einen Sieg sein wird. 


Das Spiel zur TV-Action-Serie setzt 
Sie an das Steuer des Torino, mit 
dem die beiden Episodenhelden 
bereits so manchen Verbrecher 
dingfest gemacht haben. 19 an 
Serienfolgen angelehnte Szena- 
rien versprechen Verfolgungsjag- 
den und halsbrecherische Stunts. 


Colin McRae 3 soll von zahlrei- 
chen 3D-Animationssequenzen 
untermalt werden. Allerdings be- 
schränkte Producer Guy Wilday 
deren Anwendung auf die Service 
Area sowie auf die Zeitnahme. Von 
der erhofften Bebilderung des ge- 
planten Karrieremodus ist somit 
keine Rede mehr. 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten: 


NfS: Hot Pursuit 2 
Rennspiel | Oktober 2002 
Electronic Arts 


FIFA 2003 
Fußball-Simulation | November 2002 
EA Sports 


Colin McRae Rally 3 
Rallye-Simulation | 1. Quartal 2003 
Codemasters 


DTM Race Driver 
Rennspiel | September 2002 
Codemasters 


Mercedes-Benz World Racing 
Sentepig I Februar 2003 
K 


NHL 2003 
Eishockey-Simulation | Dez. 2002 
Empire Interactive 


NBA Live 2003 
Basketball-Simulation | Dezember 2002 
Electronic Arts 


F1 Racing Championship 2 
F1-Simulation | Oktober 2002 
Ubi Soft 


Total Immersion Racing 
Rennspiel | Oktober 2002 
Empire 

Links 2003 

Golf-Simulation I Oktober 2002 
Microsoft 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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ED Vorschau | Rennspiel 


PRÄHISTORIE Alt den 


eileinB 
rennen zu gewin 


auch am PC harte Arbei 


SHOWROOM Viele tausend 


Poiygone sind notwendig, 


um den Eindruck gewölbter 


Mercedes-Benz 


World Racing soll 
mehr werden als 
nur ein gutes Renn- 
spiel. Echte Aben- 
teuer warten auf 
den Wagenführer. 


‚kann sie zeigen, was sie ka 


uli® | 


Flächen zu erzeugen. | 


Mercedes-Benz Truck Racing) an World Ra- 
Mu cing arbeiten - obwohl es auf den ersten Blick 
bereits einen abgeschlossenen Eindruck macht. Die bis 
zu sechs Quadratkilometer großen Landschaften mit- 
samt ihren Wäldern, Schluchten, Städten und Straßen 
sind fertig, ebenso die beeindruckende Zahl von 120 
Fahrzeugtypen, die der Spieler dereinst durch die Lan- 
de fahren wird. Was derzeit noch fehlt, sind die Stre- 
cken. Auf dem Straßensystem der sechs Landschaften 
(zum Beispiel Australien, die Alpen, Nevada) werden 
insgesamt rund 96 Pisten abgesteckt, alle 2D-Land- 
schaftsobjekte (Bäume, Schilder etc.) werden noch 
durch dreidimensionale Modelle ersetzt und das Renn- 
geschehen soll noch durch zusätzliche Missionen aufge- 
lockert werden. Da der Spieler die Stelle eines Testfah- 
rers bei Mercedes-Benz innehaben wird, geht der Auf- 
gabenbereich über das Absolvieren endloser Rennrun- 
den hinaus. Einen CLK GTR auf seine Renntauglichkeit 
testen, mit einem W 154 Bergrennen gewinnen, ein ver- 
schollenes G-Modell suchen, den Prototypen C111 aus- 
fahren und eine S-Klasse zum Kunden bringen - her- 
kömmliche Rennen stehen aber natürlich auch in der 
Arbeitsplatzbeschreibung des Spielers. 

Mercedes-Benz lieferte den Entwicklern sämtliche Fahr- 
zeugdaten: Neben den originalgetreuen 3D-Modellen 
trägt vor allem die Zahl von rund 160 Parametern, wel- 
che Gewichtsverteilung, Stoßdämpfung, Drehmomente 
und vieles mehr beschreiben, zu einem sehr intensiven 
Fahrerlebnis bei. In einer ersten Testfahrt konnten wir 


och ein halbes Jahr will Synetic (N.I.C.E. 2, 


PROTOTYPEN Der Spieler 
wird ®ehlhinter das Steuleı 
so Merühmter Fährzeuge wie 
des 0111 satrer können 


uns davon überzeugen, welch ner- 
vöse Heckschleudern die SL-Model- 
le der 70er-Jahre waren - und wie 
leicht sie nach wenigen Minuten 
Praxis einzufangen sind. 

Das dank der Originaldaten so be- 
eindruckende Fahrmodell erhält ei- 
ne vergleichbar realistische Unter- 
stützung vom Schadensmodell. 
Mercedes-Benz gestattete den Ent- 
wicklern, dass die Autos von Unfäl- 
len und Karambolagen Blechschä- 
den davontragen und sogar liegen 
bleiben können. Eine Morphing-En- 
gine sorgt dafür, dass jede Delle in- 
dividuell und realitätsgetreu in das 
Blechkleid geprägt wird und dass 
sich auch in den schadhaften Teilen 
die Landschaft spiegelt. 


EB ERSTEInDrRUcK | 


Schon die Wagen und deren Physik 
sorgen für Fahrspaß - hoffentlich räu- 
men die Missionen dem Genießen der 
Wagendesigns und der Fahrerlebnisse 


ausreichend Zeit ein. HARALD WAGNER 
Entwickler ...ceesecsssenenessenenneenennennne Synetic 
Anbieter eeeceeeeeneneeeaneenenennnn TDK Mediactive 
Terminen Februar 2003 
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Lazy days... 
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Es wird heftig: N-ZONE/Jeden Monat/100 Seiten: News, Tests, Tipps 
und Tricks, Spielelexicon > GameCube/Game Boy Advance. Caution! 


_7TNUW| 
kl UNME,. 


So testen wir | Test u 


Ab 18 Dieses Spiel ist 
für Kinder und Jugend- 
liche unter 18 Jahren 
nicht geeignet. 


Tipps & Tricks In dieser 
Ausgabe gibt es zugehöri- 
ge Cheats und/oder die 
Komplettlösung, 


Video Auf Heft-CD/DVD-: 
Videos zeigen Szenen di- 
rekt aus dem vorgestell- 
ten Spiel. 


Demo Spiele selbst 
ausprobieren: spielbare 
Demo-Version auf Heft- 
CD/DVD! 


Patch Ein Bugfix/Update 
auf der Heft-CD/DVD be- 
hebt Fehler und ergänzt 
Features. 


Gut beraten mit PC Games: Hinweis-Symbole und 
Wertungskasten helfen bei der Kaufentscheidung. 


Mehrspieler Macht be- 
sonders zu mehreren 
Spaß - an einem PC 
oder im Netz. 


| TreT on } 
ERBE TESTCENTER ESTURTEI BEWERTUNG USK Die Altersempfehlung der 
Spiel - ein Internet- Prozessor-Geschwindigkeit Die große Spielspaß- Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle: 
Zugang ist zwingend Der Startpunkt des Perfor- ENTWICKLER ANBIETER bewertung unseres noch nicht bekannt, ohne Altersbe- 


erforderlich. mance-Balkens gibt die Min- Rockstar Games Take 2 Interac. Testurteils gibt diee--r _schränkung, ab 6 Jahren, ab 12 Jah- 


] destkonfiguration des Herstel- PREIS TERMIN reichte Punktzahi des ren, ab 16 Jahren und ab 18 Jahren. 
Add-on Bei dieser Zu- lers an. Am Farbverlauf lässt Ca. € 40,- Erhältlich Einzel- oder Mehr- 
satz-CD wird der Besitz sich ablesen, wann das Spiel USK SPRACHE spielermodus an. Je ZIELGRUPPE Diese redaktionelle 
des Basis-Programms akzeptabel läuft (bei Vollton Ab 18 Jahren Dt. Untertitel nach Ausrichtung des Einschätzung bezieht sich neben dem 
vorausgesetzt. Gelb) und ab welcher CPU eine ZIELGRUPPE Spiel-Designs (z. B. durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad 

optimale Spielbarkeit erreicht Fortgeschrittene, Profis Ego-Shooter oder Tak- auch auf Anspruch und Spieltiefe. 

Vorsicht: Bugs Die Ver- wird (ab Vollton Grün). SCHWIERIGKEITSGRAD tik-Team-Shooter) 
kaufsversion weist Fehler Eine Stufe: Schwierig steht die Bewertung SCHWIERIGKEITSGRAD 
auf, die den Spielspaß | Arbeitsspeicher Haben Sie RER ee, der Einzelspieler- Welche Optionen stellt das Spiel zur 
beeinträchtigen. | ausreichend Hauptspeicher, Internets 15p. /Packung oder Multiplayer-Vari- Verfügung? Schwierigkeitsstufen, in- 


um diesen Titel in akzeptabler 
oder optimaler Qualität zu 
spielen? 


ante im |Vordergrund. 


Die jeweils „unwichti- 
gere“ Spielvariante 


dividuelle Anpassung? Gibt es keine 
Einstellungsmöglichkeiten, wird der 
Schwierigkeitsgrad konkret ange- 


Tools Auf der CD/DVD 
befinden sich nützliche ] 
Software, Karten oder | 


TESTCENTER m un m na 
Prozessor in Megahertz: 


Edit “ no 1 wird am des geben. 
itoren. i n 
Grafik-Chip-Klassen Mit wel- Arbeitsspeicher. Testurteils bewertet. 


cher Spieleperformance können 
Sie mit Ihrer Grafikkarte rech- 
nen? Ob Sie eine Low-Cost-, ' 
Standard-, High-End- oder 
Luxus-Grafikkarte besitzen, 
können Sie in nebenstehender 


EIIETI 
Grafik-Chip-Klassen: > 


PRO & CONTRA 


El Realistisch simulierte Großstadt 
Ei Sehr großer Umfang 


Exklusiv Nur in PC 
Games finden Sie diese 
exklusiven Informationen 
und Bilder. 


EINTEILUNG DER GRAFIK-CHIP-KLASSEN 


Standard-Klasse 
3dfx Voodoo5 5500* 
Ati Radeon 


Low-Cost-Klasse 
Matrox Millennium 500/550 
Nvidia Riva TNT 2 Ultra 


PC-Games-Award und 


Hardware-Award 
Besonders gute Spiele 
und erstklassiges PC-Zu- 
behör würdigen wir mit 
dem PC-Games- und 
dem Hardware-Award. 
Der PC-Games-Award 
wird wertungsunabhän- 
gig verliehen. Für das 
nach Meinung der Re- 
daktion beste Spiel einer 


Tabelle feststellen. 


Pro & Contra Die positiven 
und negativen Punkte, die in 
der Test-Prozedur aufgefallen 
sind. 


Empfehlung Hier gibt die 
Redaktion nicht nur direkte 
Genre-Konkurrenten an, son- 
dern auch Spiele mit gleicher 


&3 Passende Musikuntermalung 
Ei Einzigartiger Genre-Mix 
B Beschränkte Speicherfunktion 


GRAFIK I = 1 186% Nvidia Geforce4 MX-420 
SOUND EBENE) 11]90% STM Kyro 1 

STEUERUNG EMI 1182% 

ATMOSPHÄRE MEHEENNIEN [191% High-End-Klasse 


SPIELDESIGN MENT 


[MEHRSPIELERLTI IT TI “RE 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 


Nvidia Geforce 256 
Nvidia Geforce2 MX 


Ati Radeon 8500 
Ati Radeon 8500 LE 
Nvidia Geforce3 


Nvidia Geforce2 MX-400 
Nvidia Geforce2 MX-200 


Nvidia Geforce3 Ti-200 


Ati Radeon 32 

Ati Radeon 7500 

Ati Radeon 7500 LE 
Nvidia Geforce2 Ti 
Nvidia Geforce2 GTS Pro 
Nvidia Geforce4 MX-440 
Nvidia Geforce4 MX-460 
STM Kyro 2 


Luxus-Klasse 
Nvidia Geforce4 Ti-4400 
Nvidia Geforce4 Ti-4600 


Nvidia Geforce3 Ti-500 
Nvidia Geforce4 Ti-4200 


m Ausgabe verleihen wir 
. den „Spiel des Monats”- 
Award. Das technisch 
beste Hardware-Angebot 
bekommt den Testsieger- 
Award verliehen; da- . 
neben küren wir einen 
Preis-Leistungs-Sieger. 


wenn Sie DRIVER üder GRANT! THEFT 
AUTO 2 mochten. 


Thematik oder Atmosphäre. *Keine Treiber-Unterstützung mehr 


Stand: Juni 2002 


Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen: 


PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So können Sie ähnliche Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen. 


Classics \ 3 50%; 
Spiele werden nach eini- Darüber spricht die Welt: Dieses Ausgezeichnetes Die zweite Liga: gute Hier wurde „gut Gerade noch Diesen spiele- 
ger Zeit im Preis gesenkt Spiel definiert neue Qualitätsmaß- Spiel, das wir Qualität, allerdings gemeint“ mit „gut ausreichend: rischen Rein- 
- meist unter die „magi- stäbe für seine Gattung. Ein Spaß- Fans des Genres | gibt es bessere Alter- gemacht“ ver- Auffällige fall werden 
sche Grenze von 25 Eu- garant mit tadelloser Aufmachung, zum Kauf empfeh- | | nativen. Wären die wechselt: Entwe- technische Sie bitterlich 
ro. Damit Sie keine dieser fein abgestimmtem Schwierigkeits- len: Grafik, Sound | |vielen kleinen Mängel | |der enttäuscht die | | Mängel oder bereuen: Da- 
Perlen verpassen, stellen grad und präziser Steuerung, der und Spieldesign ausgemerzt worden, Technik oder das ein langweili- mit werfen 
wir Sie, San OL auch meist auch im Netzwerk oder on- genügen höchsten hätte es für eine hö- Spieldesign weist ger Spielab- Sie Ihr Geld 
Special EAuORE Seel line schnell zum Favoriten wird. Ansprüchen, das | here Wertung und Schnitzer auf. lauf werden garantiert 
Bundles sind mit dem r : ce s E x 

Wenn Sie Titel dieses Genres gerne Gesamtpaket ist damit für eine Emp- Sie verpassen Sie enttäu- zum Fenster 


Classics Symbol gekenn- 
zeichnet und haben einen 
roten Bewertungskasten. 


spielen, müssen Sie hier zugreifen. 


stimmig. fehlung gereicht. hinaus. 


nichts. 


schen. 


ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhängig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich. 
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Test Ketiodfhvahrlhr 


PAULIE Paulie ist der Choleriker der Familie. 


FRANK Frank ist die rechte Hand Don Sa- DON SALIERI Der Mann, dem man nicht wider- 

Erträgt nicht umsonst einen Baseball-Schläger lieris und kreativer Kopf der Familie. Für die spricht: Salieri kann mit einer Fingerschnippen 
auf den Schultern. Mit ihm an der Seite werden Action draußen ister zu alt, deswegen küm- Todesurteile fällen und ist Ihr direkter Auftrag- 
Sie viele Aufträge des Don angehen. Sein Syn- mert ersich um Strategie. Beziehungen und geber. Was er befiehlt, wird erledigt. Sein Syn- 
chronsprecher: Mogens von Gadow (Joe Pesci). ... halt, wir wollen nicht zu viel verraten. chronsprecher: Helmut Krauss (Marlon Brando). 


NIE | 
A : rn j 


Ih 


® © 
S 
„Ein nettes Wort bringt dich weit. Ein nettes Wort und eine Kanone viel, 
viel weiter.” Al Capone wusste, wie man im Familiengeschäft Karriere 


macht: mit Skrupellosigkeit und gutem Stil. In Mafia sind Sie 
ausnahmsweise Gangster mit Manieren. 
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Action-Adventure 


THOMAS ANGELO Sie sind Tommy, der „Held“ 
des Spiels. Sie steuern den hübschen Mann, 


dereinem Mel Gibson verdammt ähnlich sieht, 
aus der Verfolgerperspektive. Sein Synchron- 
sprecher: Stephan Schwarz (Andy Garcia). 
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SAM Sarrı ist ein weifarer Hand? 


langerdes Paten, Häufig schickt 
Sie Salieri zusammen mit Sam 
und Faulie bo5, um einen Auftrag 
in Angriffzu nehmen, 


Lost Heaven 


|s ist das Jahr 1930. 
Thomas Angelo, Tom- 


ı my genannt, inspiziert 
sein Taxi und kratzt Dreck vom 
Lack. Er verdient schlecht, aber 
er kommt durch. Wenigstens 
hat er überhaupt einen Job. 
1938 wird er als Mafioso im 
Maßanzug durch die Groß- 
stadt Lost Heaven stapfen, die 
Taschen voll Geld. und die 
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Hände voll Blut. Die Zeit da- 
zwischen dürfen Sie spielen. 
Eine Einleitungssequenz zeigt 
filmreif, wie alles anfängt: 
Tommy, der an seinem Taxi 
lehnt, Schüssen 
aus seinen Gedanken gerissen. 
Zwei 


wird von 


Männer kommen um 
die Ecke gelaufen, der eine 
hält eine Kanone in der Hand. 
Das Spiel zelebriert diese 


Szene: Die Pistole richtet sich 
auf Tommy, der seine Zigarette 
vor Schreck fallen lässt. Die 
zirkuliert in Zeitlupe poetisch 
gen Boden, alle Geräusche 
verpuffen. Der 
Gangster schubst Tommy nach 


rundherum 


vorn. Der Schlag zerreißt die 
Stille und alles läuft wieder 
in hektischem Tempo ab. „Be- 
wegung!”, brüllt er. 


Ein paar Sekunden später 
schaltet das Spiel in die Third- 
Person-Perspektive um: Vor 
Ihnen brummt das Taxi auf 
dem Asphalt, von hinten kom- 
men fremde Motorengeräusche 
schnell näher. „Häng sie ab”, 
befehlen Ihre „Fahrgäste“. Es 
geht los. Mit den Cursor-Tasten 
lenken Sie den Wagen durch 
die belebte Stadt Lost Heaven, 


TC 
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Mafia 


Action-Adventure: 


Kino-Freaks werden an Mafia ihre helle Freude haben, denn Filmanspielungen begegnen Ihnen auf Schritt und Tritt. Ein paar 


davon haben wir für Sie zusammengestellt. Finden Sie noch mehr? 


Diesen Gang kennen wir doch ... richtig, 
genauso betont lässig trippelt Sean 
Connery in dem Krimi-Meisterwerk 

Die Unbestechlichen. Später legt er 
sich dann - plötzlich ganz und gar nicht 
mehr lässig - mit Al Capone an. Der ver- 
diente Lohn: sein bisher einziger Oscar. 


Das Hotel Corleone. Hier sollen Sie eine 
Bombe legen und schnell verschwin- 
den. Ist es ein Zufall, dass der Don und 
die Familie in Der Pate auch Corleone 
hießen? Oder gehört das Hotel ihnen? 
Dann sollten Sie wirklich fix verduften. 
Ganz fix. 


Kommen Ihnen diese verschlagene 
Visage und die leicht untersetzte Figur 
bekannt vor? Die Figur des Paulie ist ei- 
ne herrlich witzige Kopie von Joe „Cho- 
leriker“ Pesci aus GoodFellas. In der 
deutschen Version wird es dazu sogar 
die passende Synchronstimme geben. 


Die Prohibition war ein Desaster, der 
Stoff wurde im großen Stil aus Kanada 
in die Staaten geschmuggelt. Wenn es 
nach Mafia geht, vorzugsweise in hel- 
len Kisten mit roten Ahornblättern 
drauf. So wie in Die Unbestechlichen. 
Wieder Zufall? 


Fr ie den 
[ri oe P2,8i, r> 
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OH, DIESE GRAFIK! Haben 
Sie je ein schöneres Parkhaus 
gesehen? Wir nicht. Übrigens: 
Wenn Sie auf den Benzintank 

des Wagens schießen, fliegt 

seibiger in die Luft. 


\ Baseballschläger 
\ Die leise Alternative - macht keinen Krach und 
| setzt Gegner sofort außer Gefecht, wenn Sie 
sich von hinten heranpirschen und Ihre ganze 
Kraft in den Schlag legen. Der Nachteil: Kann 
sich Ihr Gegenüber trotzdem umdrehen, 
sehen Sie alt aus, denn von vorne richtet 
der Baseballschläger nur minimalen 
=. Schaden an. 


Colt 911 
So muss eine gute Hand- 
feuerwaffe aussehen: Das Nach- 
laden funktioniert sehr schnell, der Rück- 
stoß hält sich in Grenzen und die Durch- 
schlagskraft ist enorm. Clevere Mafiosi machen 
den Colt 911 sofort zu ihrer Standard-Waffe. Muni- 
tion gibt es in den meisten Missionen nämlich auch 
mehr als genug. 
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um die Verfolger loszuwerden. 
In halsbrecherischem Tempo 
von damals sensationellen 100 
Stundenkilometern brettern Sie 
über die stark befahrenen Stra- 
ßen und weichen knapp dem 
Gegenverkehr aus. In den Kur- 
ven schliddern Sie mit quiet- 
schenden Reifen, so dass Rauch 
aufsteigt. Fußgänger, die im 
Weg stehen, hüpfen hektisch 
zur Seite und rufen Ihnen Flü- 
che nach. Kommen die Ver- 
folger zu nahe, halten die Ver- 
brecher ihre Knarren aus dem 
Fenster und schießen. Getrof- 
fene Reifen zerplatzen, Wind- 
schutzscheiben zerbersten und 
Stoßstangen lockern sich. Man 
fühlt sich, als steckte man mit- 
ten in einem Hollywood-Film. 
Danach folgen wieder Zwi- 
schensequenzen. Es ist ein 
spannendes, lineares Wechsel- 
spiel ohne Freiheit: Insgesamt 
gibt es 20 Aufträge in vorge- 


US Rifle M1903 Springfield 


Nur in wenigen Missionen verfügbar, dort aber Gold 
wert ist das Gewehr Modell Springfield. Sehr präzise 
und auch auf weite Entfernungen mit durchschlagen- 
der Wirkung, kommt es einer Sniper-Rifle schon 
recht nahe. Problematisch wird die Sache nur beim 
Nachladen: Das Magazin ist klein und der Vorgang 
dauert ewig. 
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schriebener Reihenfolge. Alle 
sind sie in unterschiedlich viele 
Kapitel aufgeteilt. Durch- 
schnittliche Spieler brauchen 
rund 25 Stunden, bis es zum 
Showdown kommt. Gespei- 
chert wird dabei automatisch. 
Das ist einerseits gut, weil man 
sich so voll und ganz aufs Spiel 
konzentrieren kann. Und ande- 
rerseits schlecht. Zum Beispiel, 
wenn sich Mafia mit dem Spei- 
chern besonders viel Zeit lässt. 

Haben Sie die Verfolger in 
der ersten Mission abgeschüt- 
telt und die beiden Mafiosi an 
Salieris Bar abgesetzt, erzählt 
die nächste Cut-Scene den 
Fortgang der Story. „Salieri 
wird sich erkenntlich zeigen”, 
heißt es. Tommy wartet drau- 
ßen, bis einer der Gangster aus 
der Tür kommt. In langen, ge- 
mächlichen Schritten schreitet 
der Ganove auf Tommy zu und 
greift mit der Hand in seine 


brauchen Wirzeigen Ihren, welche 


VERFOLGUNGSJAGD 
Einmal in den Fängen 
der Mafia, immer in den 
Fängen der Mafia. Selbst 
mit einer Luxuslimousine 
entkommen UNS unsere 
Gegner nicht. 


Action-Adventure: 


VERFOLGUNGSJAGD 2 
Unger Widersacher ha 
Bei mwestien Id er 


| sichen es diesmal mit 


einem Flugzeug, Die 
Kugeln, die wir abfeuen, 
sind schneller, 


Mafia | T 


I 


Jackentasche. Will er eine Pis- 
tole ziehen, um einen Zeugen 
auszuschalten? Es wird span- 
nend. Die Musik schwillt 
bedrohlich an. Tommys Herz 
klopft laut. Er fummelt nervös 
am Zündschloss, um das Taxi 
zu starten, da zieht sein Gegen- 
über einen dicken Umschlag 
hervor: „Das sollte die Kosten 
decken. Wenn Sie einen Job 
brauchen, wissen Sie, wo Sie 
uns finden.” Puh! Solche Se- 
quenzen sind so spannend, so 
cool und so elegant geschnit- 
ten, dass man beim Zuschauen 
den Atem anhält. 
Szenenwechsel. Tommy 
hockt in seiner Wohnung und 
starrt auf das Bündel Geld- 
scheine. Irgendwo tickt eine 
Uhr monoton. Tommy grübelt: 
Soll er sein Dasein als braver 
Bürger für Geld über den Hau- 
fen werfen und bei Salieri an- 
heuern? Das Spiel behandelt 


Knarren 


UNMFAIR DIE Gegner 
sind lediglich mit ei- 
nem Baseball-Schläger 
bewaffnet. Nun, Fair- 
ness war noch nie eine 
Tugend der Mafia. 


UNGLAUBLICH! Was mag da 
unten sein? Um das heraus- 

zufinden, miissen Sie schon 

das Spiel spielen, 


Colt Detective Special 


Schrotflinte 
Die gute, alte Schrotflinte darf natürlich 
nicht fehlen. Wie immer ist die Wirkung verheerend, 
die Reichweite aber sehr eingeschränkt. Auch das 
Nachladen dauert seine Zeit. Immerhin fasst das 
Magazin ausreichend Kugeln. Rabiate Mafiosi grei- 
fen zur abgesägten Variante - noch weniger Reich- 
weite, aber die Durchschlagskraft ist einmalig. 


Thompson 1927 
Die legendäre Tommy-Gun ist die beste Waffe im 
gesamten Spiel. Auch wenn der Rückstoß beim auto- 
matischen Feuern gewaltig ist, lassen sich mit ein 
paar Salven ganze Gegnerscharen aus dem Weg räu- 
men. Alternativ können Sie auch einzelne, gezielte 
Schüsse abgeben - mit durchschlagender Wirkung. 
Nur mit der Munition sollten Sie sparsam umgehen. 


Und hier noch eine Waffe aus der 
Rubrik „Lieber auseinander bauen und 
mit den Einzelteilen werfen“. Der Colt De- 

tective ist ungenau, hat einen furchtbar nervigen 
Rückstoß und richtet vergleichsweise wenig Scha- 
den an. Wird übrigens bevorzugt von Polizisten be- 
nutzt - kein Wunder, dass die des organisierten 
Verbrechens nicht Herr werden. ... 
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dieses Thema aufrecht, ernst- 
haft und mit Sinn fürs Wich- 
tige. Mafia zeigt mit Anspruch, 
wie ein Taxifahrer seine Skrupel 
verliert, ins Familiengeschäft 
einsteigt und immer tiefer in 
den Sog des organisierten Ver- 
brechens rutscht. Tommy, den 
zu Beginn noch Gewissensbisse 
plagen, erwähnt später beiläu- 
fig, als er mit Gaunerkumpan 
Sam über die Straße schlendert: 


Lost Heaven im Überblick 


„Weißt du eigentlich, dass ich 
heute zum ersten Mal jemand 
umgelegt habe, der nur Unter- 
hosen trug?” 

Damit wir uns nicht falsch 
verstehen: Die Actionsequenzen 
sind ein Feuerwerk, zugeschnit- 
ten auf Spaß, Bombast und Ner- 
venkitzel. Der Realismus und 
die subtile Dramatik der Zwi- 
schensequenzen werden dann 
völlig weggewischt. Als Tommy 


Test | Action-Adventure: Mafia 


sind Sie ein Rambo, ein Al- 
leskönner, der es mit zehn Leu- 
ten gleichzeitig aufnimmt. Sie 
verüben Anschläge, gewinnen 
Autorennen, fahren Wagen zu 
Schrott, rauben eine Bank aus, 
schmuggeln Zigarren und Alko- 
hol, liefern sich Verfolgungs- 
jagden und mehr. 

Das Leben eines Mafioso ist 
aufregend und abwechslungs- 
reich. Damit Sie es nicht verlie- 


e@ Entwickler haben sic! 


ren, dürfen Sie in brenzligen Si- 
tuationen rettende Bodenrollen 
ausführen, bei denen sich jeder 
normale Mensch mindestens 
blaue Flecken holen würde. 
Hinter Säulen, Nischen, Tischen 
und Schränken suchen Sie 
Deckung vor dem Kugelhagel 
aufgebrachter Polizeibeamter 
und anderer Ganoven. Dank 
Verfolgerperspektive lugen Sie 
mit der Maus um Ecken, ohne 


Wagenrennen 


— % 


es zu tun gibt. Der Auftrag lautet: einen Renn- 
flitzer aus einer Werkstatt klauen und mani- 


pulieren. 


Einbruch 


rem Weg zum Ziel - einer Villa im Reichenvier- 
tel Oak Hill -, gabeln wir Salvatore auf. Sein 


Beruf: Dieb. 


Attentat 


ı | 1) Fastalle Mis- | 
sionen starten 
in Salieris Bar. 
Dort erklärt der 
Pate in eindring- 
licher Sprach- 


ausgabe, was 


4) Beweismate- I 
rial belastet Don 
Salieri und wird 
in einem Safe 
aufbewahrt. 
Zeit, das zu än- 
dern! Auf unse- 


- Br 


das A 


Freund Luca wird die notwendigen Änderun- 
gen vornehmen. 


(5 \Im Hof 


guards niederknüppeln. Salvatore kümmert 
sich um die Eingangstür. 


. 2 Etwas außer- 
halb der Stadt 
befindet sich die 
Garage, in der 
der Wagen steht. 
Dank fremder 

Ka m Hilfe dürfen wir 

uto für 30 Minuten „ausleihen“. Unser 


patrouillieren 
Wachen. Geduckt 
schleichen wir 
uns voran, die 
Hecken dienen 
als Versteck. 


zu rauschen. 


und fahren davon. 


testgehend unfähig gemacht. Doch es ist trotz- 
dem nicht ganz einfach, als Erster durchs Ziel 


3) Amnächsten 1 
Tag: Das große b 
Rennen beginnt! 1 
Die Konkurrenz 
haben wir durch 
unseren kleinen 
Diebstahl wei- 


"6 }In der Villa 
verläuft alles rei- 
bungslos - bis | 
der Hauseigen- 
tümer zurück- 
kommt! Wir kau- L 
ern im Dunkeln, 


um nicht gesehen zu werden. Als er uns den 
Rücken zuwendet, sprinten wir nach draußen 


BERG 


( 7 jim Hotel Cor- 
leone verkehren 
die schönsten 
Frauen und die 
reichsten Män- 


8 Die Schieße- 
rei hat die Auf- 
merksamkeit der 
Wachen erregt. 
Uns bleibt nichts 


(9) Überra- 
schung! Nach 
der Kletterpartie 
finden wir uns 
erst auf, dann in 


u 


ner. Wir sind 
u iur. hier, um ein 
Attentat zu verüben. Der Herr im weißen 


anderes übrig, 
a € als aufs Dach 
zu flüchten. Die herbeieilenden Polizisten 


einer Kirche wie- F 
’ | der. Drinnen hält . 
der Pfarrer gerade eine Trauerrede, die wir jäh 


Lt 
Anzug ist dem Don ein Dorn im Auge. Das können wir mit Schüssen aus der Schrotflinte unterbrechen. Leider verstehen die Angehöri- " 3 
ändert sich gleich ... aufhalten. gen keinen Spaß ... RENNSTRECKE 
# 
wu 
Autodiebstahl * h | I Zu‘ 
(10, Luca Ber- „11 Das Zielob- 12) Der Fahrer | E: 
tone ist Autoex- jekt düst gerade ist am Ziel ange- . 


perte. Nach den 

Hauptmissionen 

vergibt Luca op- 

tionale Aufträge. 

Erweißt man ihm 
eine kleine Gefälligkeit, enthüllt er, wo sich die 
neuesten Sportflitzer befinden. Wir können 
nicht widerstehen. 


den Oakwood- 
Hügel hinunter. 
Das Auto gefällt 
uns, also neh- 

a. 7 men wir die Ver- 
folgung auf. Damit die Polizei nichts merkt, 
halten wir ausnahmsweise vor roten Ampeln 
und fahren gemächlich. 


kommen, steigt 
aus dem Wagen 
aus und schlen- 
dert in Richtung 
Rathaus. Wenn 
er wiederkommt, wird er seinen Wagen ver- 
missen. Salieris Garage dagegen ist um einen 
Flitzer reicher. 
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rund zehn s 


*H.O.4265)Plan 


sich in die Schusslinie zu be- 
geben. Wenn die Angreifer 
nachladen - und das dauert in 
Mafia je nach Waffe schon mal 
mehrere Sekunden -, ist der 
richtige Zeitpunkt für die Of- 
fensive gekommen. Dann lohnt 
es sich, genau zu zielen. Am 
Kopf sind die Widersacher be- 
sonders verwundbar. Werden 
die Feinde an den Füßen ver- 
letzt, humpeln sie nur. Die deut- 


ıse Brück 


binden d 


Dr 


ınulierten Quadratkilometern 


drei unterschie 


WORKS OP ARTER 


Action-Adventure: Mafia | Test we 


sche Version von Mafia kommt 
dabei völlig ohne Blut aus: Ge- 
troffene Gegner taumeln, halten 
sich die Hände schützend vors 
Gesicht und brechen stöhnend 
zusammen, verspritzen aber 
keinen einzigen Pixel roter Far- 
be. Doch das macht die Kämpfe 
nicht weniger intensiv. 

Ein Beispiel: In einer Mission 
verlangt Salieri, dass Sie einen 
unliebsamen Zeugen ausschal- 


SCHEIN zb 


edlichen > 


tadtteile, 


PC Games Oktober 2002 


400 Gehäut je. Vier 


ten, der gerade in einem Luxus- 
hotel zu Mittag isst. Den Colt, 
die Mordwaffe, verstauen Sie 
im Inneren Ihres Nadelstreifen- 
anzugs. Mit einem Oldtimer tu- 
ckern Sie zum Hotel. Per Tab- 
Taste lässt sich ein transparenter 
Stadtplan aufrufen, der den 
Weg zum Ziel anzeigt. Dort an- 
gekommen, laufen Sie zur Re- 
zeption und fragen nach dem 
Opfer. Der Angestellte gibt 


(= nie od 
onen herz ausge 


LOST HEAVEN 


MASSSTAB 1:10.500 


freundlich Auskunft. Die Ziel- 
person sitzt am Tisch im Restau- 
rant und ahnt nichts. Als Sie die 
Waffe ziehen, schlägt sie panisch 
die Hände über dem Kopf zu- 
sammen. Die Situation eskaliert: 
Schüsse fallen und Querschlä- 
ger reißen den Putz von den 
Wänden, als Sie hinter die 
nächste Deckung hechten. Nach 
getaner Arbeit flüchten Sie über 
die Feuerleiter aufs Dach. Dort 


en ganz 


Sucht 


EISENBARMLINIE 
BOCHBANN-NALTESTELLE 
1) PARKPLATZ 


LOST HEAVEN GEOGRAPHY INSTITUTE:I93 


schön rum ld haben 


‚um Ihnen eine lberblick zu vers 


po 


Action-Adventure: Mafia 


| 


518 a ON THE FLO 
TC vi 


ÖN Bei der 
Detailverliebt- 
heit hätten wir 

fast vergessen, 
dass wir einen 
Banküberfall 
durchführen 
müssen, 
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balancieren Sie nahe am Ab- 
grund, während unter Ihnen die 
Stadt lebt: Autos schlängeln sich 
durch dichten Verkehr, Polizei- 
sirenen hallen entfernt durch 
Straßenschluchten, Passanten 
eilen wie geschäftige Ameisen 
über Gehwege. 

Denkwürdige Szenen in ei- 
nem Computerspiel. Mafia hat 
viele solcher Momente. Im- 
mer fühlt man sich mitten im 
Geschehen, teils wegen der 
hervorragenden Grafik, teils 
wegen der stimmungsvollen 
Soundkulisse. In einer frühen 
Mission kriegen Sie den Auf- 
trag, Schnaps zu schmuggeln. 
Der Kontaktmann wartet an- 
geblich außerhalb der Stadt auf 
einem abgelegenen Bauernhof. 
Als Sie Ihr Ziel erreichen, ist die 
Umgebung bereits in Dunkel- 
heit gehüllt. Und vom Dealer 
fehlt jede Spur. „Ich schau mich 
mal um”, raunen Sie Ihrem 
Partner Paulie zu. Als Sie aus 
dem Lastwagen steigen, emp- 
fängt Sie ein Sprühregen, den 
der Wind in kurzen Stößen wie 
einen nassen Schleier umher- 
fegt. Blitze leuchten am Hori- 
zont, die Bäume rauschen und 
biegen sich im Sturm. Eine Wä- 
scheleine flattert heftig. Regen 
trommelt laut auf die Dächer 
der umstehenden Hütten, Tü- 
ren knarren und Fensterlä- 
den quietschen. Die Szene ist 
ein optisches und akustisches 
Meisterwerk, etwas, das den 
Spieler in eine andere Welt ent- 
führt, ihm Angst und Spaß 
gleichermaßen macht. 

Diese Qualität kann Mafia 
nicht konstant halten. Stärkster 
Kontrast: die Taxi-Missionen. 
Tommy, der anfangs noch zwi- 
schen dem Angebot von Salieri 
und seinem geregelten, aber 
langweiligen Leben als Taxifah- 


Spielewelten im Vergleich 


Bereits Ultima 7 hat es geschafft, eine 
glaubwürdige Welt darzustellen, in der die 
Bewohner ihrem Tagesgeschäft nachge- 


hen. Viele Spiele haben diese Idee aufge- 
griffen - und vieles hat sich über die Zeit 
hinweg verbessert. Ein Vergleich! 


2002: GTA 3 

1 } Straßenbahnen, U-Bahnen, Taxis und Busse: 
In GTA 3 gibt es viele öffentliche Verkehrsmittel, 
die das Gefühl einer lebensecht simulierten 
Stadt vermitteln. 


1999: Driver 

1 ) Fußgänger, die auf die Seite hechten, gibt's 
seit Driver. Schlauer sind sie allerdings nicht ge- 
worden: In Mafia springen Ihnen die Passanten 
schon mal vors Auto. 


\ 2 In Sachen Weitblick ist GTA 3 ungeschlagen: 
In keinem anderen Vergleichsspiel dürfen Sie 
so weit in die Ferne schauen. Das macht die Ilu- 


sion, in einem riesigen Areal zu agieren, perfekt. 


(2) Die leeren Straßen lassen die Umgebung 
wie eine Geisterstadt wirken. Krasser Kontrast: 
die belebten Straßen von Mafia im Feierabend- 
verkehr. 


[ 3) Zwar kommen die meisten der Texturen recht 
trist daher, dafür sind sie aber abwechslungs- 
reich ausgefallen: Jeder der zahlreichen Stadt- 
teile verfügt über einen ganz eigenen Look. 


[3 ‚1999 waren die Möglichkeiten, eine große 
Stadt darzustellen, begrenzt: Die Sichtweite ist 
gering und Abgrenzungen - etwa diese Bäume 
- wirken wie Pappaufsteller. 


2000: Midtown Madness 2 

1 ] Schon in Midtown Madness 2 wussten die 
computergesteuerten Wagen: Leuchtet die Ampel 
rot, muss ich stehen bleiben. Das ist aber auch 

_ die einzige Regel, die sie kennen. 


2002: Mafia 

[3 | Genauso wie in GTA 3 gibt es Straßenbahnen, 
die Sie von Anach B transportieren - und das 
in Echtzeit: Eine Fahrt kann schon mal mehrere 


Minuten in Anspruch nehmen ... 


2 "Autos warten vor roten Ampeln, halten das 
Geschwindigkeitslimit ein und versuchen, mög- 
lichst keine Fußgänger zu überfahren (klappt 
nicht immer). Realistisch. 


2 J Die Gebäude sind mit einer schwammigen 
Textur überzogen, die sich systematisch wieder- 
holt. Man hat das Gefühl, immer durch den- 
selben Stadtteil zu fahren. 

\3) Aus der Ferne wirken die Texturen fotorealis- 
tisch. Dadurch entsteht der Eindruck, in einer 
richtigen Stadt zu agieren. Leider ist die Sicht- 
weite geringer als in GTA 3. 


3) Das Straßensystem vermittelt einen Hauch 
von Freiheit: Grundsätzlich dürfen Sie dahin fah- 
ren, wo Sie hinwollen. Nur schaut eben alles 
gleich aus. 
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Screenshot „Mafia“ 


Es tut mir leid, Don Salieri, 
aber PC-SPEZIALIST hat mir ein 
Angebot gemacht, das ich unmöglich 
ablehnen kann. ... 
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AMD Athlon’“ XP 2200+ 
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Motivationskurve 


BEGEISTERT | 


Mafia kam selbst 
auf unseren Hoch- 
leistungsrechnern 

ziemlich stark ins 

Ruckeln. Grund da- 
für sind die enorm 
detailreichen Le- 
vels. Verzichten Sie 
daher auf Anti-Alia- 
sing-Funktionen 
und die kräftezeh- 
rende EAX-Unter- 
stützung. Das kann 
die Ladezeiten fast 
halbieren. Alle Be- 
sitzer mit einem 

Rechner über 1,2 
GHz und einer Ge- 

force3 sollten ei- 
gentlich keine Pro- 
bleme haben, Ma- 

fia zu spielen. Wenn ° 
auch nicht absolut 
optimal, so doch 
gut. Problematisch 
ist es für Besitzer 
alter Grafikkarten. 
Karten der Voodoo- 
Familie konnten wir 
überhaupt nicht 
zum Laufen bringen. 
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3 5|| 2 || '2 EB Mafia fängt rasant mit einer Ver- 
2 = | S @ &  folgungsjagd an, doch gleich da- 
FRUSTRIERT| | | ) ASPIELZEITD nach müssen Sie Taxi fahren. Öde! 


MIERMALE DE z= 
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FE] Die Taxi-Aufträge haben ein 
Ende, Jetzt wird's spannend: Mis- 
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Pro & Contra 


© Innenlevels sind überaus detailliert 

© Hübsche Grafikeffekte: Rauch, Feuer usw. 
© Sehr komplexe Schadensmodelle 

© Texturen wiederholen sich draußen öfters 
© Außenareal ruckelt immer mal wieder 


© Klassischer 30er-Jahre-Soundtrack 
© Filmreife Sprachausgabe 
© Grandiose Geräuschkulisse 


© Realistisches Fahrverhalten 

© völlig frei konfigurierbar 

© Bewährte Kombination aus Maus und Tastatur 
© Fahrzeugsteuerung manchmal übersensibel 
© Kameraführung irritiert gelegentlich 


© Schön ausgearbeitete Stadt 
© Erwachsene, spannende Story 
© Hervorragende Dialoge 

© Filmreife Zwischensequenzen 
© Spielablauf sehr linear 


© Stilechte Mafia-Missionen 

© Viele Filmanspielungen 

2 Abwechslungsreiche Schauplätze 
© Perfektes 30er-Jahre-Hair 

© Speicherfunktion manchmal nervig 
© Gegner-Kl lässt zu wünschen übrig 


WAS IST WAS? 
Schlechter als die Besser als dıe 
[er | Vergleichsspiele 1 Vergleichsspiele 


EI Unglaublich, was die Entwickler EA Oft gilt in Kinofilmen: Nichts ist 
für geniale Ideen haben. Durchhän- so, wie es scheint. So auch in Ma- 
sionen und Story kommen in Fahrt. ger gibt es zum Ende hin keine mehr. fia, das bis zuletzt spannend bleibt. 
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rer pendelt, muss Leute in Lost 
Heaven herumkutschieren. Das 
macht beim ersten Fahrgast 
noch Spaß, weil die Metropole 
aufregend simuliert ist: Passan- 
ten schlendern die Wege ent- 
lang, Autos rollen über die Stra- 
ßen, Straßenbahnen bollern lär- 
mend vorüber. Die Stadt schaut 
aus wie ein gerahmtes Bild: Im 
Reichenviertel beeindrucken 


ALKOHOL MACHT AGGRESSIV 
Auf dem Truck haben wir kana= 
dischen Whiskey gelagerilel 
der hatdie Konkurrenz a u 


Burst. Großer Durst. nn 
N) 


ALLTAG Waffenexperte Vincenzo: „Hier, 
dein Baseballschläger. Aber bring ihn 
wieder zurück, er Behört meinem Nef- 
fenl" Tommy daraufhin: „Klar!“ 
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Action-Adventure: 


MERKE: Versuche nie, einen 


Truck zu rammen, warn eine 


imposante Luxusvillen, im In- 
dustriegebiet ragen Hochhäu- 
ser in den Himmel und in der 
Hafengegend stehen alte La- 
gerhäuser herum. Beim dritten 
Fahrgast wünscht man sich 
mehr Action, beim fünften viel- 
leicht gar nichts mehr, weil man 
schon eingenickt ist. Gottlob 
halten sich solche Durchhänger 
in Grenzen. 


Mafia 


Zu Beginn habe ich mich etwas schwer ge- 
tan, mich auf die ruhige, filmische Erzähl- 
weise einzulassen. Da war mir einfach zu 
wenig los. Aberschon bald warich gefes- 
selt von Mafia wie lange nicht mehr von 
einem Spiel. Die KI-Mängel? Ganz ehr- 
lich? Mich haben sie nicht gestört. Klar ist 
es blöd, wenn ein Auto, das ich verfolgen 
soll, in eine Straßenbahn semmelt und 
dann den richtigen Weg nicht mehr findet. 
Aber was soll’s? Ich habe dann die Mis- 
sion eben noch mal gespielt, etwas ande- 
res ausprobiert und versucht, mich an der 
unglaublichen Optik und Lebendigkeit 
Lost Heavens satt zu sehen. Es ist mir bis 
zum grandiosen Finale nicht gelungen. 


CHRISTIAN MÜLLER 


Achtung, Action-Puristen! 
Mafia ist eine Liebe auf 
den zweiten Blick. Aber 

dann eine fürs Leben! 


GTA 3 


Setting 


vs. Mafia 


Yo, Man! GTA 3 spielt im 

' 20. Jahrhundert: Rap-Musik 
schallt aus den Boxen getun- 
ter Autos, tätowierte Gangster 
fuchteln in der Bronx mit auto- 
matischen Maschinenpistolen 
herum und Sätze werden mit 
einem lässigen „you know“ 
abgeschlossen. 


Spielablauf 
Mehr Freiheiten gibt es nir- 
gendwo: Ihnen steht eine gan- 
ze Stadt zur Verfügung, in der 
Sie ohne Einschränkungen 
herumkurven und Aufträge 
annehmen oder ablehnen dür- 
fen. Die Reihenfolge der Mis- 
sionen, die größtenteils drau- 
ßen und im Auto stattfinden, 
bestimmen Sie überwiegend 
selber - genauso wie ihre Aus- 
führung, Geschätzte Spielzeit: 
50 Stunden. 


Wundervoll simulierte Groß- 
stadt, die abwechslungsreich 
ist und in der sich Passanten 
und Verkehrsteilnehmer ex- 
trem intelligent verhalten. Auf 
den Straßen tummeln sich 
über 50 Autos, die Sie alle- 
samt benutzen dürfen. Das 
Fahrgefühl gleicht einem High- 
Speed-Rennspiel: Ohne Rück- 
sicht auf die Verkehrsregeln 
preschen Sie durch die Stadt 
und erleben wilde Stunts. 


Fazit 


Alkohol ist verboten, Männer 
tragen Nadelstreifenanzüge 
und die meisten Autos schaf- 
fen es nur im ersten Gang, 
einen Hügel hochzufahren. 
Es ist die Zeit der 30er-Jahre, 
die Mafia stilvoll und mit pas- 
sender Musikuntermalung 
einfängt. 


Von der ersten Minute an 
nimmt Sie Mafia an die Hand 
und führt Sie absolut linear 
durchs Spiel. Die Folge: Alles 
wirkt wie ein Kinofilm. Auffäl- 
lig lange Zwischensequenzen, 
in denen die Figuren agieren 
wie richtige Schauspieler, und 
spielbare Szenen wechseln 
sich miteinander ab. Häufig 
finden die Missionen in Ge- 
bäuden statt. Geschätzte 
Spielzeit: 25 Stunden. 


Die realistische Grafik lässt die 
nicht minder umfangreiche 
Stadt in Mafia noch lebensech- 
ter als ihr GTA 3-Gegenstück wir- 
ken. Das Fahren mit den über 
60 Wagen fühlt sich darüber 
hinaus „echter“ an, weil man 
sich wegen der extrem hart- 
näckigen Polizeibeamten stets 
an die Verkehrsregeln halten 
muss. Leider ist die künstliche 
Intelligenz der anderen Ver- 
kehrsteilnehmer nicht die beste. 


GTA 3 oder Mafia? Das ist eine Geschmacksfrage. GTA 3 spielt 
sich weitaus lockerer und schneller, während Mafia den Simula- 
tionsaspekt beim Fahren stark in den Vordergrund schiebt. 


Wenn Sie rein nach Spielzeit gehen: Kaufen Sie sich GTA 3, 
da steckt mehr drin. Wer Wert auf eine tolle Story und Hoch- 
glanzgrafik legt, braucht Mafia. Grundsätzlich aber gilt 

Man sollte beide haben. 
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Na toll, die schöne 
Inneneinrichtung 
eines Restaurants 


ist vollkommen 
demoliert, weil ein 


paar Idioten mit 


automatischen 


Waffen durch die 


Fenster schießen 
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müssen. 


Später wird das Herumfah- 
ren in der City spannender, 
weil Sie schnellere Autos krie- 
gen und aus Zeitgründen rasen 
müssen. Ist gerade ein Polizist 
zugegen, steckt er sich die Tril- 
lerpfeife in den Mund und for- 
dert Sie mit schrillen Tönen 
zum Anhalten auf. Als Mafioso 
werden Sie darüber nur müde 
lächeln. Anders schaut die Sa- 
che aus, wenn die Gesetzeshü- 
ter die Verfolgung mit großen, 


dunklen Wagen aufnehmen 
und versuchen, Sie von der 
Straße zu schubsen. Vollbrem- 
sungen, enge Gassen und 
Schnellfeuergewehre, die Sie 
beim Fahren aus dem Fenster 
halten, können das verhindern. 

Sie werden es schon ge- 
merkt haben: In Mafia ist das 
Gesetz da, um gebrochen zu 
werden. Sie schlüpfen in die 
Rolle eines Gentleman-Killers, 
der am liebsten im feinen An- 


Wagen im Detail 


zug tötet. Das mag sich auf 
dem Papier gewaltverherr- 
lichend lesen. In Wirklichkeit 
ist die Geschichte, die erzählt 
wird, intelligenter als fast alles, 
was die Spieleindustrie heut- 
zutage hervorbringt. Was nach 
der Endsequenz übrig bleibt, 
sind drei wichtige Erkennt- 
nisse: Geld ist nicht alles, ein 
gesunder Mittelweg immer am 
besten und Mafia ein ver- 
dammt gutes Spiel. THoMAs weıss 


Mafia enthält über 60 Wagen, mit denen Sie sich in der Stadt Lost Heaven fortbewegen kön- 
nen. Die Auswahl an Fahrzeugen reicht von Klapperkisten mit 40 PS bis hin zu auf Hochglanz 
polierten Rennflitzern. Wir haben Ihnen eine kleine, aber repräsentative Auswahl erstellt. 


Falconer 
Yellowcar 
80 PS 
120 km/h 


In diesem Taxi 
sitzen Sie, wenn 


das Spiel startet. Dann gilt es: Gaspedal durch- 
drücken und die Verfolger abhängen. Dank 80 PS 
und einer adäquaten Höchstgeschwindigkeit 
klappt das ganz gut. Versuchen Sie nur nicht, 
enge Kurven zu fahren. Sie werden träge in die 


nächste Betonwand knallen. 


Bolt 
Hearse 
40 PS 
97 km/h 


Einmal im Spiel 
werden Sie eine [-1 


Brubaker 
4 WD 
300 PS 
225 km/h 


Mit diesem 
Schlitten dürfen 


Sie offiziell leider nicht durch Lost Heaven flitzen. 
Er ist nur für die örtlichen Wagenrennen zugelas- 
sen. Das Fahrgefühl steht in krassem Kontrast 
zu den anderen Oldtimern: Im Nu erreichen Sie 
die Höchstgeschwindigkeit. Doch genauso leicht 


schliddern Sie in den Kurven ins Abseits ... 


Bruno 
Speedster 
150 PS 
166 km/h 


Nach fast jeder 
Mission steht 


Kirche verlassen und ganz, ganz schnell wegwol- 
len. Der Leichenwagen, der gleich daneben parkt, 
bietet sich als Fluchtmöglichkeit an. Aber fahren 
Sie vorsichtig: Wenn der Kofferraum beschädigt 
ist, hängt der Sarg hinten verdächtig heraus. 


es Ihnen frei, Luca Bertone zu besuchen. Der 
Autobastler hat Zusatzaufträge für Sie: Freunde 
vor der Polizei warnen, Päckchen abliefern, Geld 
eintreiben. Als Dank schult Sie Luca im Knacken 
der neuesten Flitzer wie diesem hier. 


Ein wundervolles Spiel, 
voller Dramatik und zum 
Zerplatzen spannend! 
Wenn da nur nicht der- 

be KI-Mängel wären. 


„91!“ „881“ „Na gut, 90!“ „Nein, 
89!“ Die Wertungskonferenz glich 
einem arabischen Bazar. Die ei- 
nen finden es besser als GTA3, 
die anderen nicht. Warum wir 
uns für89 Prozent entschieden 
haben? Hinter der grandiosen 
Story, der Top-Grafik und dem ab- 
wechslungsreichen Spielablauf 
verbergen sich Kl-Tücken, die 
den Sprungiin den magischen 
90er-Bereich verhindern: Blinde 
Gangster, die sich wie beim Topf- 
schlagen auf Knien im Kreise dre- 
| hen, während Sie dicht hinter ih- 
nen stehen, Polizeiwagen, die in 
aller Seelenruhe Massenkaram- 
bolagen verursachen, und Pas- 
santen, die sich vors Auto werfen, 
sind Dinge, die mir übel aufsto- 
ßen. Verstehen Sie das jetzt bitte 
nicht falsch! Mafia ist ansonsten 

ein wundervolles Spiel, voller Dra- 
| matik und zum Zerplatzen span- 
nend. Gere würde ich deshalb 
noch weiter schwärmen, aber 
| leider reicht der Platz in diesem 
Meinungskasten nicht aus... 


TESTURTEII 
MAFIA: CITY OF LOST HEAVEN 


ENTWICKLER ANBIETER N / 
Illusion Softworks Take 2 Interactive 


PREIS TERMIN 

Ca.€ 45,- 06.09.2002 
USK SPRACHE 

Ab 16 Jahren Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKENSGRAD 

Eine Stufe: Schwierig 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 
Internet: - 1 Sp./Packung 


TESTCENTER Wings uomo= 
Prozessor in Megahertz: 


100 . 2:000 


Arbeitsspeicher 
| ae | 
Grafik-Chip-Klassen: 

High-End Lama 


PRO & CONTRA 
E12 Realistisch simulierte Großstadt 
Tolle Mafia-Atmosphäre 
Geniale Zwischensequenzen 
EI Hervorragende Sprachausgabe 
EI Dümmliche Gegner-Kl 


GRAFIK 190% 
SOUND 1 190% W 
STEUERUNG 181% 8 
ATMOSPHÄRE 21 192% 
SPIELDESIGN 1189 B 
MEHRSPIELER | N -- 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. 
wenn S® GTA eder 
DRIVER mochten. 
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care Y% 
STORY 


STARTEN SIE MIT DER OPERATION 
BARBAROSSA, KÄMPFEN SIE SICH 
BIS NACH MOSKAU DURCH UND 
ERLEBEN SIE DIE BEDINGUNGSLOSE 
KAPITULATION DEUTSCHLANDS. 

IN 50 UMFANGREICHEN EINSÄTZEN 
WARTET EINE UNGLAUBLICHE VIEL- 
FALT AN DETAILGETREUEN KAMPF- 
EINHEITEN UND FAHRZEUGEN AUF 
IHR KOMMANDO. DIE UNERREICHTE 
3D-GRAFIK VERSETZT SIE IN EIN 
REALISTISCHES KAMPFGESCHENHEN. 


MACHEN SIE SICH BEREIT - 
DIE OSTFRONT RUFT! 


FEATURES 


- HISTORISCH GENAUES, RUN- 
DENBASIERTES STRATEGIESPIEL 
- HOCHAUFLÖSENDE 3D-GRAFIK 
MIT FASZINIERENDEN EFFEKTEN 
- En RUSSLANDFELDZUG 
WISCHEN 1941 UND 1945 
- 50 UMFANGREICHE MISSIONEN 
- 7 NATIONEN: DEUTSCHLAND, 
RUSSLAND, FINNLAND, UNGARN, 
HÄNIEN, POI N U IN] N ITAI IEN 
- ÜBE R 300 FAHRZEUGTYPEN 
ÜBER 600 EINHEITEN 
- BEDIENERFREUNDLICHER 
KARTENEDITOR INKLUSIVE 
QUICK BATTLE CREATOR 
- MULTIPLAYER ÜBER 
INTERNET, LAN, EMAIL 
UND HOTSEAT 


RUN 


REDE: 
u . 6 


© 2002 CDV Software Entertainment AG. Angebot freibleibend. Änderungen und Druckfehler vorbehalten. 


Anzeige 


Angebot 


Craft-Pake 


Wer jetzt für PC Games einen neuen | x schon Jahre währende in einem Rollenspiel führen Sie 


Kampf der Menschheit neben Ihren Armeen jetzt auch 
- egen die Orks geht in die Helden durch das Abenteuer, vertei- 

Abonnenten wirbt, 2 . 

erhält als kosten- 


dritte Runde und das neueste Werk len Erfahrungspunkte und finden 
aus dem Hause Blizzard hat es wie- magische Gegenstände. 

loses Dankeschön 

das Echtzeitstrate- 


giespiel Warcraft 3. 


der gewaltig in sich. Die Spiel- 

design-Magier haben mit den Hardware-Voraussetzungen: 
Nachtelfen und den Untoten ihrem Pentium II 400 MHz, 128 MB RAM, 
Fantasy-Strategical nicht nur neue 700 MB Festplattenspeicher, 8 MB- 
Völker hinzugefügt, sondern das 3D-Grafikkarte mit DirectX 8.1, 
Echtzeitstrategie-Genre auch um 4x CD-ROM-Laufwerk 

neue Elemente bereichert. Fast wie 


Coupon ausgefüllt aul eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postlach 1129, 23612 Stochelsdart. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Su. 10, A-5081 Anif, 
Se Eine Übersicht über alle Abo-Angebote finden Sie ım Internet unter: www.pcgames.de 


[1 3A, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit CD-ROM inkl. Bonus- 
CD - nur im Abo (€ 110,40/24 Mon. (- € 4,60/Ausg,); Ausland € 136,80/24 Mon.) 


71 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit DVD. 
(€ 110,40/24 Mon. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Mon.) 


[1 3A, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs und 
DVD) plus Vollversion. (€ 208,80/24 Mon. (= € 8,70/Ausg.): Ausland € 235,20/24 Mon.) 


Pünktlich 
Keiner kriegt sie früher 


Praktisch 
Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games! 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Datum 1. Unterschrift 


Straße N ” ı Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen 
j ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an 
PC Games, Computec Abo-Service. Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 


Prominent 
ı Europas großes PC-Spiele- 
: Magazin 


PLZ, Wohnort E ist fristwahrend. 
Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) Datum 2. Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 
Die Prämie geht an folgende Adresse: RE NeC EINE Ye "I 2 n_ 


Bitte beachten: Bei Bankeii 


von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige 
Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games, 
Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockeisdorf 
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend, 


BEANE 


Name, Vorname 
7 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


" Kreditinstitut: 
Straße. Nr. 


Konto-Nr. 


www.pcgames.de 


PLZ, Wohnort u I | 
BLZ 


Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) I et 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 

Das Abo gilt für mindestens zwei Jahre und verlängert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht 7 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 
spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach 

Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games CD, PC Games DVD, PC Games PLUS. COMPUTEC MEDIA AG, Dr -Mach-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Chnstian Geltenpoth 
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RÜDIGER STEIDLE [RS@PCGAMES.DE] PETRA MAUER 


LEO JACKSTADT ist Pressesprecher 
von Vivendi Universal. 


PC Games: Was ist dran an den Gerüchten, 
dass Blizzard nach Warcraft 3 einen Starcraft- 
Nachfolger in Angriff nimmt? 
Jackstädt: „Solange Blizzard nicht offiziell 
geplante Projekte kommuniziert, sind es in der 
Tat nur Gerüchte - und davon gibt es eine 
ganze Menge.“ 
PC Games: Bislang gab es zu fast allen Bliz- 
zard-Spielen Add-ons - auch zu Warcraft 3? 
Jackstädt: „Es würde mich wundern, wenn 
es keines gäbe.“ 
PC Games: Wie will sich Blizzard gegen 
Cheater im Battle.Net schützen? 

städt: „Dies ist leider ein fortwährender 
Kampf, der scheinbar nur schwer vollends in 
den Griff zu bekommen ist. Genialerweise hat 
Blizzard ja in Warcraft 3 eine Aufzeichnungs- 
funktion integriert, die Cheater entlarven kann 
und zum Sperren des Accounts führt. Blizzard 
ist mit aller Kraft bemüht, das Cheaten im Bat- 
tle.Net zu verhindern und diesen einzigartigen 
(kostenlosen) Service für die Fans zu erhalten.“ 
PC Games: Von der Skizze bis zum fertigen 
Spiel: Wie lange hat die Entwicklung gedauert? 


Jackstädt: „Die Entwicklung hat über drei | 


Jahre gedauert; die Kosten dürften im zweistel- 
ligen Millionen-Dollar-Bereich gelegen haben.“ 
PC Games: In den USA hatten die Spieler die 
Wahl zwischen vier verschiedenen Packungen 
(ähnlich wie seinerzeit bei Starcraft). Warum 
nicht in Deutschland? 


ferungstermin nicht gefährden wollte und 
daher den logistischen und produktionstechni- 
schen Aufwand für die vielen Sprach- und Lan- 
desversionen nicht noch mehr erhöht hat.“ 


t: „Ich denke, dass man den Auslie- | 


DER (|PM@PCGAMES.DE]| 


Warcraft 3 


ı ] an könnte fast meinen, die halbe Welt spiele Warcraft 3: Vergessen sind die 
M| endlosen Verschiebungen und das ewige Warten. Das Blizzard-Team genießt 
nun mal das selten gewordene Privileg, sich mit der Fertigstellung seiner Titel so lan- 
ge Zeit zu lassen, wie erforderlich ist. Die Geduld hat sich für die vielen Millionen Fans 

gelohnt: Seit Juli klatschen nun endlich wilde Orcs auf zarte Nachtelfen, fürchterlich 
lebendige Untote vermöbeln Menschen - und wenn die atemberaubend inszenierte 
Kampagne vorüber ist, geht der Echtzeit-Strategie-Spaß im Battle.Net weiter. Kein 
Spiel hat im Leser-Urteil bislang besser abgeschnitten als Warcraft 3: Top-Noten in 
allen Disziplinen, fast jeder würde sich jederzeit wieder für dieses Spiel entscheiden. 
rn 2 Rh: Fr 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schulnoten): 
Steuerung 1,767 


Das Urteil den PG-Gämes-Leser: 
Bie Stärken und Schwächen 


Grafik (Spietweit Eiekte) | Hochspannende Missionen 
Animationen | Heiden- + Rollenspiel-Elemente 
Mehrspielermodus | Wunderschöne 3D-Welten 
Soundeffekte Vier unterschiedliche Rassen 
RER Muftiplayer-Modus/Battle.Net 
Kommentare/ 
Sprachausgabe f eu 
Musik 1 Sprüche wiederholen sich 
Einstgerfreundliehket 2, E9 Etwas kantige Gebäude 
Innovationen 12,14 Cheater im Battle.Net 
Zu wenige Mehrspielermodi 
Kan we 5 p 


Wortwitz teilweise verloren 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 


Die Meinung der PC-Games-Leser: 


FABIAN KÜHN (18), 

SCHÜLER AUS NÜRTINGEN 

„Im Gegensatz zu anderen Spielen 
haben es die Entwickler geschafft, 
wirklich viele Neuheiten in das 
Spiel einzubauen. Dass man nur 
90 Einheiten haben kann, ist so- 
gar richtig gut, da man nun strate- 
gischer vorgehen muss. Außerdem 
das Heldensystem, so etwas hat 
es ja noch in keinem anderen 
Strategiespiel gegeben.“ 
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MATTHIAS ARMBRUSTER (23), 
STUDENT AUS WIEN 

„Endlich nach langer Zeit wieder 
ein Spiel, das wirklich fast fehler- 
frei ist. Viele Innovationen und 
eine tolle Story - so etwas hab ich 
schon lang nicht mehr gespieit. 
Die vier Rassen spielen sich sehr 
unterschiedlich. Ich spiele das 
Spiel jetzt zum dritten Mai und 
finde immer wieder neue Möglich- 
keiten, die Missionen zu lösen.“ 


STEFAN FRIGGE (27), 

STUDENT AUS MAINZ 

„Die Rollenspiel-Elemente sind ei- 
ne tolle Innovation. Kleinigkeiten 
können die phänomenale Story, 
die stark an die Geschichte des 
‚Anakin Skywalker erinnert, nicht 
trüben. Man möchte einfach immer 
wissen, wie es weitergeht. Selbst 
mir als nicht gerade eingefleisch- 
tem Echtzeit-Strategie-Fan macht 
Warcraft 3 höllischen Spaß.“ 


MICHAEL KATHER (15), 
SCHÜLER AUS LANGERWEHE 
„Man wird niemals durch zu große 
Aufbauparts aufgehalten oder 
durch zu viele Einheitentypen 
überfordert. Die vier Rassen sind 
alle ausgeglichen und es gibt 
keine übermächtigen Einheiten. 
Die Story und Spieltiefe sucht 
im Genre ihresgleichen. Alles in 
allem das beste auf dem Markt 
erhältliche Strategiespiel!“ 


Managerspiele 


Taktik 


Strategie 


CHARTS 


Die beliebtesten Strategiespiele der 
PC-Games-Leser: 


| - | Warcraft 3 
1% | Echtzeit-Strategje | Vivendi Universal 
Port Royale 
Wirtschaftssimulation | BigBen 
| Die Gilde 
Wirtschaftssimulation | Jowood 
' Age of Empires 2 
Echtzeit-Strategie | Microsoft 
'* | Derindustriegigant 2 
4% | Wirtschaftssimulation | Jowood 
| Civilization 3 
| Runden-Strategie | Infogrames 
v | Empire Earth 
3% _| Echtzeit-Strategje | Vivendi Universal 
= 2:Men 
Echtzeit-Taktik | Eidos 


| Rollercoaster Tycoon 
2% | Aufbau-Strategie | Infogrames 
| C&C: Alarmstufe Rot 2 

| Echtzeit-Strategie | Electronic Arts 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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GUT GETARNT Erst 
bei näherem Hinse- 
hen ist erkennbar, 
dass die vielen 
tausend Einheiten 
recht detailarm dar- 
gestellt werden. 


Test |] 


Strategie 
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Medieval: Total War 


Mit Shogun erntete Creative Assembly bereits Beifall. 
Der Nachfolger Medieval zeigt, dass die Mischung aus 
Runde und Echtzeit ein vollwertiges Spiel sein kann. 


| uropa im späten 11. 
E Jahrhundert: Papst Ur- 
ban II. ruft zum ersten 


Kreuzzug auf, die Feudalherren 
folgen ihm mit Freuden. Das 
Versprechen auf Vergebung der 
Sünden, die Aussicht auf ein 
ewiges Leben und nicht zuletzt 


die Hoffnung auf weltliche 
Reichtümer lassen das in zahl- 


reiche Kleinstaaten zerfallene 
Europa nach Palästina mar- 
schieren. „Jede Menge Platz für 
eine neue Nation”, mag sich da 
der versierte Stratege denken 
und würde die kritische Perso- 
nalsituation der Nachbarstaaten 
gnadenlos ausnutzen. In Me- 
dieval: Total War ist genau dies 
die Aufgabe des Spielers: Bis 
zum Jahr 1453 muss Europa in 
seiner Hand sein. 


Als König oder Sultan einer von 
zwölf spielbaren Nationen gilt 
es, mittelalterliche Machtpolitik 
zu betreiben. In den eigenen 
Provinzen muss durch den Bau 


Aufbau riesiger Armeen be- . 


deutet. Während es im frühen 
Mittelalter mit Bogenschützen, 
Speerträgern und Reitern nur 
sehr wenige Einheitentypen 


Wer dem Zahlenwerk aus Einheitenstärken 
und Motivationsfaktoren nicht traut, 
kann die Schlachten selbst ausfechten. 


von Feldern und Märkten die 
Wirtschaft gestärkt werden, mit 
Kirchen oder Moscheen wird 
die Loyalität der Einwohner er- 
höht und mit adäquaten Steuer- 
sätzen der soziale Frieden gesi- 
chert. Sobald die Volkswirt- 
schaft auf festen Beinen steht, 
geht es an die mittelalterliche 
Diplomatie - was vor allem den 


gibt, werden im Spätmittelalter 
auch Feuerwaffen und Grana- 
ten eingesetzt. Insgesamt 100 
Einheitentypen können trainiert 
werden - vorausgesetzt, die bis- 
lang aufgebaute Infrastruktur 
lässt dies zu. Damit die Solda- 
ten nicht sinnlos herumstehen, 
sollte man sie auf Eroberungs- 
tour in die Nachbarprovinzen 


schicken. Außerdem senken die 
Trainingseinrichtungen und der 
Sold natürlich gehörig den 
Goldpegel in der Schatzkam- 
mer und bei Nachbars gibt es 
immer etwas zu holen. 

Der Ausbau der Städte, das 
Training der Soldaten sowie de- 
ren Marsch durch die Provinzen 
laufen ähnlich wie in der Civili- 
zation-Serie rundenweise ab. 
Medieval: Total War bietet im 
Vergleich die lebhaftere Welt: 
Da bettelt ein Papst um neue 
Soldaten für einen Kreuzzug, 
ein Königreich verschwindet 
mangels eines Thronfolgers 
oder die Bevölkerung begehrt 
gegen die Obrigkeit auf. Wie 
finster das Mittelalter wirklich 
war, zeigt sich aber erst bei den 
Möglichkeiten des Spielers: Er 
kann seine Töchter an feind- 
liche Könige verheiraten, unwil- 
lige Offiziere mit Ländereien 
motivieren, feindliche Armeen 
bestechen und vieles mehr. 

Am Ende einer Runde ist Zahl- 
tag. Die Bauaufträge werden 
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HINTERHÄLTIG In Wäldern kann man | 
- gene Armeen verstecken. Bogenschüt- | 
zen und Reiter sind.dort Im Nachteil, 


ZUM STEINERWEICHEN Der Angriff 
„auf Burgen ist nur mitGeschitzen 
‚möglich-Ohne.diesewirdbelagert. 


“= 


EN SCHL£ \GEN D Die Engstelle | 


im Hintergrund gibt den Bogen- ra\ ee u a - 
“ a - 5 h i i gen Cyrer ei Invaded j 
schützen viel Zeit zum Zielen. | re 2 ee 
ge L = re Fr Rınin E. imma pocr provime. Yhs rebei 
taction is led by tBe-Ciyrensciane. 
Yotal size of your forcın : 44 


Total size of amemy forcee : 744 


it yow opt to retreat to he canıle, your general will mw 
10 get his best troops imo tie castle. up to Ihe 
| maximum capacity. Hny semmaining troops will artempt iy| 
retreai 10 a friendly province. The maxımam cantie 
«apacırz ie 430 men. Cavairy coumı as Two men cach. Vi 
sou ehoosı to retreat to Ska «antle, it will be likely io | 


Bold out for only ı year 


Chier on om of the cptione Iriow... 


AD 1255 


BRÖCKELNDE 


T Während 
ausgeführt, die Einheiten pro- und die richtigen Formationen tegie des Spielers zum Tragen. rsszturaii man an den Fron- 
duziert und Schlachten berech- wählt, kann auch mit kleinen Und weil dieser Modus viel zu MEDIEVAlt: TOTAL WAR ten Erfolge feiert, 
net. Wer dem Zahlenwerk aus Armeen gegen eine große Über- schön ist, als nur ein Aufsatz ENTWICKLER probt das Hinter- 
Einheitenstärken, Motivations- macht bestehen. Weil im Gegen- des Rundenparts zu sein, haben TheGeseAssenbiy Activision land den Auf- 
faktoren, Landschaftseinflüssen satz zu herkömmlichen Echt- die Entwickler 20 historische ein, ! en stand. 
und vielem mehr nicht traut, zeit-Strategiespielen nicht auf Schlachten zum Nachspielen usK SPRACHE | 
der kann die Schlachten selbst Ressourcen und Infrastruktur beigelegt. Wer will, kann an der a yarcı \ 
ausfechten. Die in Armeen und Rücksicht genommen werden Seite von William Wallace Fortgeschrittene, Profis ui 
Kompanien aufgeteilten Solda- muss, kann man sich ganz auf kämpfen, Edward II. besiegen SCHWIERIGKATSGRAD 
ten werden dann in Echtzeit das Gewusel auf dem Schlacht- oder aufseiten der Engländer MEHRSPIELER 
über die mit einer nicht ganz feld konzentrieren. Da gerät die die Schlacht von Hastings ge- re Trike ng 
zeitgemäßen Grafik inSzene ge- eine Kompanie in Panik unddie winnen. Auch sechs ganze Krie- ENTER Bis uni am 
setzten Landschaften geschickt. nächste missachtet im Blu- ge wie die Feldzüge von Lö- aan 


Wer Höhenvorteile nutzt, seine 
Gruppen in Wäldern versteckt 


trausch Befehle - aber letztend- 
lich kommt dann doch die Stra- 


wenherz und Barbarossa sind 
enthalten. HARALD WAGNER 


Prozessor in 


Arbeitsspeicher: 


ET a 
Grafik-Chip-Kiassen: = | 
E ra-Ect | . | kun za 
MEINU NG Medieval: Total War ist mehr als nur ein Spiel: Es sind zwei. Der Run- PRO& CONTRA z 
HARALD WAGNER denmodus präsentiert sich optisch zwar ausgesprochen schlicht, durch © Zwei Spielprinzipien 


die vielen Einheiten, die Erfahrungspunkte sammelnden Generäle und 
die Religionskonflikte hat dieser Modus aber bereits seine ganz eigene 


E3 Akkurate Umsetzung der Einheiten. 


r 


© Einheiten sammeln Erfahrung 
rische Kampagnen 


IT 


Existenzberechtigung. Auch der Echtzeitmodus ist reichhaltig genug, | Schlichte Grafik 
dass er jederzeit als vollständiges Spiel durchgehen könnte. Beide GRAFIK oe 170% 
Modi sind strategisch anspruchsvoll, spielerisch unterhaltsam und er- SOUND 07% WR 
staunlich suchterzeugend - nur passen sie nicht so recht zusammen. STEUERUNG 1:79 
Beide Spielmodi sind an- Der Wechsel zwischen den Modi unterbricht das Spielgeschehen. Das ATMOSPHÄRE | 1179% 
spruchsvoll, unterhaltsam stört aber nicht weiter, denn schließlich muss man im Rundenmodus SPIELDESIGN 1.163% 


und suchterzeugend - 
nur passen sie nicht so 
recht zusammen. 
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nicht unbedingt in die Echtzeitschlachten wechseln und wem der Sinn 
nach diesen Gefechten steht, dem wird mit den historischen Kam- 
pagnen ebenfalls jede Menge Abwechslung geboten. 


18% 


ie SHOGUN v2 WAR odk 


BATTLE REALMS 


89 


Aufbau-Strategie 


RELIGIÖS Drei 
asiatischen Glau- 
bensrichtungen 
will im weiteren 
Spielverlauf gehul- 
digt werden - sonst 
sind Ihnen die Göt- 
ter nicht gnädig. 


Die Römer, Ägyp- 
ter und Griechen 
waren schon dran 
- jetzt sind die 
Chinesen fällig! 


ES WIRD GEACKERT Landwirt 
schaftist die Grundlage Ihrer 


Mahrungsversorgung, Dlevere 
Planer betreiben Zweifelder- 
wirtschaft - dann eht'simmer 
Yaszkrsgen und zuermten 


enn Impressions erst 
W einmal Blut geleckt 
haben, hält die so 


schnell nix mehr auf. An der 
Caesar-Thematik fanden die 
Strategie-Pröfis so viel Ge- 
fallen, dass sie gleich drei 
Teile entwickelten, Pharao 
und Zeus bekamen immerhin 
umfangreiche Erweiterungen 
spendiert. Das grundlegende 
Spielprinzip ändert sich dabei 
nie: Sie bauen eine Stadt auf, 
erfüllen die anspruchsvollen 
Bedürfnisse ihrer Einwohner 
und setzen sich mit aufdring- 
lichen Nachbarn auseinander. 
Der erste Kaiser bildet da kei- 
ne Ausnahme - nur dass Sie 
es hier eben mit dem Reich der 
Mitte zu tun haben. 

Auch wenn Sie keinen der 
Vorgänger, dafür aber Anno 


MEINUNG 
JOCHEN GEBAUER 


Impressions macht's wie EA 
Sports: Die Neuerungen 
sind im Detail versteckt. 


1602 gespielt haben, werden 
Sie mit der Spielmechanik von 
Der erste Kaiser schnell zu- 
rechtkommen. Eine jungfräuli- 
che Karte wartet in den 40 Mis- 
sionen der sieben Kampagnen 
darauf, mit einer Hand voll 
Häuser bebaut zu werden; sind 
die ersten Siedler eingezogen, 
sorgen Sie mit Jagdhütten für 
die rudimentäre Nahrungsver- 
sorgung. Von nun an geht es 
nur um die Aufwertung der 
Wohnungen: Damit sich die 
primitiven Holzhütten zu 
wunderschönen Domizilen 
entwickeln, müssen Sie nach 
und nach ausgewogeneres Es- 
sen, Unterhaltung, Sicherheit, 
sanitäre Einrichtungen und 
Tempel bereitstellen. Die meis- 
ten Bedürfnisse lassen sich 
durch die Errichtung eines ent- 


iser 


sprechenden Gebäudes relativ 
einfach erfüllen, problematisch 
wird die Sache erst, wenn es 
ums Futtern geht - obwohl die 
Warenkreisläufe nur selten 
komplexer als das Standard- 
Schema (Acker-Mühle-Markt- 
platz) sind, kann es durchaus 
zur abendfüllenden Beschäfti- 
gung werden, Ihre Bürger nicht 
vom Fleisch fallen zu lassen. 
Denn: Je weiter Sie die Wohn- 
häuser aufwerten wollen, desto 
umfangreicher muss das Nah- 
rungsangebot sein. Reichen zu 
Beginn ein paar tote Säugetiere 
voll und ganz aus, wollen Ihre 
Einwohner später auch Reis, 
Fische und Brot haben. Wenn 
Sie einen Warenüberschuss 
produziert haben, muss der 
Krempel nicht in Ihren Lager- 
häusern verrotten, sondern 


Ja, bei Der erste Kaiser habe ich eine Menge gelernt - warum die Große Mauer 
gebaut wurde, zum Beispiel. Nee, die wollten sich nicht gegen Angreifer schüt- 
zen, die mussten einfach nur irgendwie verhindern, dass ihre orientierungslo- 
sen Arbeiter völlig sinnlos durch die Prärie tappen. Ich baue einen Brunnen 
neben ein Wohngebiet; nun sollte man eigentlich annehmen, dass die Brun- 
nen-Arbeiter das Wasser den dortigen Häusern liefern. Tja, leider haben die 
Kerle aber nichts Besseres zu tun, als das kühle Nass überail in der Weitge- 
schichte rumzuschleppen - nur eben nicht bei den Wohnhäusern. Warum 
kann ich den Einflussbereich der Gebäude nicht einfach selbst festlegen? 
Nervige Kleinigkeiten wie diese verwehren dem ersten Kaiser den Sprung in 
die Genre-Bundesliga. Fans von Pharao und Co. sollten sich den Kauf eben- 


falls noch einmal überlegen und im Zweifel lieber Anno 1503 abwarten - nur 
wem die neue Spielwelt, eine minimal verbesserte Grafik, ein paar neue 
Kampf-Features und der Mehrspieler-Part genügen, wird mit Der erste Kaiser 
mehr Spaß haben, als mit den Vorgängern 
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Wahl. Klingeltöne FÜR ALLE HANDYTYPEN mit Toneditor * z.B E 


nn 1,86 min 


| Kämpfe, en Ausgebild@b. 


ä Wegen ‚die Truppen in Forts, derend 


et ng. il he 


" sich Ki Bi Zu von L en) 
Das schafft ee 
‚auch jede Menge Arbeitsplätze. 


E 


maxialeiZahl sehr begrenzt) si a 


kann mit anderen Städten ge- 
gen dringend benötigte Pro- 
dukte getauscht werden. Alter- 
nativ könnten Sie damit auch 
einen berühmten Helden dazu 
animieren, Ihrer Stadt einen 
kleinen Besuch abzustatten - 
was je nach Persönlichkeit des 
Helden eine Vielzahl von Boni 
einbringt. Wenn Sie erst einmal 
eine blühende Metropole auf- 
gebaut haben, wird das gierige 
Nachbarn auf den Plan rufen. 
Invasionen schlagen Sie mit 
sechs verschiedenen Einheiten 
- darunter Katapulte, Kavalle- 
rie und Streitwagen - zurück. 
Bei einer eigenen Attacke auf 
eine feindliche Siedlung haben 
Sie nach wie vor keine Kon- 
trolle über Ihre Truppen - 
mehr als beten und auf das 
Beste hoffen können Sie nicht 
tun. Auch grafisch bleibt Der 
erste Kaiser der Serie treu: Die 
um Nuancen erhöhte Detail- 
fülle sorgt zwar für belebte 
Straßen und glaubwürdig 
agierende Arbeiter, spektaku- 
läre Effekte oder gar eine 3D- 
Ansicht gibt es jedoch nicht - 
Sie müssen schon mit der ge- 
wohnten isometrischen Per- 
spektive vorlieb nehmen. 
Untermalt wird das Gesche- 
hen von chinesischer Klimper- 
musik und vielen, gut passen- 
den Sprachsamples. Für Ein- 
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steiger ärgerlich: Die Tutorial- 
Missionen sind eine Ecke zu 
umfangreich und die gebote- 
nen Hilfestellungen oft zu 
vage. Für Veteranen der Reihe 
eine Offenbarung: Endlich gib- 
t's den sehnlich erwarteten 
Online-Modus. JOCHEN GEBAUER 


TESTURTEIL 
DER ERSTE KAISER 


ENTWICKLER ANBIETER 
Impressions Vivendi Universal 
PREIS " TERMIN 
Ca.€ 40,- Erhältlich 


USK SPRACHE 
Ohne Deutsch 


ZIELGRUPPE 
Fortgeschrittene, Profis 


SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar: Drei Stufen 


MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8 
Internet: 8 1 Sp./Packung 


TESTCENTER a2 Are 
Prozessor in Megaherz: 
u 


Arbeitsspeicher: 

| i2ams "2503 | sızms 
Grafik-Chip- essen. 

| Standard | High-End | Ttionts 


PRO & CONTRA 
E3 Unverwüstliches Aufbau-Prinzip 
E3 Endlich mit Online-Option 
55 Sehr komplex 
© Nur Detail-Verbesserungen 
EI Schwache Kl und Wegfindung 


GRAFIK | 28 
SOUND U 
STEUERUNG — 
ATMOSPHÄRE IMEMEENE 
SPIELDESIGN 
MEHRSPIELER BEE 
Dieses Spiel könnte Ihnen ge- 


fallen, wenn Sie ZEUS oder 
PHARA0 mochten 


73% 
72% 
85% 
82% 
79% 


ertlelertie 


Anke, SERem, Motorola, HERE, Biraiel, Sany, Panasonic, Ericsson. Tas 


3750: 37530 
=) kleines 
‚Arschloch 


Ä ar 


ED Grrrrerer 
ZUR KZZZZZIMEXz 
34051 


| Tıeseer \S RURST 


INTEL INSIBE 
IDIOT OUTSIE 


39001 


Witzige Sprüche : 


0001 Bist du gut zu Voegaln ? 
Rund 


metip: 5) gern 


KEEP /O CO0L 


aa 41512 


MAYDAY DONTTOUCH 


39512 41534 


ypress Il PNO drugs! d 
39016 


41503 


Noch mehr Sprüche : 
90205 Du warst letzie Nacht Si=lwisuie | 


I Ertfemen Sie sofort 90210 Alter das war ja echt Hirasa ! 
Ihre SIM-Karte 154321 zu KH 80203 Gebt mir ein Handy 


ich vosiot ! 00008 Wat wer bist -i.: denn ? 


I ich bin wichtig ! 
80209 Je mehr Frauen ich kennenlerne 


= 80007 Du hast die Suppe der Weisheit je mehr liebe ich die Tiars ! 


wohl mit der inte) gegessen ! 


90202 Frauen sind wie Luft und ohne 


‚ SO0RR2 Ei Haar, laß Hin herabregnen! Luft kann ich nicht lelen ! 
S0011 Achtung Wins im Handy I 90206 Als Gott dich erschufülite: er nur! 


Hotline: 
ie Faxabruf : 


Hotline 
Hotline 


VORSICHT 
BISSI6! 


172524 


Warm- & 
duscher!‘H> 


as 
= 
ä& 


BIN SCHARF 
AUF DICH ! 


01908 662681 


01805 552997 (12ct/min) 


(28,16Ats/min) 
(4,23Sfr/min) 


N Bst nei 


65521 
15518 Phil FuldnerMiami Pop 
15132 Snoop Dogg/Same 
15520 Sanchez/Another change 
Ei LJ Kim f.Phäl C An the Air tonite 
En E 5 WALL 

15091 Adams Familie 
15092 Akte X 

5093 The bright side of live 


reise 
Bene 


15057 Far, SänvStar69 
15385 Dance NellorvSunshine 


Alzee/Moi.... Loßta 
WNllyFce wäh me 


1a Denen Arg 

cry for me entina 
15098 Flintstones 
15099 Gute Zeiten, Schlechte Zeiten 
15100 Indianer Jones 
15101 Ghostbusters 
15102 Mana Mana 
15103 Mission Impossible 
15104 Muppets 
15105 Knightrider 
15106 Lindenstrasse 
15107 Pippi Langstrumpf 
15108 Raumschiff Enterprise 
15109 Raumschiff Voyager 
15110 Sendung mit der Maus 
15111 $ 
15112 Versuchs mal mit Gemütlichkeit 
15113 Wer hat an der Uhr gedreht 
15114 Beverty Hills 902010 
15115 Star Wars 
15116 Spiel mir das Lied vom Tod 
15117 Pink Panter 
15118 Eine Insel mit 2 Bergen 
15119 Schnellste Maus von Mexico 


850:8890 Bildmittelung Ericsson T20 T29.T139. T65 
jbkla 5510.6210.6250,6310,6510.7110,8210.8850 
942.946 949 950 952 956, 959, Klingelton Motorola 
Noten gemäß Bedinungsanlettung Ihres Handys 


A? ? Wenn am 


j ‚Stein Rettungs- 
+ Bier ein unbedingtes 
"Sonst wäre die Dame 


as für deutsche Ju- 

gendliche die Som- 
| merferien sind, ist für 
den amerikanischen Schüler 
Spring Break - so heißen dort 
die College-Ferien und die als 
prüde verschriene US-Jugend 
lässt mächtig die Sau raus. Sau- 
fen, Flirten, wilde Pool-Partys, 
Wet-T-Shirt-Contests ... nix ist 
niveaulos genug, um den party- 
wütigen Kiddies aus Kansas 
oder Kalifornien zu entgehen. 
Da im beschaulichen Deutsch- 
land aber kaum einer so recht 
weiß, was Spring Break eigent- 


MEINUNG 
JOCHEN GEBAUER 


Prima gedacht, „nur“ gut 
gemacht - Beach Life bietet 
auf Dauer zu wenig 
Abwechslung. 


92 


Wirtschaftssimulation 


NACHTLEBEN 
Ihre jungen Besu- 
cher wollen sich 
auch zu später 
Stunde richti@l 
austoben - Inder 
Stranddisco kön- 

4 nen sie das; Geld 
bringt's auch noch. 


| - wenn Urlauber die Sau raus- 
lassen, sehen Sie das bei RTL II oder in Beach Life. 


lich bedeutet, läuft die passende 
WiSim hierzulande unter dem 
Titel Beach Life. Stilgemäß 
stampfen Sie ein Insel-Resort 
aus dem Boden und rüsten sich 
mit Strandbars, Diskotheken, 
Supermärkten, Surfer-Läden 
und Restaurants für den Sturm 
von trinkfreudigen Urlaubern. 
Den Anfang machen kleine 
Tutorial-Inseln, später warten 
dann haarige Missionsziele auf 
Ihre BWL-Künste - so sollen Sie 
zum Beispiel aus einem von Tai- 
funen heimgesuchten Flecken 
eine Top-Hotel-Insel machen 


oder ein langweiliges Eiland in 
eine Party-Hochburg verwan- 
deln. Neue Urlauber werden 
per Boot oder Bus angekarrt, 
Zeit zu Überlegungen bleibt sel- 
ten und so sind Sie die meiste 
Zeit damit beschäftigt, das Re- 
sort zu verbessern. Grafisch ist 
Beach Life wegen des Ziels, 
auch auf älteren PCs zu laufen, 
hübsch, aber wenig spektaku- 
lär. Prima gelungen sind die 
witzigen Animationen. Männer 
in der Brunft, die sich um hüb- 
sche Mädchen prügeln, sind da 
keine Seltenheit. JOCHEN GEBAUER 


Bei Beach Life bekomme ich Lust auf Urlaub - anfangs, weil das unver- 


AKTIV Ein gut beleuchteter Pool 
animiert auch nachts die Gäste 
zum Schwimmen und Plan- 
schen. Eine kleine Bar könnte 
hier ein Vermögen verdienen. 


TESTURTEIL 
BEACH LIFE 


ENTWICKLER ANBIETER 


Deep Red Eidos 

PREIS TERMIN 

Ca. € 35,- 6. Sept. 2002 
USK SPRACHE 
Ohne Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar: Einfach 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 
Internet: - 1 Sp./Packung 


El loch unmögfich _ Anzepisbet 
TESTCENTER [ Urania = Osums 


Prozessor in ae d 
F 


450 1000 2.000 

Arbeitsspeicher: 

[sans | 12anım |2sowe | sızwe | 

Per: Chip Dr 
Standard | High-End | Luxus | 


brauchte Szenario faszinierend und witzig gemacht ist, später, weil ich von 
den ewig gleichen Aufbau-Ritualen immer mehr gelangweilt werde. Hier’ne 
Strandbar, dort ein Tretboot-Verleih ... ist dererste „Hey Leute, guckt mal, 
was die beiden Besoffenen da drüben machen“-Effekt verfiogen, tanzt auf 
den Stränden die Monotonie. Die Schnitzer in der Steuerung - Wege wer- 
den zum Beispiel direkt bei Mausklick gesetzt, bewegt man den Nager ei- 
nen Millimeter zu weit, darf man den ganzen Kram wieder abreißen - helfen 
da auch wenig. Das geniale Setting, die frivolen Animationen und die 
niedrigen Hardware-Anforderungen retten Beach Life dann aber doch vor 
dem Mittelmaß. Wenn Sie einen älteren PC haben und ein witziges, nicht 
zu komplexes Spiel für zwischendurch suchen, sind Sie hier genau richtig, 


PRO & CONTRA 

&3 Unverbrauchtes Szenario 

Witzige Animationen 

&3 Läuft auch aufälteren PCs 

© Zu wenig Abwechslung 

1 Kleine Bedienungs- Probleme 

GRAFIK 1168% 
SOUND [172% 
STEUERUNG 1175% 
ATMOSPHÄRE 180% 
SPIELDESIGN 67% 
MEHRSPIELERLI IT Il -% 


Biss; Spiel könmmie Ihren jet dk 
wenn Sie ROLLERCOASTER TYCOON 


oder ROPFIGO machen 
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r Test | Runden-Strategie 


Com 


Optik wirkt nur wenig 
frischer als im altba- 

ckenen ersten Teil. Wie = _. 
damals werden wohl \umeiiäll 


erst Fans die größten jB 


Schwächen ausbügeln. | 


Der Geheimtipp unter den Runden-Stra egiespielen 


bat Mission 2 


KÖNIGSTIGER Die 


marschiert im zweiten Anlauf an die Ostfront. 


ie schon der Vorgän- 

ger verknüpft Combat 

Mission 2 die Span- 
nung von Echtzeit-Strategie- 
spielen mit der taktischen Tie- 
fe der Runden-Kollegen. Als 
Schlachtenlenker der Alliierten 
oder Achsenmächte im Zweiten 
Weltkrieg gebieten Sie über In- 
fanterietrupps, Geschütze, Pan- 
zer und andere Fahrzeuge. In 
der Befehlsphase geben Sie in 
aller Ruhe Ihre Order, legen Be- 
wegungspfade fest oder wählen 
Ziele aus. Danach ist der Geg- 
ner, wahlweise menschlich (via 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Combat Mission 2 be- 
geistert Veteranen, lässt 
Einsteiger aber leider kalt. 


Netzwerk, Internet, Hotseat 
oder E-Mail) oder der Compu- 
ter, an der Reihe. Haben beide 
Parteien ihre Befehle gegeben, 
führen die Einheiten diese in 
einer automatisch ablaufenden 
Echtzeit-Filmsequenz aus. Der 
Clou: Weil die Generäle quasi 
gleichzeitig agieren und die Sol- 
daten zugleich vorrücken, sind 
die Gefechte nie vorhersehbar, 
sondern laufen jedes Mal an- 
ders ab. Addiert man dazu die 
unerreichte Realitätsnähe, die 
nicht nur zwischen „getroffen“ 
und „daneben“ unterscheidet, 


sondern Faktoren wie Aufprall- 
winkel, Munition, Panzerung, 
Panzerungsqualität, Schussfal- 
len und so weiter mit einbe- 
zieht, ist das Ergebnis Span- 
nung pur. Die 60 enthaltenen 
Szenarien (nebst Generator und 
Editor) und zehn Operationen 
(verknüpfte Schlachten) stellen 
die komplette Bandbreite der 
Landgefechte an der Ostfront 
von 1941 bis 1945 mit sowje- 
tischen, deutschen, finnischen, 
rumänischen, ungarischen, ita- 
lienischen und polnischen 
Truppen nach. RÜDIGER STEIDLE 


Auch zwei Jahre nach Erscheinen vergeht für mich kein Monat, ohne 
dass ich mich wenigstens in eine Schlacht von Combat Mission stürze. 
Das wird auch für den Nachfolger gelten, der mit dem genialen Szena- 
riogenerator und der aktiven Fangemeinde wieder für schier unendli- 
chen Spielspaß-Nachschub sorgt. Als Veteran des ersten Teils bin ich 
den Entwicklern auch für die vielen kleinen, aber feinen Verbesserun- 


gen wie Schussradien, Sturmangriffe und Unterdrückungsfeuer dank- 
bar. Diese Innovationen lassen allerdings zugegebenermaßen die meis- 
ten PC-Strategen kalt. Die wundern sich über das kryptische Interface, 
die fehlenden Hilfefunktionen, vermissen Kampagnen, Truppenbe- 
schreibungen, eine zeitgemäße 3D-Grafik. So wird sich die Faszination 
von Combat Mission 2 wieder nur Hardcore-Strategen erschließen. 


STALINGRAD So steilt 
Combat Mission das be- 
rühmte Schlachtfeld nach. 
Die Linien zeigen Bewe- 
gungspfade und Ziele. 


TESTURTEIL 
COMBAT MISSION 2 


ENTWICKLER ANBIETER 
Big Time Software CDV 
PREIS TERMIN 
ca.€ 40- 20. September 
SPRACHE 
Deutsch 


USK 

Ab 16 Jahren 
ZIELGRUPPE 
Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Individuell einstellbar 
MEHRSPIELER . 

Einzel-PC: 2 Netzwerk: 2 
Internet: 2 2 Sp./Packung 


TESTCENTER Sa. on” 
Prozessor in Megahertz: 


300 1000 2000 
Arbeitsspeichen 
Grafik-Cho-Blassen: 
| Semi | Mine | Lim | 

PRO & CONTRA 

Unerreichte Spieltiefe 

3 Szenariogenerator 

Ei Vergrault Einsteiger 


EI Keine Kampagnen 
5 Veraltete Technik 


GRAFIK _ | 38 [156% 
SOUND [177 

STEUERUNG MEIN: | 169% 
ATMOSPHÄRE U T[ 1] 111% 
SPIELDESIGN EEE 1165% 
MEHRSPIELER EEE 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wann Sie COMBATMISSFON oder 


1914 - THE GREATINAR mochten. 
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Vom Aufstieg des römischen Reichs bis zur Eroberung des Weltraums: 


ErETEIJE, | OPFER -. y\; ; Ä =  RENAISSANEE 
25.000 BGE _ __ 5000 BC 204 BEN N W \ 900 AD 1300 AD 1500 AD 
ROINBILNGE i ZANET ® ng Sm DT I NGES ; EIFEFEN 


„Der Klitsind die extrem gut desigmten Kampasnen Fırhältlich ab 
mit ihren durchweg spannenden Ges&hichten.“ anche Se] ıtermbher 200? 


Empire Earth: Zeitalter der Eroberungen - 

eie olliziche Eiwieterung zum Suategie-Mit von Sierra. 

Mic panmale Raffhpagnen, L8 gefährliche Missionen, neue 
Einhaten und Gebäueler verbesserte Grafik und Eilckte, ind Eine 
vollg neue Ppodhe - Bnit Empire Earth: Zeitalter der Erobeihingch 
weiten Sie zum Klesischer des Einversums. 


Achtung) 
Kinpire Karılı 
ab short Au absolumen 
»uperpeers erhältlich 


= "L 
Lu in; “ 
Mr - u | 1 = i 
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Bi, [ air = Je 
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EI GERRA a7» MUWSETBI-empireearth.ce 
— TWA Dr 


wiisterrude 


9 2002 Sierra Entertainment Inc, Alle Rechte vörbehalten! Slerra!das Sierra-Logo, Empire Earl und Ernpire Earik Zeitalter der Er; Erphenungen sind Märken: von Sierra Enterisinment, Inc. Mao doc ist eine Marke von Mad Dse Saltware, ITC] Kilezieileren Märkert Sind Eigenlim der jevsiligen Inhaber, 


MACHTIG Tief brummend hängt 
das Kutterschiff im All 5 


en damitihre ersten A 


c 
2] 


und Ressourcensammile#, 


BREI 
i HELEEBEN - 
ne he REN 


EI e Ir eure ER 


Prinzip treu und ze- 
lebriert erneut takti- 
sche Massen- 
schlachten. 
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Wenn Ihnen das 
Bild bekannt vor- 
kommt, keine 
Bange: Sie sind 


m. 1as Echtzeit-Strategie- 

spiel Project Stars 
| |hieß vorher Starma- 
geddon, wurde von PC Games 
in Ausgabe 05/02 getestet und 
mit 60 Prozent bewertet. Er- 
schienen ist es jedoch nie - bis 
jetzt. Der Grund der Verzöge- 
rung: Die Entwickler wollten 
das Spiel wegen der harschen 
Kritik in der Fachpresse über- 
arbeiten. Geholfen hat es we- 


Cossacks: Back to War 


De 


Cossacks legt Wert auf Quantität: 


ack to War ist 
das zweite Add-on 

___|zum Echtzeit-Strate- 
giespiel Cossacks. Zum Spielen 
brauchen Sie nicht einmal das 
Hauptprogramm. Toll! Leider 
steht dem ein Preis von 35 Euro 
gegenüber. Nicht so toll. Zum 
Inhalt: Wie immer zelebriert 
Cossacks taktische Massen- 
schlachten, in denen x-tausend 


Figuren auf zweidimensiona- 
lem Terrain herumwuseln. Neu 
sind acht Einheiten und zwei 
Nationen: die Schweiz und Un- 
garn. Nichts verändert hat sich 
beim Spielablauf: Ihre Bauern 
ernten Weizen, hacken Holz 
und schürfen Gold. Vom Erlös 
bilden Sie Einheiten aus, so viel 
Sie können. Die Türkei und Al- 
gerien dürfen sich von den 


t | Echtzeit-Strategie 


nig. Noch immer dominiert 
Verwirrung statt Spaß die 
Weltraumgefechte. Noch im- 
mer kämpfen Sie weniger 
gegen Feinde als mit der Per- 
spektive. Wo ist vorne, wo 
hinten? Für Project Stars brau- 
chen Sie den Orientierungs- 
sinn eines Pfadfinders. Wenn 
Sie die Bedienung nach dem 
Erlernen der 60 Hotkeys end- 
lich intus haben, entpuppt sich 
der Titel als gewöhnliches 
Echtzeit-Strategiespiel: Res- 
sourcen abbauen, Abfangjäger 
produzieren, Massenschlach- 
ten einleiten - das ist auch im 
Weltraum nichts Neues. Eine 
Kritik haben sich die Program- 
mierer aber wirklich zu Her- 
zen genommen: das Fehlen 
der Speicherfunktion. Die gibt 
es jetzt nämlich. Nur was 
nützt sie, wenn das Spiel nur 
mittelmäßig ist? Unser Tipp 
wäre gewesen: Steuerung 
überarbeiten und mehr Pep in 
die Missionen bringen. Zeit 
war ja genug. THOMAS WEISS 


. SEGEL SETZEN Gekämpit wird:zu 

Lande undzu Was r- Flügrauge| 

b’sim Späten Mittelalter schließ- 
‚tieh nach nicht 


Ressourcen nun mit Kamelen 


eindecken und selbige zur 
schnelleren Fortbewegung nut- 
zen. Ein bisschen lieblos ist die 
Präsentation der 100 Missionen 
geraten - die stehen reizlos 
in einer Liste zum Anklicken. 
Cossacks-Fans wird das aber 
genauso wenig stören wie 
die abgehackten Animationen 
und die unspektakuläre, aber 
übersichtliche 2D-Optik. Somit 
ist das Add-on unterm Strich 
empfehlenswert, wenn Sie be- 
reit sind, den überhöhten Preis 
zu zahlen. THOMAS WEISS 


TESTURTEIL 
PROJECT STARS 


ENTWICKLER ANBIETER 
Lemon Interactive Acclaim 


PREIS TERMIN 
Ca.€ 40,- Erhättlich 
USK SPRACHE 
Ohne Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar: gemein schwer 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: i Netzwerk: 8 
Internet: 8 1Sp./Packung 


TESTCENTER En 


Prozessor in Megahertz: 
I 
"500 1.000 ar 


Arbeitsspeicher: 
|_64MB | 


Grafik-Chip-Klassen: 
PRO & CONTRA 
Hübsche Explosionen 
Trashige Story 
Merkwürdige Steuerung 
= Schlechte Perspektive 
Echtzeit-Strategie-Einheitsbrei 
GRAFIK 1168% 
SOUND 1156% 
STEUERUNG [146% 
ATMOSPHÄRE | 1 1156% 
SPIELDESIGN | 1162% 
MEHRSPIELER I 160% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn le HOAIEWDALD: oder 


FRA NaATE mochten. 


TESTURTEIL 
COSSACKS: BACKTO WAR 


ENTWICKLER ANBIETER 
GSC Gameworld CDV 


PREIS TERMIN 

Ca. € 35,- 30. September 
USK SPRACHE 
Ohne Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Fortgeschrittene, Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar: 4 Stufen 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8 
Internet: 8 1Sp./Packung 


= Tech, 17:5 
TESTCENTER Sa mon 


azeseli Megahertz: 
"333 1000 Ä Fr) 


Arbeitsspeicher: 
Mi sus | 2soua | sızws 
Grafik-Chip-Klassen: 
PRO & CONTRA 
E} Vieeele Einheiten 
Umfangreiches Paket 
#3 Übersichtliche Optik 
BE Grafik nicht mehr zeitgemäß 
5 Zu teuer 
GRAFIK 1151% 
SOUND 157% 
STEUERUNG [181% 
ATMOSPHÄRE _1171% 
SPIELDESIGN [173% 
MEHRSPIELER B 180% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen. 
wenn Sie COSSACKS oder 


BOHAN mochten. 
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1&7 Internet: DSL 


4 

e) 
a 
| 


« 


EL  ı WE i u 


Highspeed-Internet mit bis zu:768 kbitis! 


F 
| 


‚ut 
nt (GE 


Jetzt neu bei 1&1 Internet.DSL 20 
und 1&1 Internet.DSL 100: 


Bei Abschluss eines 12-Monatsvertrags. 


Starten Sie jetzt mit 1&1 ins DSL-Highspeed-Internet! 


In vielen Ortsnetzen 1&1 ist der zweitgrößte Anbieter von DSL-Internet-Zugängen in Deutschland. Hundert- 
können Sie heute bereits tausende Kunden nutzen bereits 1&1 Internet.DSL und sind von der Schnelligkeit 
T-DSL nutzen. Prüfen Sie begeistert. Und von den vielen 1&1 Mehrwerten und den günstigen Tarifen - vom 
gleich die Verfügbarkeit Zeittarif für 9,90 €/Monat“ bis zur grenzenlosen Flatrate! Voraussetzung für die 
im Internet. Nutzung von 1&1 Internet.DSL ist ein T-DSL Anschluss der Deutschen Telekom AG, 
durch den weitere Kosten entstehen. 1&1 meldet Sie auf Wunsch gerne dazu an und 
übernimmt alle Anmelde-Formalitäten. 

*9,90 €/Monat inklusive 20 Freistunden 
Bi begin S 1&1 Plus-Punkt: Bei unseren Tarifen 1&1 Internet.DSL 20 und 1&1 Internet.DSL 100 
Mindestlaufzeit, 1 Monat Kündigungsfrist. können Sie jetzt noch günstiger einsteigen und bis zu 170,- €* sparen: 

Modempreis 29,90 € nur bei 12 Monaten Wenn Sie einen 12-Monatsvertrag abschließen, erhalten Sie ein DSL-Modem 
IN für supergünstige 29,90 €* statt für 199,90 € bzw. 149,90 €! 


www. Tund1.com/dsl 


= 


R ACTION & SUSPENSE CHANNEL 


| www.13thstreet.de | 


Take2 und 13TH Street - The Action & Suspense Channel auf Premiere und 
Primacom - lädt sie zu dem Schauplatz der größten Bandenkriege ein. Eine 
Reise nach Chicago für 2 Personen, inklusive Flug, Hotel für eine Woche, 
Taschengeld und einer Mafia-Dinnershow in Tommygun’s Garage. Erleben 
Sie den Schauplatz der größten Mafia-Bandenkriege, wandeln Sie auf den 
Spuren von Al Capone und genießen Sie die aufregende Atmosphäre in einer 
der größten Metropolen der USA. 


Damit Sie immer auf dem Laufenden sind, ein Jahr 

3& ir lang alle Infos aus der Welt der PC-Spiele. Jeden 

= al 7 2 Monat mit DVD oder mit CD-ROM im handlichen 
= FRAXIS-TIPPSI 
: Be: Pocket-Format. 


Ob Hidden & Dangerous 2, Vietcong oder 
Stronghold Crusader - die Highlights von Take 2 
gehören mit zum besten, was man auf einem PC 
zocken kann. 

Sie haben freie Auswahl! 


Diesen Wagen hätte 
auch Don Salieri gern... 


So nehmen Sie teil: 


Beantworten Sie einfach diese Frage: 


WUTWISEBLTETTTERFCInS THE EEE 


brieone £ Sa am 


— u m nn m mn 


Senden Sie die richtige Antwort bis Take 2 Interactive 


spätestens 31.10.2002 per E-Mail an Mafia-Gewinnspiel 
mafia@take2.de oder auf einer aus- Agnesstraße 14 
reichend frankierten Postkarte an: D-80798 München 


Vergessen Sie nicht, uns außer der richtigen Antwort auch Ihren Namen und Ihre komplette Anschrift mitzuteilen 


Teiinahmebedingungen: Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von 13th Street, Computec Media und Take 2 Interactive, sowie deren An- 
gehörige dürfen leider nicht mitmachen. Allle Teilnehmer sind damit einverstanden, dass Ihre Daten unter Einhaltung aller Datenschutz- 
bestimmungen für Marketingzwecke gespeichert und verwendet werden. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 


— 

Activision-Pressesprecher Be 1 

PC GAMES: Warum wurden nicht die Orig 

nal-Synchronsprecher des Films eingesetzt? 

Reinartz: „Da wir mit dem Spiel eine Woche 
| vor Filmstart auf den Markt kamen, stand zum 
| damaligen Zeitpunkt noch nicht fest, wer die 

Synchronsprecher sein würden. Deshalb muss- 

te Activision einen Kompromiss eingehen.“ 

PC GAMES: Viele Spieler beschweren sich 

über die verkorkste Steuerung, vor allem im 
| Inneren von Gebäuden. Wurde das Spiel nicht 
ausreichend getestet? 

Inartz: „Alle Spiele von Activision durch- 
laufen eine Qualitätssicherung. Es wird z. B. be- 
wusst versucht, das Spiel zum Absturz zu brin- 
gen; auch die Sprachausgabe wird noch mal 
überprüft. Die Steuerung von Spider-Man ist 
sehr schwer für den PC umzusetzen, aber trotz- 
dem in den Gebäuden noch brauchbar.“ 

PC GAMES: Wird es auch zum geplanten 
zweiten Film ein Spiel von Activision geben? 
Reinartz: „Vom derzeitigen Standpunkt aus 


| einen langfristigen Vertrag mit Marvel besitzen.“ 

ı PC GAMES: Wenn das Spiel nicht zum Film- 
| start hätte fertig sein müssen: Welchen Aspekt 
\ hättest du geme am ehesten verbessert? 


der Spielspaß ein wenig länger sein dürfen.“ 
PC GAMES: Warum wurde die Speicherfunk- 
\ tion der Konsolen-Version übernommen? 


1artz; „Das konnte aus Zeitmangel nicht | 


mehr geändert werden, was wir sehr bedauern.“ 


kann ich diese Frage mit ja beantworten, da wir 


inartz: „Das Einzige, was ich zu kritisieren 
habe, ist die PC-Steuerung - und vielleicht hätte 


Würden Sie Spider-Man: The Movie weiter- 
empfehlen? 


| Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de 


Die Meinung der PC-Games-Leser: 


mmer wieder diese Film-Umsetzungen - Spider-Man hatte das Potenzial zu einem wirklich 

guten Actionspiel, macht aber die Pluspunkte in Sachen Grafik und Kämpfe mit der kurzen 
Spieldauer und der misslungenen Steuerung wieder zunichte. Viele Leser stört außerdem, dass 
die Handlung des Blockbusters (bislang über fünf Millionen Zuschauer allein in Deutschland) nur 
sporadisch aufgegriffen wurde. Gut kamen hingegen die Wolkenkratzer-Sequenzen an - da fühlte 
sich so manch einer wie mitten im Kinofilm. Den direkten Vergleich kann das Spiel zwar nicht 
gewinnen, ein kurzweiliges Vergnügen für zwischendurch istes aber allemal, 


So bewerten die PC-Games-Leser Das U rm der ar PC-Games Laser: 


(in Schulnoten): 


Realistische Animationen 
Gelungene 3D-Szenarien 
Originelle Gegner 

Abwechslungsreiche Kämpfe 
‚ Klasse Wolkenkratzer-Kulisse 


Katastrophale Steuerung 

Viel zu kurze Spieldauer 

Nur wenig Abwechslung 
Missiungene Kameraführung 
Kaum Ähnlichkeit mit Film 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 


CHRISTOPH REIMER (17), 
SCHÜLER AUS RHEINBREITBACH 
„Man könnte sagen, dass das Spiel 
den Beinamen The Movie nicht ver- 
dient hat. Story, Sprachausgabe, Cha- 
raktere - all das passt nicht zum Film, 
Dazu kommen dann noch die schlech- 
ten Innen-Levels, die durch die finger- 
brecherische Steuerung völligzunichte 
gemacht wurden. Das einzigSchöne 
und Kurzweilige ist das Springen von 
Wolkenkratzer zu Wolkenkratzer!“ 
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MARCO SPITER (25), 

STUDENT AUS ZWÖNITZ 

„Nettes, kurzweiliges, aber viel zu 
kurzes Spiel. Vor allem die Anima- 
tionen, die Spielgrafik und die Kom- 
mentare sind sehr gut und vermit- 
teln dem Spieler das Gefühl, mitten 
im ‚Film' zu sein. Das größte Man- 
ko ist allerdings die katastrophale 
Steuerung, die den Spieler mehr 
als einmal gegen irgendwelche 
Hindernisse prallen lässt.“ 


RICO SCHROEDER (28), DIPLOM- 
INGENIEUR AUS HERMSDORF 

„Ich fand das Spiel schlecht umge- 
Setzt, im Vergleich zum Comic oder 
dem Kinofilm. Man hätte aus der Story 
mehr machen können, auch Steue- 
rung und Grafik hätten besser ausfal- 
len müssen. Bei den Kameraperspek- 
tiven, die zu langsam reagieren, kann 
schon der Spielspaß vergehen. Ich ha- 


“ bees nach zwei Wochen versteigert, 


weil es mireinfach zu schlecht war.“ 


MANFRED WINTER (26), GROSS- 
HANDELSKAUFMANN AUS LOCHEN 
„Ein gutes Spiel! Nicht mehr, aber 
auch nicht weniger. Die Vorteile von 
Spider-Man: The Movie sind die gu- 
te Filmumsetzung, die starken End- 
gegner und die coolen Schlag-Kom- 
binationen. Allerdings ist die Spiel- 
dauer von Spider-Man: The Movie 
viel zu kurz und bietet kaum Ab- 
wechslung. Alles in allem ein or- 
dentlich gelungenes Actionspiel.“ 


Jump & Runs 


Action-Adventures 


Ego-Shooter 


CHARTS 


Die beliebtesten Actionspiele der 
PC-Games-Leser: 


 GTA3 


” | Action-Adventure | Take 2 


ı | Half-Life: Counter-Strike 
| 16% ' Taktik-Shooter | Vivendi Universal 


v | Jedi Knight 2: Jedi Outcast 


Ego-Shooter } Activision 


2% | 
" | MoH: Allied Assault (dt.) 
10% _ 


1 Ego-Shooter | Electronic Arts 
mı | OFP: Resistance 


Taktik-Shooter | Codemasters 


Soldier of Fortune 2 (dt.) 


5% | Ego-Shooter | Activision 


-| Em eration Flashpoint 
4% | Taktik-Shooter ! Codemasters 


4 | No OneLLives Forever 
Ego-Shooter | Vivendi Universal 


C&C Renegade 
Ego-Shooter | Electronic Arts 


r Deus Ex 


> | Action-Adventure | Eidos 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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Test | Action-Adventure 


4 1 
a 
4 


Pünktlich zum 20. Geburtstag ach ermitteln 


1 k Ein Schneesturm tobt, 


von John Carpenters Das Ding KR Er m nz Tempe ie 


erscheint die Fortsetzung. ern Yvrs bei null. Eine Gruppe norwegi- 


= j BE. scher Forscher verlässt dennoch 


Nicht im Kino, Sell lYdı an ' = — | rl die schützende Polarstation, 


er steigt in einen Hubschrauber - 

“ - 4 und jagt einen Hund. Nur 

schummrig beleuchteten Sekunde später ist der Heli- 

. .. . f en. kopter im Schneegestöber ver- 

Arbeitsplätzen wird ch N “ en undı, Während die For- 

. . 1 a scher niemals wiederkommen 

Premiere gefeiert. Ian 7 f = | werden, ist der Hund schon 

% hi = in 4 nach wenigen Stunden wieder 

da. Er hat nichts Besseres zu tun, 

als andere Hunde zu beißen, 

sich in ein Monster zu verwan- 

deln und auch noch den Rest 

des Personals anzufallen. Als 

f; sich herausstellt, dass hier eine 

En, ; 4 außerirdische, auf Viren basie- 

rende Lebensform ihr Unwesen 

treibt, ist es zu spät: Da niemand 

weiß, wer schon infiziert ist, 

bricht der Teamgeist in sich zu- 

sammen. Im ewigen Eis ein für 
alle tödlicher Fehler. 

Hier endet John Carpenters 
Remake des Horror-Klassikers 
Das Ding aus einer anderen 
Welt. Vivendis Actionspiel Das 
Ding hingegen fängt hier erst 
an: Ein aus Soldaten, Ärzten 
und Ingenieuren bestehender 
Suchtrupp soll herausfinden, 
warum sich die Forscher nicht 
mehr melden. Der Spieler 
schlüpft dabei in die Rolle von 
Captain Blake, der den Grund 
sehr schnell herausfindet: Die 
Forscher sind tot, die techni- 
schen Einrichtungen zerstört. In 
den weitläufigen Anlagen findet 
er vor allem jede Menge Blut 
und abgetrennte Körperteile 
und schon nach wenigen Minu- 
ten die ersten Außerirdischen. 


AUGIN AUG So nahe soll- MANAGEMENT Ein 


Se man Seineisegner nur schiichtes grafisches 
kommen lassen, wenn sie Menüsystem gestat- 
für Bildschirmfotos Modell tet den Zugriff auf die mw. ” 
stehen sollen. Teammitglieder. ä r 
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Da diese alles andere als kom- 
munikationsfreudig, dafür aber 
extrem angriffslustig sind, arten 
die ersten Minuten des Spiels in 
ein wahres Gemetzel aus. Erst 
nachdem die akute Gefahr ge- 
bannt ist, treffen Blake und sein 
Team auf Überlebende. 

Die außerirdische Lebens- 
form verbreitet sich wie ein 
Virus. Nach einem intensiven 
Kontakt übernimmt sie die Psy- 
che des Opfers, der Körper mu- 
tiert erst nach einem gewissen 
Zeitraum in die Form eines ekli- 
gen Monsters. Der Spieler weiß 
daher nie, ob er den einzelnen 
Mitgliedern seines Teams oder 
den angetroffenen Menschen 
trauen kann. Umgekehrt gilt 
dies genauso: Das Vertrauen der 
zunächst argwöhnischen und 


nie, 


verängstigten Personen muss 
erst gewonnen werden, damit 
sie den Spieler unterstützen. 
Das Ding ist ein Action- 
Adventure mit sehr hohem Ac- 
tion- und recht geringem Rätsel- 
anteil. Alleine oder in einer 
maximal fünfköpfigen Gruppe 
rennt man durch Eiswüsten, 
durch zerstörte Labors, riesige 
Lagerhäuser und labyrinthartig 
angelegte Militärstationen. Der 
Bewegungsfreiheit sind dabei 
enge Grenzen gesetzt, da immer 
nur wenige Türen geöffnet sind. 
Um zu neuen Gebieten vordrin- 
gen zu können, müssen Schalter 
umgelegt oder Sicherungskästen 
repariert werden. Da Captain 
Blake aber nur wenig Ahnung 
von Technik hat, benötigt er da- 


Action-Adventure 


zu meist einen Ingenieur 
in seinem Team. Mit wenigen 
Mausklicks weist man ihn -soer 
denn ein ausreichend großes 
Vertrauen hat - zu den Repa- 
raturarbeiten an, anschließend 
geht es in den nun zugänglichen 
Gebieten weiter. Je fünf Qua- 
dratmeter rennt dort durch- 
schnittlich ein außerirdisches 
Monster herum und versucht, 
das Team anzugreifen. Doch 
glücklicherweise ließen die Op- 
fer dieser Gestalten zahlreiche 
Waffen (Pistolen, Schrotflinten, 
Feuerwerfer, Scharfschützenge- 
wehre, Granaten, MGs) und un- 
glaubliche Mengen an Munition 
zurück, so dass man nach Her- 
zenslust ballern kann. Da man 
meist aus allen Richtungen 
angegriffen wird, besteht in 


Der Spieler und seine Mitstreiter wissen 


solchen Situationen die größ- 
te Schwierigkeit darin, seine 
Teammitglieder nicht aus Verse- 
hen zu erschießen. Zwar geben 
diese ihr Bestes, aus der Schuss- 
linie zu gehen, doch wenn sie 
selbst im Kampf mit den gruse- 
lig aussehenden Biestern sind, 
haben sie für so etwas keine Zeit. 

Einen Streifschuss lassen die 
Mitstreiter meist klaglos durch- 
gehen, bei mehreren Treffern 
werden sie aber ernsthaft sauer. 
Wenn sie den Spieler ohnehin 
schon in Verdacht haben, unter 
der Kontrolle der außerirdi- 
schen Viren zu stehen, beenden 
sie entweder seine Mitarbeit 
oder schießen ihren vermeint- 
lichen Gegner kurzerhand über 
den Haufen. Ersteres ist zwar 


Aliens vs. Dinger 


Das Ding lebt von seiner düsteren Atmosphäre, die bereits ohne sichtbare 
Gegner den Angstschweiß rinnen lässt. Dass die Dunkelheit auch kosmeti- 
Sche Zwecke erfüllt, zeigt ein Vergleich. 


ALIENS WS. PREDATOR 2 
Die Monster erschrecken 
mit organischen, die Wän 
de mit konkaven Formen 


ATTTTTLLLL 


h | f 
BEE Eh EI 


a 


"an nn 


ne Sy 
i DAS DING Lediefien die Spöelfiguren überzeugen, 


= anscanslen Sehl alles dach Sehr eckig aus: 


Aliens vs. Predator 2 setzt auf eine ähnliche Thematik wie Das Ding: Lichtscheue Au- 
ßerirdische in allen Größen, die aus dem Dunkeln direkt in das Gesicht des Spielers 
springen. In beiden Spielen erzeugt bereits das Wissen um diese Gefahr lustvolle 
Angst, und wenn man dann schließlich tatsächlich einem schleimigen Monster gegen- 
übersteht, verfällt man gerne für ein paar Sekunden in Panik. Obwohl Aliens vs. Pre- 
dator 2 ein Ego-Shooter ist und Das Ding auf eine Verfolgerkamera setzt, sind sich die 
beiden Spiele spielerisch sehr ähnlich - aus technischer Sicht bestehen aber Unter- 
schiede: Während das fast ein Jahr alte Aliens mit runden Wänden, detaillierten Tex- 
turen und Transparenzeffekten auch bei Licht betrachtet ein sehr ansehnliches Spiel 
ist, muss Das Ding seine schlichte Grafik im steten Halbdunkel verstecken. 


FEUER FREI Die Lichteffekte können 
sich sehen lassen. Die kargen Wände 
“iagen ohnehin meist im Dunkeln. 


SYMPATHISÄNT Icons 

über den Kameraden ge- 

ben an, was Sie gerane 
denken. Dieser hat 

4 Y Vertrauen Befasst. 


‚Er 
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ture: Das Ding 


7 


In Das Ding weiß niemand, wer bereits infi- 
ziert ist und damit jederzeit zu einer schreck- 
lichen Gefahr werden kann. Ein Bluttest gibt 
darüber Aufschluss, was aber nur dann Sinn 
macht, wenn man damit das Vertrauen ei- 


nes Mitspielers gewinnen kann. 


Ein neues Mitglied 


Der Spieler trifft auf Colonel Pierce und bietet ihm an, 
sich der Truppe anzuschließen. Doch dieser traut dem 
Spieler und seinen zwei Begleitern nicht über den Weg. 


Vertrauenslevel 


FLAMBOYANT BißRße Gegner kän- 
nen mit Schusswaffen nur ge- 
schwächt werden. Um sie zu besie- 
gen, muss der Elammenwerfer her. 


ärgerlich, aber nur in Ausnah- 
mefällen ein Grund zum Laden 
des letzten Spielstands. Schließ- 
lich hat man eigene Waffen so- 
wie Medi-Packs, die Soldaten 
und Mediziner sind daher ver- 
zichtbar. Nur Ingenieure kann 
der Spieler nicht selbst ersetzen, 
weshalb man diese stets bei 
Laune halten sollte. Aber auch 
wenn der letzte Ingenieur zum 
Opfer der Monster geworden 
ist, muss man nicht unbedingt 
verzweifeln. Schließlich trifft 
man im Verlauf des Spiels auf 


Medi-Pack heilt. Auch die Über- 
gabe von Waffen und Munition 
gehört zu den vertrauensbilden- 
den Maßnahmen. Aber selbst 
ein gesunder, bestens ausgerü- 
steter Kämpfer ist nutzlos, wenn 
er sich wegen der in Blutseen lie- 
genden Kadaver erbricht oder in 
Panik gerät. Um derlei Unge- 
mach zu verhindern, kann der 


Leider macht das allmächti- 
ge Skript-System viele dieser an 
sich brillanten Ideen zunichte. 
Beweist man beispielsweise mit 
einem Test, dass ein Kamerad 
nicht infiziert ist, so kann er - 
weil das Drehbuch es so vor- 
sieht - selbst dann wenige Se- 
kunden später mutieren, wenn 
er definitiv keinen Kontakt zu 


muss man nicht verzweifeln. 


rund 50 Personen, die man in 
sein Team aufnehmen kann. 


Ein Icon-System dient normalerweise dazu, Befehle 
zu geben und Waffen auszutauschen. Bei Pierce ist 
jedes Icon gesperrt, was sein ungewöhnlich hohes 


Misstrauen verdeutlicht. 


Die Wahrheit ans Licht 


Im Vergleich mit ähnlichen 
Action-Adventures verfügt Das 
Ding über eine stark erweiterte 
„Psycho-Engine”. Nicht nur die 
Gesundheit beeinflusst das Han- 
deln der computergesteuerten 
Figuren, auch Angst und Ver- 
trauen spielen eine große Rolle. 
All diese Faktoren hängen mit- 
einander zusammen: Je veräng- 
stigter eine Spielfigur ist, desto 
mehr Vertrauen fasst sie zu dem 


Spieler Adrenalinspritzen verab- 
reichen, die in Medizinschrän- 
ken zu finden sind. Dort liegt 
auch der ultimative Zu- 
verlässigkeitsbeweis herum: der 
Bluttest. Auf sich selbst ange- 
wandt, beweist er den Mitstrei- 
tern, dass man kerngesund und 
daher vertrauenswürdig ist. Der 
Test an einem der Teammitglie- 
der hingegen zeigt, wer sich 
bald in ein fieses Monster ver- 


Außerirdischen hatte. Auch das 
Vertrauenssystem wurde letzt- 
endlich verschenkt: Da man als 
Spieler zwangsläufig überleben 
will, bekämpft man all seine 
Gegner. Und weil dies im Team 
nun einmal besser geht, rüstet 
man seine Jungs mit Waffen aus 
und heilt ihre Wunden. So hat 
man schon nach wenigen Se- 
kunden das Vertrauen der NPCs 
gewonnen und gerät nie in Ge- 


Der Spieler lässt zunächst sich und anschließend seine 
Kameraden von Pierce testen. Da der Test negativ aus- 
fällt, ist Pierce bereit, sich dem Spieler anzuschließen. == 


Spieler, wenn er sie mit einem wandeln wird. fahr, es wieder zu verlieren. Zu- 


# 


Vom Kämpfer zum Killer 


EKELHAFT Nicht nur Vi 


dem Spieler wird bei 
solchen Bildern 
schlecht, auch einige 
Kameraden müssen 
sich hier erbrechen. 


m. . sur 
e u j 


Bei den bisherigen Begleitern fördert der Test allerdings 
eine Infektion zutage. Die kurz darauf einsetzende Mu- 
tation macht aus den Soldaten schleimige Monster. 
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MEINUNG 
| THOMAS WEISS 


MEINUNG 
HARALD WAGNER 


| Horror hin, Spannung her. Zu einem 

, zeitgemäßen Splatter-Spektakel ge- 
hört mehr, als nur der großzügige 
Einsatz roter Farbe. Da müssen fiese 
Schleicher und kluge Pläne her. Wenn 
mir die Aliens schon an die Wäsche 
wollen, dann solien sie sich gefälligst 
absprechen und mich in einen tücki- 
schen Hinterhalt locken. Vom skript- 
gesteuerten „Ich falle jetzt mal ganz 
spontan von der Decke“ fällt mir bes- 
tenfalls die Maus aus der Hand, eine 


Trotz allertechnischen Mittelmäßigkeit 
kann man Das Ding nicht vorwerfen, ein 
schlechtes Spiel zu sein. Man mag sich 
über die viel zu seltenen Speicherorte 
aufregen, über die zu lineare Handlung 
und über die allzu durchsichtigen Skrip- 
te. Dennoch und gelegentlich auch gera- 
de deshalb ist Das Ding eine fast perfek- 
te und gut spielbare Horrorgeschichte. 
Wenn in einem nur durch eine Taschen- 
lampe erhellten Korridor ein kurzer 
Schrei ertönt und Sekundenbruchteile 


Vermutlich haben 
die Aliens das Raum- 
schiff irgendwo 


Trotz dertechnischen 
Mittelmäßigkeit ist Das 


Ding eine fast perfekte 


gebraucht a u ernsthafte Bedrohung für meine Spiel- un gut a Te | späterein blutüberströmtes Monster in 
mit dem sie vor Jah- | gigurist das jedenfalls nicht. Vermut- orrorgeschichte. | gas Gesicht des Spielers springt, durch- 
ren auf der Erde 


lich hat diese Rasse das Raumschiff 
irgendwo gebraucht gekauft, mit dem 
sie vor Jahren auf der Erde gelandet 
sind - die Dinger, die mir vor den 
Flammenwerfer gelaufen sind, hätten 
jedenfalls nicht einmal das geistige 
Potenzial, ein Dreirad zu steuern. 


fließt ein wohliges Gruseln die Nerven- 
bahnen - auch wenn man fest mit sol- 
chen Geschehnissen rechnet. Das ein- 
fache Teammanagement und das kluge 
Verhalten der Kollegen, aber auch deren 
unregelmäßiges Ableben sorgt ebenfalls 
immer wieder für Kurzweil. 


gelandet sind. 


dem ist es völlig egal, ob einer 
der Kameraden infiziert ist. 
Denn solange die Krankheit 


Technisch kommt Das Ding 
nicht über ein solides Mittelmaß 
hinaus. Die Grafik-Engine stellt 


schadet diese Schlichtheit der 
Horroratmosphäre kaum. Un- 
durchsichtige Schneestürme, 


TESTURTEIL 


DAS DING 
ENTWICKLER 


ANBIETER 


nicht ausgebrochen ist, ist er die Umgebung selbst bei hekti- flackernde Lampen in düsteren _ComputerArtw. Vivendi Universal 
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ee Sn en en 
: . en Höhen. Die Tatsache, dass Fortgeschrittene 
selbst ein gesunder, bestens ausgerüs" annuran wenigen Stellen den _ SCHMERIGKENSORAD 
teter Kämpfer ist nutzlos, Spielstand abspeichern kann,  MEHRSPIELER 
mag aus ergonomischer Sicht  Klemer 1 an/pakkun 6 


ärgerlich sein, sie trägt jedoch ei- 
nen wesentlichen Teil zur Span- 
nung bei. Wirklich genial ist 


TESTCENTER we ne 
Prozessor in Megahertz.' 


j Er 1000 2.000 
hingegen das Benutzer-Interface Arbeitsspeicher. 
schließlich beginnt, kann man eckige und schlicht texturierte gelungen: Mit maximal drei TE nn | 
ihn immer noch erschießen. Räume. Auch akustisch wird Mausklicks kann man den [Standard High-End} Lu | 
Auch an anderen Stellen verblüffend wenig geboten. Teammitgliedern Anweisungen PRO & CONTRA 

macht sich das Skript unange- Zwar fehlen mit dunklen Schri- und Waffen geben und selbst Dee Tee Penn! 
nehm bemerkbar. So muss man ten und schrillen Schreien keine für die Bedienung der eigenen 23 Gelungene Atmosphäre 
über bestimmte Stellen laufen, der beliebten Horrorfilm-Ef- Spielfigur benötigt man neben Eymamapeemenk 
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Schalter umzulegen und in der musik wurde hingegen verzich- Ebenfalls erfreulich: Nur wenige a Ei 
Handlung weiterkommen zu tet. Gleichzeitig verfügen die Sekunden Video mussten für STEUERUNG 177% 
können. Und wenn das Skript Spielfiguren nur über ein einge- die deutsche Fassung verändert lt En 

: : 5 = 5 : i IELDESIGN % 
nur ein kleines Team vorsieht, schränktes Bewegungsrepertoi- werden. Da manjaohnehin nur \yruRSPIELERT en: 


steigen einige der mühsam am 
Leben erhaltenen Kameraden 


re und die Adventure-Elemente 
beschränken sich auf Such- und 
Schalterrätsel. Erfreulicherweise 


auf aggressive Monster schießt, 
konnte der Rest des Spiels un- 
verändert bleiben. HARALD WAGNER 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie ALONE IN THE DARK 4 oder 
ALIENS VS. EREDATEE 2 mochten. 


nicht mit in den Aufzug. 
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Action 


FAIRER KAMRE.. 
Batman verprügelt 
auch die Vertreter 
des schwachen 
Geschlechts, um 
Gotham zu retten. 
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m gnadenlosen Duell mit der Steuerung: der dunkle 


= 


TECHNIKFREAK Mit 
seinem Bat-Anker 
schwingt sich Batman 
über tiefe Abgründe. 


Rächer muss seinen härtesten Kampf bestehen! 


m m | jeder einmal stellt der 
Joker Batman eine Fal- 
le. In dem Glauben, 
Mary zu retten, begibt sich die 
Fledermaus in Todesgefahr - 
aber er entkommt in letzter Se- 
kunde und besiegt den Joker. 
Nach dessen vermeintlichem 
Tod entbrennt ein Kampf zwi- 
schen Poison Ivy, Mister Freeze 
und Harley Quinn um den 
Thron des Erzschurken. 

In dem streng linearen Ac- 
tionspiel steuern Sie Batman 
durch Gebäude und Hochhaus- 
schluchten, prügeln sich mit 
den Schergen der Bösewichte, 


MEINUNG 
HARALD WAGNER 


In keiner Kameraperspek- 
tive steht das volle Hand- 
lungsarsenal zur Verfügung. 


lösen gelegentlich ein Rätsel, 
fliegen das Bat-Mobil und set- 
zen beliebte Bat-Gimmicks wie 
Batarangs oder Fangnetze ein. 
In seinem Comicleben ist Bat- 
man derart zielsicher und agil, 
dass er mit all den Schurken 
von Gotham City kaum Proble- 
me hat - kein Wunder, schließ- 
lich hat er nicht mit einer störri- 
schen Steuerung zu kämpfen. 
Die im Spiel eingesetzte Verfol- 
gerkamera schwebt beispiels- 
weise munter in der Gegend 
herum, was ein genaues Len- 
ken der Spielfigur völlig un- 
möglich macht. Zwar gibt es 


auch eine Ego-Perspektive, hier 
sind aber längst nicht alle Ak- 
tionen anwählbar, die für das 
Bestehen der 19 Levels notwen- 
dig sind. Die Grafik orientiert 
sich streng an der aktuellen 
Staffel der Zeichentrickserie. 
Dies mag zwar Comic-Fans 
begeistern, objektiv betrachtet 
sind die kahlen Wände und 
eckigen Landschaften aber 
doch sehr karg. Nicht einmal 
akustisch kann Batman über- 
zeugen, da die Musikthemen 
der Serie völlig fehlen und nur 
ein blutarmer Rhythmus das 
Spiel untermalt. HARALD WAGNER 


So nett Batman Vengeance auch anzusehen sein mag, so wenig 
überzeugt es spielerisch. Da in keiner der Perspektiven das volle 
Handiungsarsenal zur Verfügung steht, muss man ständig die 
Kamerasicht wechseln - was jedes Mal eine komplett andere 
Steuerung des Superhelden mit sich bringt. Darüber trösten auch 
die abwechslungsreichen Levels nicht hinweg und für eine halb- 
wegs glaubwürdige Batman-Atmosphäre fehlt nicht zuletzt der 
passende Soundtrack. Selbst Fans der Serie werden sich des 
Eindrucks nicht erwehren können, dass mehrere Programmier- 
teams an den jeweiligen Spiel- und Kameramodi gearbeitet und 
die notwendigen Absprachen schlichtweg vergessen haben. 


ENTWICKLER 
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SUCHSPIEL 
Wegen der miss- 
ratenen Architek- 

turist zum Weiter- 
kommen oftmals 
Köpfchen gefragt. 
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72: Vvanlec 


nd die blinkeni 


Taz, der rastlose Wirbelwind der 
Looney Tunes macht, was er am 


besten kann: 


— |erhyperaktive Tas- 

) | manische Teufel ist 

| das Enfant Terrible 

von Warners Toon-Truppe. 
Was auch immer in seinem 
Weg steht, er macht es ka- 
putt- weshalb es kein Wun- 
der ist, dass er gerne einmal 


gefangen genommen wird. 
Diesmal ist es der Trapper 


wird er mit vier Richtungs- und 
fünf Funktionstasten verwirrt, 
zudem zeigt die niemals still- 
stehende Kamera grundsätz- 
lich in die falsche Richtung 
und verbirgt wichtige Level- 
elemente. HARALD WAGNER 


TESTURTEIL 


TAZ: WANTED 


FPREISKNA 


Preisknaller ab 0 


Pod. Planet of Death 
irn Manager 
Kıller Loop 


Siephen Kıng: F13 Ltd Ed 


#4 77 MS Flghtsim. 98 Add Oi 
“ibomınation 

Blown Away 

Chewy- Escape from FS 
Excessive Speed 

KKND Classic 

Lure of Temptress 

Feen | 


RTL Euro League Soccer 


Zadar 3- Gab a. Amaz JADDEN 


‚edler Hiebe für Diebe 


1914 » The Great War* 
Age oT Empires 2 

- ae a Bags 
Age of Mythology* 
Age of Wonders 2 
Akatraz“ 

Amno 1503" 

drıran 1602 - Königsed Class 
Anno 1608 .4K 
Anschlag, De 
Anstoss 4* 

Aauandkı 

Az Fatalıs 

Eialdurs Gate - WL 


Baldurs Gate 2 -Das Epos 2 


Thron des Bhaals 
Bällerburg 
Hattle Realms 
Baitlefield 1942 
Black & White 
Iraül der Kreaturen 
Elosd Omen 2 
Breath of Fıre 4" 
reed“ 
 & C - Alarmstufe Rot 2 dt 
AR 2 Yunıs Rache MD 
Alarmstufe Rot 2 Megabox 
-annon Spike* 


Zindzatıon 3 


xparman het" 

Irre Barke ding 

cl Ze = he last stand“ 
Colin McRae Rally 3.0* 
„cimancne 4 classıc edA 
-cinmandos 2 
Conflict Desert Storm* 
ditures 2 
Dark Age of Camelot 
Tkelan Force 3 Land Warrior edA 
Düus Ex 2" 

Jeus Ex Prem. Collectior 


u 
2: In 00 00 &0 00 cn > 00 in x im 09 0 vo Ir $ 


wunmxXoannunun&nnKununnnn 


0 
0 


Ron nm nn win — mm 


36.85 € 
12,85€ 
xx 


won! 
xomoi 


00 00 00 Do 0 Do m Do in vo 00 io 
wniuninnununnumnnnxKın. 


er-/n=r 


der Fes  Klingar: Heamcr Cha 

Tirs Tıgrr 

Tors. Trouble 

Total verrückte Rallye, Die 
= a 


Rs. L 


Die By the Sword Add On ? 
Earth Siege 2 CD IC 
Ran Pinball Soccer 
Total Aır Wa 

Wargasns - Soft Pride 
Schleichtahrt 

Synclicate Wars Il 
Moon Project 

Fifa Soccer Manager 
Extreme Assault 

Maniz Karts 

Star Tred - Klingon Honor Guard: 
Wall Street Trader 2001 
Watch it! 


WIE WU WW NND NEUN 
so Inn aon -wmmnwunnu 
xu (nwouunwopnnawuWwne 4 


P>} 


Half Life Generation v3 23, 
Hall iıfe Team Fortress 2 US 

Half Life Team Fortress 2"X. 
Halo* 
Harpoon 4 US“ X 


x 
xxx 


e Harpoon 4” 39,8‘ 


5 
Harry Potter 
» Kammer des Schreckens* 48,85 
Heroes of Might & Magic 4 35,85 
Herr der Rınge 

Multimedia Studio 26, 
Hidden & Dancrous I US* 79, 
Hitman 2 - Silent Asassin* 44, 
Hotel Gigant 9. 


- Die aga = Herz d.Winkäri - Bon 
kkewind Date 2 

Imperium Galactica 3* 
Incoming Fonies 
Industriegigant 2, Der 
lagged Allunce 2.5 Unfın Busı 
Kıckei 3* 

Knights & Merchants 

- Gold Peasants Rebell 
Lionheart* 

Luc Artiı [0 Adventures dA 
Madden NFL 2003" 
Mafia 

Mafia Spec. Ed. : ınkl Buch 
Mafıa US 

Master of Orion 3 US 
Master c Orion 3* 

Mech Sabeihon Yi.0 
Medal of Honor Allied Assault 
Medıevai: Total War 
Mezhael Schursicher Cart 
Might & Magic 9 
Monkey Island 4 Rucht von. Clas 
Monster Alı : Clas. Acton Gar 5 
Morrowind dt." 
Moto GP 

- Ultimate Racıng Technology 36, 
Myst - die Trıloge 4 


-wWwBWwN 
on 09 10 On la 


an>bb—-Luo 


wen 
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RO DW Ska 


ww 
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wu 
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Frinspacu Battktpsück . PET 
Total Anrihllation Eollex:omter Tycoon 2° 
Game Gallery Mill. Ed Q 


Inlıne Skatına 


Pre ET. | 
Age of Empire 

Gold ıncl. Exp.Rom 
Aırfıx Dogfighter EV 
Autobahn Raser 3 
- Polizei schägt zurück 
Dark Project 2 AK JC 
Diablo Classic 
Game Hits Vol. 1 
Fallout 1 & 2 WL 
Hält Lite Gunman Chronkl: kompl Ey 
Heawy Metal FAKK 2 AK JC 
Icewind Dale: WI 


m City 3000 BRD Classc* 13,8% # 
Sım City 3000 Classk- 3% 
Sim City 4* 
sims, Die 
- Deluxe Edition* 


Party ohrie Ende 
That's Life 
- Tierisch gut drauf!" 
- Urlaub total (Add-On) 
Ski Park Manager 
Soldier of Fortune 2 
Soul Reaver 2 
1piderman the Mone 
Star Trek - Armada 2 
Bridge Commander 
Voyager Doppel-Pack 
Star War 
Battiegroufid Gold Pack" XX € 
Galactic Battlegrounds 19,65 € 
- Galaxies" ax 
Jedı Knight 2 47,85 € 
Staicratt « Broodwar Budget 11,85 € 
Stronghold 26,85 £ 
Stronghold Crusader* xx 
Stuart Little 2 10.35 % 
Sundern: Atrie » Gold Edition 29,85 € 
Suddäan Strike 2 4285# 
irdden Stäke LÜ 
Summoner Class 
SWAT 4* 
Syberia 
Tactical Ops 


- Taz Wanted“ 


Tom Clancy's Ghost Recon 41,85 
Autissıon Pack 19,857 
Tony Hawks Pro Skater 3_ 33,85 € 
Total War 
Add on Sudden Strike 17,85€ 
Train Sim + Pro Tran it 51.854 
Tropszt ı Paradıse Island Add-On) 12.85 € 


15) 
; Tinb!o 2 - Battle Chest ‚85€ Myth 3 - The Wolf Age 40, Ultima Oräine 
Yosemite Sam, der Taz ENTWICKLER ANBIETER ha ze 33€ Non m 2 Gemapme Ende 
- a 1 Ad 1 I I Le e X 
erwischt hat und ihn nun BlitzGames Infogrames re er 
z . PREIS TERMIN Tino Er 7" 85 € Nermode - Tanz Dead rent 2" Unreal Tournament 2003* 
in seinem Zoo ausstellt. ca.€33. Erhältlich Warten East 
1° . .. . r i iq} arraft2- “lene' E 
Natürlich ist es für Taz en ur SCHE DEF Fußball Manager“ 8 Nov Wald © u. 5 F 5 ww ch ha at 
R op ne eutscl DTM Race Driver {DVD-ROM)* 43,85 1” R inkl, T-Shirt - Itd 6 
Leichtes, den Käfig zu ZEer- Duke Nökem- ForevereV" XX € No One Lives Forever Wildlife Park 
# ZIELGRUPPE „Mohatten Piwei LE 39,85 € Game of he Year Ed Wizardiy 8 ev 4185 € 
fr = Dur. m 8 tion t D 
stören. Doch sobald Sam Einsteiger er regen pn Wr Arpons dc on) SE 
Mi . E Fi ‚85 - Gold Edı Wor! Wi Kr 
dies bemerkt hat, verteilt SCHWIERIGKEITSGRAD N umDneti" 1385 € » Planet of Dia Wand Span Gars: 
z Einstellbar: 3 Stufen FI RscngChamnshipz® EXE -Rec Hammer World War 2 
er ai auf dem Areal MEHRSPIELER Tee Falouı Aacioacve  19.85€ -Ressiance Auucın 2938 nee a 
Steckbriefe, die die allge- UBaRAT kur Burn. 3002" een Keler EN H 
’ 8 Internet: - 2 Sp./Packung EA Rubel AM 2002 44 Posi Radanmen 20» € ohne Fomtpal bemenakan" 


genwärtigen Parkwächter 
dazu veranlassen, dem ent- 
flohenen Wirbelwind sofort 
nachzustellen. Also muss 
Taz das tun, was er immer 
tut: hektisch herumwirbeln, 
alles Essbare fressen und 


TESTCENTER 3 En" 205% 
Prozessor in Megahertz: 


000 2.000 


5500 L 

Arbeitsspeicher: 
[2ows | zsows T sızwa | 

Grafik-Chip-Klassen:! i 


Fila Woild Tour Tennis* 
Förmel 1 2002 
Ereedom Forcr 
Freelancaı* 

Freeipace 1+2 INL 


tm thrıe Attack - \Nar gver Europe 


Fuszball Manager Fun“ 
at Battlegr = Klonkr Kamp 
arenan Raılroads 
Euide, Die 
alntzal Operations 
Gold Games 6* 
Kathıc 
the 1° 
and Prıx 4 


ww 
wwınBi \ 
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26 
19 
21 


So ii 
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41,8 


-w 
DW 
4] 


aaa 


Ruıns of Myth Dranno 
Port Royale 
Prisoner of War* 
Projtci IGI 1 
Project IGI 2- Covert Strike” 
Projact Nomads 
Rainbow Si 

Rogue Spear Platin,Pack 
Red Factıor Classıc 
Resident Evil 3 
Resident Evil Survivor* 
Rollercoaster Tycoon 2” 


200 Tycoon 


] ZUBEHÖR 


CH 

- Gamestick (gelb) 12.85 4 
- Gamestick 14 (rot) 

- Joystick Mach 1 5 

- Pro Pedals USB (Pedae) 138,04 € 
Firestorm 

- Dual Analog Gamepad? 20.85 € 
- Dual Power Gamepad2 31,85 € 
Microsoft Lenkrad 
= FFB Wheel USB 123.85 € 
Saiak Lenkrad R 80 33.85 € 


r 43,8 
PRO & CONTRA ’ randia 2 46.85 € Shacombane" H Millennium 
alles Zerstörbare zerstören - Gute Comic-Grafik en a adlend_Die BED NCEBEL Sr: 


&3 Kurzweilige Mehrspielermodi 


Silent Hunter 2 


Top Gun Afterbumieı # USB 56.85 € 


vor allem die Steckbriefe. 
Die zwölf Levels sind ex- 


E Nervige Spielfigur 


Unsere Bestelladresse für Unsere Bestelladresse für 
= Unübersichtliche Kamera 


® Posi Game ıt!*Electronics Boutique AG * Post Game it! *Electronics Boutique AG 


1 Zu komplizierte Bedienung D-87488 Betzigau A-6691 Jungholz 
. : - = Telefon: 08 31 -57 51 57 # Telefon: 056 76-83 72 
trem unübersichtlich aufge- . u Telefax: 08 31-5751 555 # Telefax: 0049 831 -5751555 
baut d mit allerlei Fallen GRAFIK 1.50% krruarid ertuigt msi der Deutschen Post Be, Pi = Sarteigt mit der Ölen. hischeni Post 
un “Inbe t u net "E- t t. 
s k f Ad SOUND TI] 43% vn ln Be ll etw ae 5 he endn 95000 nat 9:00 - 16:00 Uhr 
gespickt, eın Adventure- STEUERUNG +++ Versandkostenfrei ab 59,00 € Warenwert +++ 


ATMOSPHÄRE BB 
SPIELDESIGN 

MEHRSPIELER E 
Dieses Spiel könme Ihnen get 
wenn 2 SHEEP, DOG 'N'WOLF 
SPIDER-MAN mochten. 


Gefühl will sich wegen der 
allgemeinen Hektik den- 
noch nicht einstellen. Damit 
der Spieler in die authenti- 
sche Taz-Stimmung kommt, 


= Eoin Mindestböitellwert, versanäkostenfreie NEU!!! Bestellen ver SMS! Aile Produkte ın dessen 
Lieterung ab 59,00 € Warenwert E PC Mat Araeige können Fii a 

# Wersandkcäten bei Nachnahme Für BRD ung h - — = ner SMS bestellen. Seniätr 
AT 3,30 € (zzgl. 4,15 € NNG der Post) ver SMS ar 15866 | Sie einfach eine SMS an di 

#Wirsandkosten bei Vorkaise: 3,10 € «AT 4,45€ Nummer 72866 mit folgendem Inhalt: "System Leerze 

# Teillieferung: ab Warenwert von 59,00 € chen vollständige Produktbezeichnung*. Beispiel für 
versandkostenfrei Mafia: "PC Mafia’ an 72866 senden. 

# Lieferung, solange der Vorrat reicht, Druckfehler Folgende Systeme möglıch: PC 
und Preisänderungen vorbehalten Ihre Adressdaten werden per Rück-SMS abgefragt, 


# * «um Zeitpunkt der Drucklegung nicht heferbar * rot markierte Artikel Top-Artikel 
# KK: Preis bei Drucklegung unbekannt lau markierte Artikei Top-Neuerscheinungen 


Helplines PC-Games: 0190-8732 6824 . : 
TE Rufen Sie uns an: Wir lösen Ihr Problem! 365 Tage Konsoien-Games: 01 3 "87326825 Unreal Tournament 2003° 
ah yo DESDT bs; 24:00 Uhr 11.86 €/Min) 


= 
OH 
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»tund um Film, Musik, Personality & Fun! 


2-727.720 

€ 19,90 
TRINKBECHER 
2er SET 
Keramik, Größe 
14,5cm, 


> 0,4 Liter. 
= Hochwertig 
6-734.787 / € 7,69 6-743,850 / € 7,69 an N hedrleREScme 
Größe 70x100cm XXX > ae Hey! Ho! to une baue | 
4 -736.280 ’ € 19,90 Te ; brennlackiert, den 
G-753.070 / € 7,69 G-746.142 / € 7,69 R-734.787 / € 9,99 Größe 70x100cm 5 = at RING ei je un BE rerimiichen 
LORD OF THE RINGS: SIGNS Größe 101x152cm Ringgröße 55, mit Halskette, bu Trinkbeeheie 
THE TWO TOWERS Größe 68x98cm SPIDER-MAN REGULAR innen und außen gravier! Bu, "mins tg nachempfunden! 


Größe 68x98cm aan ‚Rückseite a 
1 - ö bs 5 - gi f ’ ; E h hr n 


! } Z-530.480 / € 15,90 
e ze ba Bi SCREAM STIMMENVERZERRER 
6-295,064 / € 6.69 Größe i01x68cm Br Swen AA Batterien erforderlich (nicht enthaiten) 
R-295.064 / € 9,99 Größe 150x100cm 6-703.050 / € 6,69 Größe EIS Batterien gleich 
PULP FICTION THE SIMPSONS: ALL CHARA mitbestellen!!! 
, . Einfach das Mikro unter der Maske oder 2-998.000 / € 0,49 
fr: am Kragen befestigen. Den Lautsprecher BATTERIE AA 
z.B. am Gürtel tragen, und los er ALKALINE GP 15 G ü fr 
= extralange Mikrofonschnur * Alien-Stimme £ ‚closeup. 
» Eigene Stimmverzerrung * Monster-Stimme Kostüme bei WW 


Actionfiguren 


G-268.636 / € 15,90 Größe 182x58cm Ben | Pa eh 
MICHAEL JORDAN m al 
' 6-703.380 / € 6,69 Größe 61x86cm wendiger Box mit 
R-703.380 / € 9,99 Größe 135x96cm Infos und Lebens- 
MUHAMMAD Ali (Ali v. Listoni 4 Jaufl 6 
— Victoria Silvstedt : £ 


„Playmate of the 
Year 1997“ als 
über 40cm große 
Puppe mit echter 
Kleidung und 
Wimpern. Sehr (!) 
detailliert (...) 


2-734.750 / € 59,90 


Z-723.350 
€ 24,90 
TUPAC 
Größe ca. 16cm 


G-754.020 / € 6,69 G-755.720 / € 7,69 


VICTORIA SILVSTEDT 
EMINEM WARCRAFT Il G-723.060 / € 6,69 Did 
Größe 64x90cm Größe 64x90cm SPIEGELOBJEKTE Größe 100x70cm 


Kalender 2003 


LINKIN PARK 


G-528.910 / € 6,69 G-742.030 / € 6,69 G-720.040 / € 6,69 u ih 
JEANS GIRL TOILET.CAM II LIGHTNING & TREE L-750.750 / € 11,95 L-749.890 / € 11,95 L-750.220 / € 9.99 
Größe 61x87cm Größe 61x91cm Größe 61x91cm DRAGONBALL Z STARGATE LINKIN PARK 
- Größe 30x42cm Größe 30x30cm Größe 30x42cm 


f 2 | |), 


HEN 


[I 
Spiegel Größe 22x32cm 
“ ze E3 | 
ni 
Ir, im Sitzen 
een pPinkeln! 


Bi a 


/ 1 


WWW. 


 < B-430.780 IE nn Os Time Tewesser 
B-695.710 / € 15,90 m WHISKEY- 
BITTE IM SITZEN PINKELN vn inal / US-Import - | 
Größe 30x20cm. Geprägt und gewölbt! amerik. 9 p h i —— u] 
zu v-591.035 / € 9,99 V-590.980 / € 9,99 V-591.015 / € 9,99 
Fahnen JACK DANIELS JIM BEAM GUINNESS 


Größe ca. 105x73cm 


AREA 51 


| without permission of 
| Installation Commander. 
a m wa 


While on this installation all 

personnel and the property 

under their control are 

subject to search. 
+ 


Rs 
ae 


USE OF DEADLY FORCE AUTHORIZED 
" QUzED 


Fa = - E-746.060 / € 7.99 E-746.000 / € 7,99 . N 
B-724.920 / € 8,29 B-516.170 / € 15,90 E-746.030 / € 7,99 
BIER UNSER Größe 17x22cm AREA SI Größe: 30x40cm En BOB EHBFEDON US-FLAG 


Poster » Shirts » Merehandise 


DE Ro; 
PAFERAÄNDY | 
et, e A 


Bestellhotline 024m 


01804-450450 


bal Bestellung Ktaiagamlardeang bite 
Stehwön 2“ angeben! 


kersandksalen: Bundesepusik £3,70 
Osterrakah Schweiz € 5,59 


T-371.010 (XL) / € 14,90 


T-755.080 (XL) / € 14,90 
1.371.011 97€ 14% 


T-755.081 (L) / € 14,90 


1-755.084 (M) / € 14,90 7-371.014 (M / € 14,%0 1-510.890 (XL) / € 13.90 
GERMAN SOCCER (old school) T-371.013 (S) / € 14,90 T-510.891 (L) / € 13,90 
AHOI BRAUSE PAFF DADDY 


Goole 


1-753.290 (XL) / € 35,90 Gür* 


T-725.910 (XL) /€ 29,90. - 17582314 77€ 35,90 ute! 2-747.910/€ 9,99 
| 1-725.911 (L)/ € 29,90 C-STRIKE, a WACKEL-PRISCA 

T-711.190 (XL)! € 12,90 T-725.970 (XL) / € 13,90 CHINA DRAGON BENDER MERCHANDISE fürs Auto, ca. 15cm. 

T-711.191 (U / € 12,90 T-725.971 (L) / € 13,90 KAPUZENSWEATSHIRT KAPUZENSWEATSHIRT aus Kunststoff, mit Seibstklebepad. 


Die 'Oberweite' bewegt sich bei 
DRAGON / YING YANG LIQUID Erschütterungen! 


—— Ich bin ınıt der —. 


Gesamtsituatien 


— u 


Z-739.930 / € 4,99 
ICH BIN MIT DER 
GESAMTSITUATION ... 


7-754.470 / € 9,50 


0  T-508.720 / € 15,90 
270.502 (U) / € 12,9 | DISCO BALL WACKLER 
Sn so0(X/E1290 ICHCHEFDUNK ZB R00/ ED silber, ca. 9cm hoch, 
T-735.130 (XL) / € 12,90 | 70,501 (u / € 12,0 CAP. GESTICKT ICH CHEF DUNIX  LED's blinken bei Bewegung! 
T-735.131 (U /€ 12,90 | 2-586.830 / € 4,99 1-3 KERAMIK TASSE Basis mit Klebepad zur 


ICH CHEF, DU NIX 


ICH BIN MIT DER www. Alosachr, de HELD DER ARBEIT Befestigung im Auto, etc.! 


GESAMTSITUATION UNZUFRIEDEN 


Die Trunkenheit 

MIT JEDEM TAG von gestern 

MEINES LEBENS H 
ERHÖHT SICH löscht nicht 

| ZWANGSLÄUFIG den Durst 
ZW DIE MICH Am vonhette (deutsch en 
(sa. Kai f NY-YANKEES 2.715.920 /% 9, 
T-512.140 (XL) / € 12, 90 ARSCH j > 2.910 (XL) / € 13,90 Gestern war ich voll nis a 50 | 
T-512.141 (U /€ 12,90 MER ak anei, En ; an Eheslr . GESTICKT. a = 7-715.680 / € u 
JEDEN TAG ERHÖHT SICH RUNKE* sauf’ich wieder SUPER AFRO PERÜCKE 


DIE ZAHL DERER... 2 plus Spezial-Afro-Kamm 
B. &: Ns zum Aufplustern! 


den Anweisungen 
folgen! 

Z.B Lick Boobs! 
Flaschendrehen für 
Fortgeschrittene! 


2-754.510 7 € 11,99 
BASKETTBALLSPIEL 
FÜR DEN PAPIERKORB 
mit Sound, tosende Jubel- 


geräusche bei jedem 'Korb' ? 
A-734.500 / € 3,99 A-734.510 / € 3,99 r 2 AA Batterien erforderlich 
HAPPY SMOKER HAPPY SMOKER zZ er ae au FT H en (nicht enthalten) 8 £ % g 
„ROLL IT“ KEYRING „SMOKE IT" ASCHENBECHER 2 ASCHENBECHER Dale: En a % P/ 


Größe 6cm Größe 7cm Höhe 12.5cm Größe 12x12cm ” 


LIEBER ALLES GUTE VON INFOGRAMES 


INFOGRAMES ; 


ATAURI 


“... Arx Fatalis : 


ist Produzentin 
bei Jowood. | rx Fatalis hatte es nicht einfach - mehr oder minder zeitgleich erschienen auch 7 
Rollenspiel-Schwergewichte wie Neverwinter Nights und Morrowind. Dass sich 
Arx Fatalis bei vielen Rollenspielern dennoch behaupten konnte, lag an der spannen- 
m: Wenn fan es Kanal) botrachist: kann den Story und der intensiven, beklemmenden Atmosphäre. Lob gab es zudem für die 
der Spieler durch sein Handeln die Gespräche zahlreichen Interaktionsmöglichkeiten und das erfrischend andere Magiesystem. Ar- 
beeinflussen. Wirst du zum Beispiel gebeten, ei- | gerlich: die extrem langen Ladezeiten sowie eine Reihe von Bugs, die aber größten- 
nen Gegenstand zu einem NPC zu bringen, teils mit dem aktuellen Patch (auf Heft-CD/-DVD) behoben werden. 


PC Games: Warum können die Gespräche 
nicht direkt beeinflusst werden? | 


kannst du dies tun - oder auch nicht. Andere | 
Spiele würden hier eine ‚Wollen Sie das tun: 
Ja/Nein?'-Textbox bringen - in Arx Fatalis gibst 
du die Antwort durch deine Aktionen, welche 
dann auch alle weiteren Gespräche mit den 
NPCs beeinflussen. Wir wollten jede Art von 
Pop-up-Menüs vermeiden und haben es eben 
auf diese Art und Weise gelöst.“ | 
PC Games: Wurde die Idee mit dem Zauber- 
spruchmalen von Black & White inspiriert oder 
gab es die Idee schon vorher? 

Otto: „Wir hatten diese Idee schon vor langer 
Zeit und haben daran gearbeitet. Als wir dann | 
gelesen haben, dass Black & White das auch 
für sein Zaubersystem verwenden wird, waren 
wir schon sehr irritiert. So mussten wir akzeptie- 
ren, dass wir nun nicht mehr die Ersten sind, die 
dieses ‚Super Spellcasting System’ erfunden 
haben, sondern nur noch diejenigen, die es von 
Black & White kopiert haben. Es gibt eben auf 
dieser Welt einige Gamedesigner, die die glei- 
che Idee zur gleichen Zeit haben.“ 

| PC Games: Isteine Fortsetzung in Planung? 
Otto: „Da das Produkt bislang nur in Deutsch- | 
land erschienen ist und hierauch von der Presse 
sehr positiv aufgenommen wurde, warten wirzu- 
nächst den internationalen Release ab, um eine 
| endgültige Entscheidung zu treffen. Die Tendenz 
ist jedoch sehr positiv.“ 


Würden Sie An Fatalis 


Das Urteil der PC-Games-Leser: Die Stärken und Schwächen 


| nn zn y . 
EU Spannende Story +) En Keine Außenlevels CFIARIS 


2. Düstere Atmosphäre Lange Ladezeiten Die beliebtesten Abenteuerspiele der 
Viele Interaktionsmöglichkeiten| #EW Ärgerliche Bugs PC-Games-Leser: 
| Innovatives Magiesystem 9 Gewöhnungsbedürftige Steuerung Neverwinter Nights 


Rollenspiel | Infogrames 


Starke Gegner-Kl WE Zu linearer Ablauf 


Quelle: Er Usern | 33% un Soft 
Dungeon Siege 2. 
= Action-Rollenspiel ! Microsoft 
[1] [1] | 
Die Meinung der PC-Games-Leser: =) Rolengpei 0DV 
| Gothic 
MARKUS LAUTENBACHER (17), HENNING HIRSCH (22), SVEN BIELKE (18) PETER TAUCHER (28), PROGRAM- Rollenspiel | Shoebox 
SCHÜLER AUS AUGSBURG ELEKTRONIKER AUS HEPPENHEIM AUS OER-ERKENSCHWICK MIERER AUS STADTSCHLAINING r | Baldurs Gate 2 
„Das Magiesystem istausgereiftund „Ar Fatalis istideal für Spieler, die „Arx Fatalis hat eine wunderbare Sto- „Ich habe mit Morrowind und Never- >%_! Rollenspiel I Virgin Interactive 
vom ersten Momentanfesselnd. Zur klassische Rollenspiele bevorzugen. ry,sehrschöne Neben-Quests und winter Nights neben Arx Fatalis zwei ı | Diablo 2: LoD 
guten Atmosphäre tragen unter an- Man bekommt ein Rollenspielmitak- verlangt dem Rollenspiel-Fan eine hervorragende Genre-Konkurrenten 5% | Action-Rollenspiel I Vivendi 
derem die vielen dunklen Gänge und _tueller Grafik, guter Story und einer Menge an Grips ab. Störendsindlei- aufder Platte, aber seit Arx Fatalis - | Dark Age of Camelot 
Höhlen und die Tatsache, dass fast Spieltiefe, die ich schon lange nicht der die Startprobleme unterWindows installiert ist, spiele ich nur noch a 3% | Online-Rollenspiel | Wanadoo 
jede Person ein eigenes Leben führt, mehrin einem Rollenspiel gesehen XP und die extrem hohen Hardware- das. Die Story, die düstere Atmo- a | Syberia 
bei. Auch die Interaktionsmöglichkei- habe. Ich dachte schon, Rollenspiele Anforderungen, wenn das Spiel ru- sphäre, das Charaktersystem, das | Adventure | Virgin Interactive 
ten mit Gegenständen, vom Kuchen- würden mir keinen richtigen Spaß ckelfrei laufen soll- vorallem,wenn Runen-Zaubersystem, die Interak- wı | Am Fatalis 
backen bis zum Bauen einer Ange- mehr machen, aber Arx Fatalis hat man die doch etwas altbackene tionsmöglichkeiten mit der Umwelt - * | Rollenspiel | Jowood 
rute, sind spannend zu erforschen.“ mich vom Gegenteil überzeugt“ 3D-Grafik bedenkt.“ das alles macht Arx Fatalis aus.“ 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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 ]argo Winch ist ein 
Glückskind: als Waise 
aufgewachsen, von ei- 


nem Milliardär adoptiert, gut 
aussehend, erfolgreich im ge- 
erbten Unternehmen. Doch 
selbst für Largo läuft nicht alles 
glatt: In einem seiner Nah- 
rungsmittellabors taucht gen- 
manipulierter Raps auf, auf ei- 
ner Party tickt eine Bombe und 
sein wichtigster Wissenschaft- 
ler ist verschwunden. Dies 
weckt den Jagdtrieb des Sun- 
nyboys. Im Stil eines Lord Brett 
Sinclair reist er um die Welt, be- 


MEINUNG 
fARALD WAGNERS 


Vor allzu große kombinatori- 
sche Herausforderungen 
wird man nicht gestellt. 


ture 


ZIRKELTRAINING Run-| 


denweise wählt man 
Angreifer, Gegner und 
Kampftechnik aus. 


ä 


De 


waffe fallenlassen. Wenn du schießt, ist dein Freund 


der Erste, der ins Gras beisst! 


| y ‚Das Leben eines milliar- 
denschweren Unternehmers ist ein einziges Abenteuer. 


fragt seine (meist weiblichen 
und gut aussehenden) Ange- 
stellten, wagt sich in zwielich- 
tige Kneipen, legt sich mit der 
Russenmafia an und hackt sich 
in Computersysteme, um die 
Vorgänge aufzuklären. 

Bei dem Spiel handelt es sich 
um eines der wenigen aktuel- 
len Adventures im klassischen 
Stil. Man steuert seine Spiel- 
figur durch vorberechnete 
Landschaften, sammelt Gegen- 
stände ein, untersucht sie oder 
kombiniert sie mit weiteren 
Gegenständen und unterhält 


im Multiple-Choice-Verfahren 
mit den zahlreichen NPCs. 
Nebenbei bekämpft man run- 
denbasiert bösartige Schläger- 
typen oder spielt Poker. 

Alles geschieht in einer drei- 
dimensionalen Darstellung, 
die dank der fest installierten 
Kameras, der Landschaften 
und der Darsteller an eine 
Vorabendserie erinnert. Zu die- 
sem Eindruck tragen auch die 
zahlreichen Videosequenzen 
bei, welche die Schauplätze 
und Ereignisse miteinander 
verbinden. HARALD WAGNER 


Endlich wieder einmal ein Adventure, das trotz aller multimedialer Spie- 
lereien den Spaß nicht vergisst. Die Geschichte ist abwechslungsreich 
und spannend, die Bedienung mit nur drei Befehlen ausgesprochen ein- 
fach und Rätsel sind in ausreichender Zahl vorhanden. Im Vergleich mit 
einem Monkey Island begegnet man weitaus weniger Charme, Bewe- 
gungsfreiheit und geringeren kombinatorischen Herausforderungen, 
dafür wird man aber mit sehenswerten Filmsequenzen entschädigt. Die 
sind aber auch das Hauptproblem: Die ständigen Video-Einblendungen 
bremsen den Spielfluss. Das mag zwar zeitgemäß sein und die meisten 
meiner Kollegen begeistern, ich persönlich finde diese Unterbrechungen 
aber ein wenig penetrant - was mich jedoch nicht davon abgehalten hat, 
Largo Winch innerhalb von rund 20 Stunden komplett durchzuspielen. 


rn 


GEWALTIG Die Russenmafia 
muss mit Köpchen dazu ge- 
bracht werden, einen Freund 
von Largo gehen zu lassen. 


TESTURTEIL 
LARGO WINCH 


ENTWICKLER ANBIETER 
Ubi Soft Ubi Soft 
PREIS TERMIN 

Ca. € 45.- 05.09.2002 
USK SPRACHE 
Ab 12 Jahren Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Nicht einstellbar: Mittel 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 
Internet: - 1 Sp./Packung 


TESTER er 


Prozessor in Megahertz: 
300 1.000 En 


Arbeitsspeicher: 
Grafik-Chip-Klassen: 
ı] Standard | High-End | Luus | 


PRO & CONTRA 
Spannende Geschichte 
Einfache Bedienung 
Gute Kameraführung 
Abwechslungsreiche Rätsel 

1 Zu hoher Video-Anteil 


GRAFIK 176% 
SOUND [161% 
STEUERUNG 1 180% 
ATMOSPHÄRE 187% 
SPIELDESIGN 1181% 
MEHRSPIELER[ ii 1.1 1 - 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie SYBERIA oder ALONE IN 


THE DARK 4 mochten. 
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„VATER, WIR HABEN BESLUICH. .. !" 


WES CRAVEN 
PRÄSENTIERT 
DRACULA: 


Der Horror-Mythos leht - 
lie Auferstehung des 
Bösen im 21. Jahrhundert! 


THE ia. 08: 


DIT 


En b 


www.highlightvideo.de 


SOUL SURVIVORS: 


Zwischen Leben und 
Tod erwachen - dieser 
Psycho-Horror zwängt 
sich ins Unter- 
bewusstsein! 


BLAIR WITCH 2: 


Du siehst den Wald 
vor lauter Horror nicht 
- der Trip ins Unbe- 
greilliche, Teil 2! 


REOUIEM FOR 
A DREAM: 


Der ganz persönliche 
Horror-Irip - ein Psycho- 
Drama im Rausch der 
Droge. 


ehe 
I A, 
N hr en 


ey, 


AcTivision GRATVULIERT 


+ ++ 


zum IO- JAHRIGEN JUBILAUM! 


. 
[fü —REATIVE; 
Ifssemsir 


totalwar.cam gr | Ach M ISION R 


Total War. Medieval: Total War-Software © The Creative Asseınbly"" Limited. Alte Rechte vorbehalten. Total War. Medıeval: Total War und das Total-War-Logo sind Warenzeichen bzu:. eingetragene Warenzeichen yon The | activi sion.de 


Creative Assembiy'" Limited ın Europa. den Vereinigten Staaten und’oder anderen Ländern. Alle Rechte vorbehalten Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing. Inc. und dıe zugehörigen Unternehmen. 
Activision ıst ein eingetragenes Warenzeichen von Activision. Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


Rs 


IHRE EXPERTEN 


HARALD WAGNER [HW@PCGAMES.DE| 


CHRISTIAN MÜLLER [CM@PCGAMES.DE| 


© 
c 
© 
VIER FRAGEN AN ® © 5 
u h ua enn IS 
E s gibt nicht allzu viele Spiele, um die man Konsolen-Besitzer beneiden müsste - i 
schließlich erscheinen Tony Hawk, GTA 3 und andere Toptitel auf allen Plattformen. N 
Zu den Eifersuchtsspielen gehören Halo, Gran Turismo 3 - und bis vor kurzem das virtuose _ 
Virtua Tennis. Das vergnügliche Ballgekloppe brilliert mit motivierenden Trainingseinhei- a 
us ten, wirklichkeitsgetreuen Animationen, einer gleichermaßen präzisen wie genial-einfa- 
SEVGI KIRIK ist Marketing-Managerin chen Steuerung und einem spaßigen Mehrspielermodus. Wenn nur nicht die Computerge- 
bei Empire Interactive Deutschiand. gner so überirdisch gut und die Doppeipartner nicht so unterirdisch schlecht wären ... 
u 
PC Games: Warum sind die Matches auf [= 
jeweils einen Satz beschränkt? £ 
Kirik: „Wir haben Virtua Tennis von Sega li- ‘ 
zenziert und mussten die Dreamcast-Version or 
| 1:1 umsetzen. Da das Original keine 3- und 5- 
Satz-Matches umfasst, konnten wir das auch in 
der PC-Variante nicht anbieten. Die 1-Satz-Ver- a 
sion ist aber so abwechslungsreich, dass Virtua = 
| Tennis trotzdem viel Spielspaß garantiert.“ ha 
PC Games: Ist auch eine Umsetzung von £ 
Virtua Tennis 2 geplant? U 
Kirik: „Wir verhandeln mit Sega Japan derzeit 
über mehrere Titel. Noch liegt aber kein Ver- 


tragsabschluss vor.“ 
PC Games: Weshalb hat die 1:1-Umsetzung | 
so lange gedauert? 

Kirik: „Die Dreamcast-Version wurde 2000 
veröffentlicht - zunächst exklusiv für Dream- 
cast. Nachdem Virtua Tennis von Sega für den 
PC freigegeben wurde, waren auch andere 
Unternehmen an der Lizenz interessiert. Wirha- 
ben sehr gute Beziehungen zu Sega Japan und 
haben erfreulicherweise den Zuschlag bekom- 
men. Die Entwicklung dauert selbstverständ- 
lich ihre Zeit. Wir wollten dem hohen Qua- 
litätsanspruch der Konsolenversion gerecht 
werden - und das ist uns sehr gut gelungen.“ 
PC Games: Warum kann man ausschließ- 


wer bewerten die PC-Games-Leser Das Urteil der PC-Games-Leser: 


(in Schulnoten): 


Die Stärken und Schwächen 


Steuerung |1,73 Es zu 
Ä ke : 2 —— ns | | > 
lich mit männlichen Tennisstars antreten? Soundeffekte |2,00 — Genaue, einfache Steuerung 


Kirik: „Auch in diesem Fall gilt, dass wir uns 
an das Original halten mussten. Sollten wir tat- 
sächlich Virtua Tennis 2 umsetzen, gibt es ja 
ein Duell der Geschlechter.“ — “. 
® a Grafik (Spietweit, Effekte) 2,53 . ds 
ö ü ie Vi i | .» Be 

Würden Sie Virtua Tennis —— 
Langzeitmotivation I2,80 : er 


Herausfordernde Modi 
Originelle Trainingseinheiten 
Spaßiger Mehrspielermodus 
Realistische Animationen 


| Einstelgerfreundlichkeit |2,00 


Animationen 2,20 = "es 


weiterempfehlen? | 


nr Genre ee = 
Eee an zM CHARTS 
| = u en Unglaubwürdig Btarka Ger Die beliebtesten Sportspiele der 
| | Mehrspielermodus |2,92 er Schwache Doppel-Partner PC-Games-Leser: 


Mangel an Langzeitmotivation 
Keine weiblichen Tennis-Cracks 


Grand Prix 4 


13% ' Formel-1-Simulation | Infogrames 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 
Fun-Sport | Activision 


FIFA 2002 
Fußball-Simulation | EA Sports 


FIFAWM 2002 
Fußball-Simulation | EA Sports 


: 
Eu Nur 1-Satz-Matches 
2 
5 


Kommentare/ |z F 
| | Sprachausgabe u 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 


Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 


:akahkn 


Die Meinung der PC-Games-Leser: 


4 | Need for Speed: Porsche 
OLIVER GERLACH (24), FLORAN NENTWICH (23), JAN PATER (20), VOLKER LEGNER (28), 12% | Rennspiel | Electronic Arts 
Student aus Hamburg Student aus Wien Azubi aus Arnsberg Student aus Mölln r | NHL2002 
„Virtua Tennis spieitsich unglaub- „Zu Beginn macht Virtua Tennis „Virtua Tennis isteinfach nurgut. „Als begeisterter Hobby-Tennis- &%_| Eishockey-Simulation | EA Sports 
lich flüssig, da die Steuerungsehr extrem viel Spaß. Nachdem man Die Steuerung ist extrem simpel, spieler finde ich es unverzeihlich, 7 F1 2002 
intuitiv ist, auch wenn sie manch- jedoch den Meisterschafts- und die Grafik super gelungen und dass die Gegner unhaltbare 6% | Formel-1-Simulation | EA Sports 
mal nicht so reagiert wie erwartet. den Arcade-Modus komplett auch die Gegner-Kl reagiert clever Schmetterbälle immer noch errei- rıMms Flight Simulator 2002 
Das größte Ärgernis ist aber der durchgespielt hat, geht der Reiz und stellt sich auf den Spielerein. chen und retournieren. Noch un- &%_] Flugsimulation | Microsoft 
PC-Mitspieler, der zeitweilig zu am Spiel vollends verloren. Duelle Ein kleiner Schwachpunkt sind verzeihlicher ist allerdings, dass ı | Tony Hawk’s Pro Skater 2 
Höchstform aufläuft undeinenzum gegen menschliche Gegner funk- allerdings die Trainingsaufgaben ich mir Tommy Haas anschauen EH- Fun-Sport | Activision 
Zuschauer degradiert und inande- tionieren dann nur, wenn alle an und die viel zu starken Gegner, muss und nicht als Anna Kourni- . A . 
ren Momenten seelenruhigzuguckt, einem PC oder im Netzwerk spie- die auch mit Übung recht schwer kova gegen die Williams-Schwes- a A re A 


wie der Ball an ihm vorbeispringt.“ 
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len, nicht aber übers Internet.“ 


zu besiegen sind.“ 


tern antreten darf.“ 


Quelle: Umfrage unter 1.000 
registrierten Usern von www.pcgames.de 
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Sportspiel 


a men 
> Ä p 


Fußball ist ein Spiel, bei dem 22 Leute hinter einem Ball 
herrennen - tschl 


agte der englische 

Stürmer Gary Lineker 

mal. Wenn es nach 
KlassiKicker geht, hatte er un- 
recht. Da ist Fußball nämlich 
ein Spiel, bei dem 22 Hampel- 
männer mit dem Bewegungs- 
radius von Oliver Bierhoff auf 
ein Feld geklebt wurden und 
wer am Ende gewinnt, juckt 
keinen, weil sich sowieso jeder 
nach einer Minute enerviert 
nach einer spannenderen Be- 
schäftigung umguckt - mit 
Andy Möller philosophieren 
oder so. Aber der Reihe nach: 


MEINUNG 
JOCHEN GEBAUER 


Jetzt fehlt bloß noch 
eine PC-Version 
von Tipp-Kick. 


KlassiKicker ist die PC-Um- 
setzung des Tischfußballspiels 
Subbuteo und wie in der Ur- 
alt-Vorlage geht es darum, eine 
Kugel über das Spielfeld zu 
bugsieren und sie irgendwie 
in den gegnerischen Kasten 
zu kriegen. Die Spieler be- 
finden sich dabei auf Gummi- 
kugeln in kleinen Mulden - mit 
der rechten Maustaste können 
Sie die Kerle drehen und dem 
„Ball“ damit grob die Richtung 
vorgeben. Ist das Ding erst mal 
abgefeuert, gucken Sie ver- 
dattert zu, wie es entgegen 


aller physikalischen Gesetze 
kreuz und quer über den Bild- 
schirm geschleudert wird und 
hoffentlich wieder bei einem 
Ihrer Mitspieler - oder im Tor, 
vorzugsweise in dem des Geg- 
ners - landet. Das war’s dann 
auch schon. Halt, nein. Sie 
dürfen im beiliegenden Mini- 
Spiel Torwandschießen näm- 
lich auch noch auf selbige bal- 
lern. Geht ganz einfach: Loch 
anklicken, Ball durchschießen. 
Der Sinn? Da wäre vermutlich 
auch der alte Sepp Herberger 
überfragt ... JOCHEN GEBAUER 


cker 


Wussten Sie, dass der irakische Sportminister mal das komplette Natio- 
nalteam auspeitschen ließ, weil er der Meinung war, dass sich die Spie- 
ler bei der WM-Qualifikation nicht genug angestrengt hatten? Oder dass 
ein gewisser Horst Wohlers das Kunststück vollbrachte, in einer Saison 
gleich mit zwei Mannschaften aus der ersten Liga abzusteigen? Oder 
dass der algerische Sportminister wegen einer schlechten Quali das 
Fußballspielen im Land verbot? Warum ich das erzähle? Weil es zu 
KlassiKicker wirklich nix zu sagen gibt. Außer vielleicht, dass die 10 Euro 
in einer Dauerkarte für den FC Wanne-Eickel besser angelegt wären, 

da ich mir fast sicher bin, dass dort ein schönerer Fußball gespielt wird. 
Subbuteo macht auf dem Wohnzimmertisch eine Menge Spaß - am PC 
istes so unsinnig wie die Verpflichtung von Sir Erich als Nationalcoach. 


De ik Ag 


= 


SCHNARCH Das Mini-Spiel 
Torwandschießen ist auch 
aufCD. Loch anklicken, Ball 
fliegt, Punkt zählt... macht 
nicht mal 'ne Minute Spaß. 


TESTURTEIL 
KLASSIKICKER 


ENTWICKLER ANBIETER 


Procontis Hemming AG 
PREIS TERMIN 

Ca. € 10,- Erschienen 
USK SPRACHE 
Ohne Deutsch 
ZIELGRUPPE 

Einsteiger 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Nicht Einstellbar: Mittel 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 2 Netzwerk: - 
Internet: - 2 Sp./Packung 


TESTCENTER Sirene an om" 
Prozessor in Megahertz: 


‘500 1000 
Arbeitsspeicher: 
"Bew Tasows "si" 


Grafik-Chip-Klassen: 
Standard | High-End | Luus | 


PRO & CONTRA 
&3 Ist in einer Minute installiert ... 
&3 ... und auch genauso schnell 


wieder unten 

Spartanische Optik 

| Merkwürdige Soundkulisse 
GRAFIK Ir! 1T110% 
SOUND [ILIT U 4% 
STEUERUNG EI I 1132% 
ATMOSPHÄRE [IT 1 ID % —ı 
SPIELDESIGN I | I 5% E 
MEHRSPIELER[ IT T [I 32 

Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 


wenn Sie DIE EM 2000 oder 
DAS WEMBLEF-TOR mochter 
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Der Fußballmanager 


IM NOVEMBER AUF IHREM FC. 


STRATEGIE 


* ECHTZEIT- STRATEGIE 


vorgestellt von 
Rüdiger Steidie 


Warcraft 3 
Warcraft 3 bietet alles, was das Herz be- 
gehrt: umfangreiche Missionen, packende 
Spielgeschichte. gerissene Helden und 
Strategie-Action, verpackt in atemberau- 
4 bender Grafik. Zugreifen! 

Vivendi Universal | Preis: ca. € 45,- 


Ausgabe: 08/02 


Battle Realms 

Falls Sie eine Vorliebe für die asiatische 
Mythologie besitzen, liegen Sie hier richtig. 
Das Erweiterungspack Winter des Wolfes 


istin der Mache und soll in wenigen 
Wochen die Verkaufsregale zieren. 
Ausgabe: 01/02 | UbISoft | Preis:ca. € 25,- 
Empire Earth 
| Obwohl Empire Earth bereits Spinnweben 
A ansetzt, sorgen die historischen Schlach- 
ten immer noch für massig Spannung, 
= Derzeit läuft ein Beta-Test zum Add-on 


mm Zeitalter der Eroberungen. 
Ausgabe: 01/02 | VivendiUniversal | Preis: ca. € 40, 
2 Age of Empires 2: Age of Kings 
Mit dem Strategie-Dino AoE 2 begeben Sie 
sich auf eine Reise durch die Zeit und be- 
trachten Burgenschlachten und sogar den 
Fall von Rom aus nächster Nähe. Trotz des 
Alters ein gelungener Abendfüller. 
Ausgabe: 11/01 | Microsoft ' Preis:ca. € 30,- ‚85| 
Mech Commander 2 
Quer durch die Weltgeschichte reisen Sie 
.; zwar nicht, befehligen dafür aber High- 
Tech-Kolosse. Dank ausgeklügelter Steue- 


rung und verständlichem Benutzermenü 
ein absolutes Strategie-Bonbon. 84 


E 
Eu 


Ausgabe: 09/01 Microsoft ! Preis:ca. € 45,- i 
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Eu Test | Der PC-Games-Einkaufsführer 


inkaufsführer 


Jeden Monat ein neues Lesevergnügen: Deutschlands 


entre „ont 


STRATEGIE 


AUFBAU -STRATEGIE 


vorgestellt von 
Petra Maueröder 


3 | Black & White 
ı Die Götter-Schlacht zwischen Gut und Böse 
BLACK | lässtnicht vom Thron schubsen, Beein- 


I | druckende Grafiken, herausfordernde Auf- 
| gaben und witzige Einlagen lassen sich halt 

—5- —S—| so leicht nicht schlagen. 
Ausgabe: 04/01 | ElectronicArts Preis: ca. € 30,- 
] Die Sims 
Häuser, Firmen und Städte kann jeder auf 
bauen. Funktionierende Beziehungskisten 
sind schon kniffliger. Und da Spieleschmie- 
de Maxis permanent Add-ons nachschiebt, 


bleibt die Motivation erhalten. 
Electronic Arts | Preis: ca. € 35,- EX 

Wiggles 

Freche Dialoge, witzige Protagonisten und 

Missionen voller Kniffel-Spaß - mit Wiggles 


sind unterhaltsame Stunden garantiert. Vor 
allem, wenn Sie dem Vermehrungstrieb der 


Racker Einhalt gebieten müssen. 
Infogrames | Preis: ca. € 20,- 189) 
FB Startopia 
_# Hierwerden die Träume jedes Sci-Fi-Fans 
= Wirklichkeit: Sie schlendern in unendlichen 
Weiten, entwerfen Raumbasen und betrei- 
ben Handel mit Aliens. Innerbetriebliche 


Kämpfe gibt's ebenfalls. 
Ausgabe: 04/02 | Eidos Interactive . Preis:ca. € 20,- 


Ausgabe: 03/00 


Ausgabe: 11/01 


Die Siedier 4 

| Die Maus qualmt, auf dem Bildschirm 
herrscht geschäftiges Treiben. Kein Wun- 
4 der, denn im vierten Teil geht's wieder heiß 
u her. Und mit Mission-CD und Zusatzpack 


Sogar einige Stunden länger. 185| 


Ausgabe: 04/01 | UbiSoft | Preis:ca. € 40,- 


l — 10 finden Sie sich im PC- 
Games-Einkaufsführer 
| ganz einfach zurecht: 


PC-Games-Top-100 

Das sind die 100 Spiele, an denen 
wir uns bei der Beurteilung von 
Neuerscheinungen orientieren. 


Add-ons 

Mission-Disks und Zusatz-CDs 
enthalten im Normalfall mehr Mis- 
sionen, neue Einheiten, Gebäude 
und erweiterte Funktionen. 


STRATEGIE 


RUNDEN-STRATEGIE 


vorgestellt von 
Rüdiger Steidle 


Civilization 3 

Forschen, Entdecken und Kontrahenten 
den Marsch blasen: Civ3 führt Sie durch 
4.000 Jahre Menschheitsgeschichte und 
2 überzeugt durch immense Spieltiefe. Das 


& Add-on soll Weihnachten erscheineı 
Ausgabe: 04/02 | Infogrames | Preis:ca. € 45,- 185) 


Age of Wonders 2 

„Viel zu schwer“, jammerten die Zocker. 
Mit dem Geheule ist aber dank des aktuel- 
len Patches Schluss. Zahlreiche Bugs wur- 
den ausgemerzt und die Schwierigkeits- 
grade auf „menschlich“ gesetzt 


Ausgabe: 08/02 | Take2 ; Preis:ca. € 40, f 84) 


Etherlords 

Falls Sie das Karten-Spiel Magic: The Ga- 
thering mögen, sollten Sie Platz für Ether- 
lords schaffen. Zwei Kampagnen, 64 Hel- 
den, vier Rassen und 300 Zaubersprüche 
erwarten Sie schon sehnsüchtig, 

Jowood | Preis: ca. € 35,- 


Civ: Callto Power 2 
Call to Power 2 reicht weder grafisch noch 
spielerisch an den großen Bruder heran. 
Trotzdem sollten Sie sich den Klassiker für 
UERTERTEN] 10 Euro nicht entgehen lassen. Und wenn 
es nur ein Training für Civ 3 ist. 
') Activision | Preis:ca. € 10,- E] 
Heroes of Might & Magic 4 
R Der Klassiker schlechthin. Zwar gibt sich 
. die Optik etwas dröge, aber der Spielver- 
lauf ist Suchtmittel pur. Und wer ein 


echter Might & Magic-Fan ist, den 
storen grobe Pixel sowieso nicht. 
Infogrames : Preis: ca. € 40,- 


Ausgabe: 06/02 


große Marktübersicht für PC-Spiele bietet alle wich- 
zen Infos und vergleicht Preise sowie Wertungen. 


Spielesammlungen 

Ob Compilation, Bundle, Gold 
oder Special Edition: Hier können 
Sie bares Geld sparen. 


Die „schwarze Liste” 

Hier tummeln sich nur die schlech- 
testen Titel, vor denen PC Games 
eindringlich warnt. 


Neuerscheinungen 

Sie entdecken ein Spiel und möch- 
ten wissen, wie es bewertet wurde? 
Übersichtlich von A-Z sortiert. 


STRATEGIE 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


vorgestellt von 
Petra Maueröder 


Port Royale 

# Ende August erscheint das kostenlose 

— Add-on. Zwei Schmankerln verraten wir: 
„ Sie erhalten zwei neue Schiffe und ein 
Spielerversteck. Dort lagern Sie gratis 


Waren und reparieren Ihre Schiffe. 


Bigben Interactive Preis: ca.€ 45, 
Die Gilde 
Auch die Anhänger von Die Gilde dürfen 
sich auf eine Erweiterung freuen. Das Add- 
on kommt zu Weihnachten - inklusive neuer 
Stadt, zusätzlichen Titeln und Ämter, etwa 


dem Friedhofswärter. 


Jowood | Preis: ca. € 40,- 
pr Fußballmanager 2002 
29 Endlich rollt wieder der Ball in den Bundes- 
N liga-Stadien: Auf der Games Convention in 
Leipzig stellte Anstoß-Designer Gerald 
Köhler den Nachfolger zum Fußballmana- 


ger 2002 der Öffentlichkeit vor. 
Electronic Arts | Preis: ca. € 40,- 186] 
A Patrizier 2 
"| Auch wenn man mit dem Nachfolger Port 
Royale mehr geboten bekommt, ist der an- 
gegraute Handels-Titel Patrizier 2 nicht 
=] von der Schreibtischkante zu stoßen. 


u] Schon allein wegen des Preises. 
Ausgabe: 02/01 | Infogrames | Preis:ca.€ 20,- 185| 


rn 04/02 |) 


Ausgabe: 12/01 


Giant Der Industriegigant 2 
Anscheinend ist Jowood in Bastel-Laune. 
Ro) | Auch für Der Industriegigant 2 ist eine Er- 


weiterung in der Mache. Wann das Add-on 
genau erscheint und was es bietet, steht 


| abernnoch ın den Stemen. 184] 


Ausgabe: 08/02  Jowood | Prels:ca.€45,- 
PC Games Oktober 2002 


Der PC-Game 


STRATEGIE 


TAKTIK-SPIELE 


vorgestellt von 
Rüdiger Steidie 


Commandos 2: Men of Courage 
Zehn spannende Missionen. authentische 
Zweiter-Weltkriegs-Szenarien, neun Kampf- 
einheiten, massenhaft Fahrzeuge sowie 
ein ganzer Sack voller-Schießeisen - hier 
haben Sie alle Hände voll zu tun. 
Ausgabe: 10/01 Eidosinteractive | Preis:ca.€ 40.- 
Desperados 
Wer hat als Kind nicht davon geträumt, 
Cowboy zu sein. Desperados schickt Sie 
nach EI Paso und erfüllt Ihnen in 25 Levels 
diesen Wunschtraum, Die Sporen mussen 


Sie sich allerdings selbst verdienen. 
| Infogrames | Preis: ca. € 20.- E12 


Commandos 

Bereits vier Jahre hat der Taktik-Klassiker 

auf dem Buckel. besitzt aber immer noch 

Charme. Mit einem Preis von 10 Euro und 
den niedrigen Rechneranforderungen ist 


Commandos ein echter Hingucker. 
8 ı Eidos Interactive | Preis: ca. € 10. 
Fallout Tactics 
A Ob rundenbasiert oder in Echtzeit, der Tak 
tik-Ableger der Endzeit-Rollenspieiserie 
Fallout überlässt Ihnen die Wahl. Die story- 
technisch verbundenen Missionen und die 


Grafik sind ebenfallssehenswert. ge 


\ Virgin Interactive ' Preis: ca. € 20.- 


Ausgabe: 05/01 


Ausgabe: 05/01 


Star Trek: Away Team 


Sie formen Ihr Team aus 17 Protagonisten 
erkunden Planeten und treten Romula- 
nerr. Klingonen und Borg in den Hinten 
Netter Spaß für die Werbepausen zwischen 


den Enterprise-Folgen 
Ausgabe: 04/01 | Activision | Preis: ca. € 15, 


ACTION 


SCIFIACTION 


vorgestellt von 
Thomas Weiß 


| Aquanox bald vom Nachfolger Revelation 
von der Spitze verdrängt. Schon unsere 
News auf Seite 45 gelesen? Da steht alles 
= drin, was Sie wissen mussen, 
' Fishtank | Preis: ca.€ 20, 


Mechwarrior 4: Vengeance 

Für Mech-Freunde ist das leicht angestaub 
te MW 4 mangels Alternativen noch immer 
die einzige Option. Das umfangreiche Add- 
on Black Knight erhöht die Lebensdauer 
der Mischung aus Action und Taktik un 
| Microsoft : Preis:ca. € 30,- 85 


Ausgabe: 01/01 


Starlancer 

Am 4. 10. gibtes das Weltraumspiel nicht 
nur im Action Pack (enthält außerdem 
Crimson Skies und Metal Gear Solid), son 
dern auch in der Spielesammlung Gold Ga- 


mes 6 neben zehn weiteren Titeln 

Ausgabe: 06/00 | Microsoft | Preis:ca.€35- 184 
Crimson Skies 

Spiele wie Strike Commander wünschen 


wır uns wieder. Crimson Skies kommt 
dem schon recht nahe! viel Action, viel 
Story, viel Spaß. Wir wollen mehr! 


Erhältlich im Action Pack. 

Microsoft | nr — 
X: Beyond the Frontier 
Noch immer werkelt das deutsche Ent 
wicklerteam Egosoft am Nachfolger X2: 
wu Die Bedrohung, der irgendwann in diesem 
Jahr erscheinen soll, Jungs, wird langsam 


a Zeit. dass ihr das Ding fertig stellt! 
Ausgabe: 08/99 | THQ | Preis:ca. € 10.- 


PC Games Oktober 2002 


ACTION 


EGO-SHOOTER 


vorgestellt von 
Christian Müller 


Jedi Knight 2: Jedi Outcast 
Jahrelang durften wir die Kämpfe von Luke 
Skywalker miterleben, jetzt schwingen wir 
als Jedi-Ritter selber ein Laserschwert. Und 
das bei zahlreichen Missionen in gelunge- 
ner Grafik. Raven Software sei Dank. 
Ausgabe: 05/02 | Actvision Preis:ca. € 50,. u 90 | 


No One Lives Forever 

Im Oktober ist es so weit. Dann greift 
sexy Cate Archer erneut zu ihren Waffen 
% Bis dahin können Sie ja schon einma! 

| mit dem ersten Titel ins harte Agenten- 


| leben hineinschnuppern, 


Ausgabe: 06/02 | Vivendi Universal : Preis: ca. € 26,: 
ä Medal of Honor: Allied Assault (dt.) 
j Seiten wurde ein Zweiter-Weltkriegs- 
Shooter so realistisch und spannend 
BR ın Szene gesetzt wıe Medal of Honor: 
4 Allied Assault (dt.). Besonderes 


‚Schmankerl die stimmige Musik. 
Ausgabe: 02/02 ! Electronic Arts | Preis:ca. € 45,- 186] 


Aliens vs. Predator 2 

Der Kampf zwischen Marines, Aliens und 
den High-Tech-Kopfgeldjägern geht in die 
zweite Runde. Gebalites SciFi-Abenteuer in 
grafisch ansehnlicher Aufmachung, Zusatz- 
Pack bereits im Laden erhältlich. 

Ausgabe: 12/01 ' Vivendi Universal ' Preis:ca. € 45,- 


Tu Soldier of Fortune 2 (dt.) 

; Trotz der Entschärfung ist das actiongela 
dene Sölder-Spektakel immernoch span- 
nend und sehenswert. Statt Menschen ja- 
gen Sie in der deutschen Fassung böse 
[1] Androiden mit Naht im Gesicht. 184) 


Ausgabe: 07/02 | Activision I Preis:ca. € 43,; 


ACTION 


MILITÄR-SIMULATIONEN 


vorgestellt von 
Harald Wagner 


Eurofighter Typhoon 

Eine militärische Flugsimulation, Mit zeit- 
genössischen Flugzeugen. Die einzige weit 
und breit. Und weil das &0 ist, ist Eurofigh- 


f terTycoon die mit Abstand beste ihrer Art 
Schon seit vielen 


Monaten. 
Ausgabe: 02/02  KochMedia _ Preis:ca.€ 15.- EE ; 


Comanche 4 
Eine militärische Hubschraubersimulation. 
Mit zeitgenössischen Hubschraubern. Die 
einzige weit -.. Nun gut, hier ist wenigstens 
Action drin. Jede Menge einsteigerfreund- 
wenns \IChE. umfangreiche Action r 
Ausgabe: 01/02 | ElectmnicArts | Preis:ca. € 30.- EE 
B-17 Fiying Fortress 2 
Die einzige Bombersimuiation über- 
haupt. Und schon deswegen spielens- 
wert. Die Missionen sind es eigentlich 
= nicht, aber die vielfältigen Aufgaben sind 
BEE eine Herausforderung 
| "Infogrames | Preisıca.€15,- 182]| 
Panzer Elite: Special Edition 
Hätten Sie es gedacht? Panzer Elite ist die 
einzige verfügbare Panzersimulation! 


Schwer zu glauben, denn Panzer Elite war 
schon 1999 neu und gut. Warum werden 


z solche Spiele nicht mehr entwickelt gem 
Ausgabe: 11/01 | Jowood ’ Preis:ca. € 25, 


IL-2 Sturmovik 

Noch eine militärische Flugsimulation. Aber 
mit Fliegern aus dem Zweiten Weltkrieg und 
nıcht einmal die Einzige ihrer Art. Dafür 

„ .#” | aber die Allerschönste und die Simula- 


8. tionigste. Nurspielerisch dünn. 


Ausgabe: 01/02 | UblSoft ! Preis:ca. € 40,- 


Ausgabe: 01/01 


ACTION 


TAKTIK-SHOOTER 


vorgestellt von 
Christian Müller 


Operation Fiashpo!nt 

Sie wollen Soldat spielen, haben jedoch 
keine Lust, um fünf Uhr anzutreten? Dann 
greifen Sie zu Operation Flashpoint. Und 
wenn Ihnen das nicht Soldat genugist, 


gibt's immer noch die Add-ons. 
Ausgabe: 07/01 Codemasters | Preis:ca.€ 45,- 89) 
N G r Project 1.G.l. 
.& sd. | In Rambo-Manier aus dem Gebüsch zu 
hüpfen, wird nicht viel nützen. Denn hier 
ist Verstand und Taktik der Lösungsweg, 
Glauben Sie nicht? Dann investieren Sie 
| 20 Euro und sehen Sie selbst. 
Ausgabe: 01/01 ' Eidos | Preis:ca. € 20,- 
Counter-Strike 1.5 
Die Fehde zwischen Anti-Terror-Einheiten 
und Terroristen beherrscht immer noch die 
Online-Szene, Und aufgrund der steüg 
wachsenden Fan-Gemeinde wird das 


wohl auch noch länger so bleiben 
Ausgabe: 02/01 | Vivendi Universal 


iversal Preis:ca. € 15.- 


Ghost Recon 

Ob in Romanen, Filmen oder gar Compu- 
ter-Umsetzungen: Was der Bestseller-Autor 
Tom Clancy anpackt, verwandeltssich in 
spannungsgeladene Unterhaltung der 


r Superlative, 
Ausgabe: 01/02 | UbiSoft ! Preis:ca. € 45, 183] 


Tribes 2 

Auch wenn sich Tribes 2 nie gegen die Kon 
kurrenz durchsetzen konnte, schreien die 
Fans des Sci-Fi-Shooters nach Fortsetzung, 
Und die soll laut Entwickler sogar Ende des 


Jahres im Handel erhältlich sein. 
Ab 04/02 ı | Vivendi Universal | Preis: ca.€ 13. 


ACTION 


GESCHICKLICHKEIT 


vorgestellt von 
Thomas Weiß 


Rayman 2: The Great Escape 
Holla, macht das Laune. Der abgedrehte 
Held Rayman flitzt, hüpft und ballert sich 
durch die kunterbunten Leveis, dass es 
eine wahre Freude ist. Schön. dass der 


; Humor auch nicht zu kurz kommt, 
Ausgabe: 04/02 | ÜbiSoft Preis:ca.€ 10,- 83] 
re = Adventure Pinball 
hi Wozu ın eine Spielhalle gehen, wenn 
man es auf Dauer deutlich kostengunsti 


ger haben kann? Rasant, grellbunt und 
Bumper bis zum Abwinken - so sieht 


eine gute Flipper-Simulation aus 
ElectronicArts | Preis: ca. € 30.- 

Ballerburg 

Doofer Name. lustiges Spiel: Mit Kanonen, 

Katapulten und anderen Gerätschaften 

ballern Sie auf die Burgen Ihrer Mitspieler. 

Warum nicht auf die des Computers? 

Weil dessen KI viel zu unfair ist. 


| Ascaron | Preisica.€35- 78 
Sheep, Dog'n' Wolf 


ER Willi E. Coyote isteine arme Sau. Nie kriegt 
er den Roadrunner. Aber immer aufden 
Deckel. Da kann der sympathische Nix- 
könner Ihre Hilfe wirklich gut gebrauchen. 


Knifflige Aufgaben, viel Humor. 78| 
Infogrames : Preis: ca. € 45.- 


Star Monkey 

Herrlich altmodisches Spielprinzip mit mo- 
dernem Drumherum, Ballem. bis die Tasta 
tur glüht, Extras aufsammeln und ._.naja.. 
ballem, bis die Tastatur glüht. Wir wollen 
mehr klassische Shoot ‘em Ups! 
Ausgabe: 11/01 ! smallrockets.com | Preis: ca. € 15.- 75 


Ausgabe: 06/01 


Ausgabe= 11/01 


s-Einkaufsführer | Test MM 


ACTION 


ACTION-ADVENTURES 


vorgestellt von 
Thomas Weiß 


Mafia: The City of Lost Heaven 

Filme wıe GoodfFellas. Der Pate oder Die 

| Unbestechlichen stecken in jedem Detail! 

Ein Italo-Actionspiel mit einer Story, die 

Taf auch im Kino gutaufgenoben wäre. Solte 
#1 neben GTA 3 in Ihrem Regal stehen 

Augaberi0702 Tan? Prima Ed 


Deus Ex 

Wir finden; Deus Ex ist eines der besten 
Spiele aller Zeiten. Als charismatischer Al- 
leskönner J. C. Denton schleichen, schie- 
ßen und hacken Sie sich durch eine glaub- 
würdige Welt im Blade Runner-Stil. 189] 


Ausgabe: 10/01 | Eidos | Preis:ca. € 20, 


Grand Theft Auto 3 
| GTA 3 simuliert eine Großstadt, ver 
g—— schmelzt auf eine fesseinde Weise Action- 
u | und Rennspiel und war bis vor kurzen 
ri noch einzigartig, Jetzt hat es von Mafia eh: 


renwerte Gesellschaft bekommen 
Take2 ! Preis:ca.€ 45, 189] 
System Shock 2 
Hätte es System Shock 2 nicht gegeben 
ware Deus Ex nie entstanden. Der betagte, 
aber wegweisende Mix aus Action und Rol- 
7 lenspiel istauch heute noch einen Blıck wert 


EEE _ an muss doch mitreden können! 
Ausgabe: 10/99 | Electronic Arts | Preis:ca. € 15. u 86| 


Ausgabe: 07/02 


D Evil Twin 
HI Super Mario würde die Augen aufreißen 
und wegrennen, sähe er die fantastische 
Albtraumwelt von Evil Twin. Lassen Sie 
sich dieses Hüpfspiel - einzigartig in seiner 


— Art - nicht entgehen 
Ausgabe: 11/01 | UbiSoft | Preis:ca.€ 15. 


ABENTEUER 


ADVENTURES 


vorgestellt von 
Jochen Gebauer 


Flucht von Monkey Island 

Der vierte Teil der Monkey Island-Reihe 

{| überzeugt mit Rätsein, Humor und der wit: 
zigen, aber technisch angestaubten Comic- 
Grafik. Fans klassischer Adventures sollten 
es sich aber nicht entgehen lassen. 

\ ElectronicArts Preis:ca. € 15.- 


Grim Fandango 

Designer-Legende Tim Schafer schickt den 
toten Manny durch eine skurrile Adventure- 
Welt mit knackigen Rätseln. Einzig die ge 
wöhnungsbedürftige Steuerung stört das 


2m Knobel-Vergnügen 181 
Das Geheimnis der Druiden 


Ausgabe: 01/99 ' THQ | Preis:ca.€ 10- 

Bierernst, aber mit einer tollen Story rund 
um Verschwörungen und Intrigen gehtes 
beim Geheimnis der Druiden zur Sache. 
Wer eine dichte Atmosphäre und klassi 


sche Rätsel mag, ist hier richtig 

| CDV u 18 
Monkey Island 3 

Der Griff in die Mottenkiste lohnt sich: Mon- 
key Isiand 3 ist zwar schon steinalt, macht 
dank des genialen Humors aber immer 
noch Laune. Die Rätsel gehören zum Bes 


ten, was das Genre zu bieten hat. 
Ausgabe: 01/98 | THQ | Preis:ca. € 10, —E:l 


Ausgabe: 04/01 


Gabriel Knight 3 

Auch schon etwas in die Jahre gekommen 
aber trotzdem einen Blick wert: das dritte 
Abenteuer von Gabriel Knight, der sich mit 
Tempelrittern, Vampiren und gut aussehen- 
den Frauen herumschlägt. 
Ausgabe: 05/02 | VivendiUniversal | Preis:ca. € 72 


119 = 


ABENTEUER 


ROLLENSPIELE 


vorgestellt von 
Jechen Gehauer 


ä The Elder Scrolls 
Na „schon Dagaıh ehe 
‚werben Si aan einmal BIC af 


Baldur's Gate 2: Schatten war An 

Der Genssireich bleitnl ungeschlagen - 

Hevanwinker Kigdra in acer her. Bessere 

| Story, Gozlens Charaktere und uefang: 
reicher: MinkQaests werden Sie nipand- 


ei Inden - außer im Addon, — 
189 
| Gothix: 


Ausgabe 11/05 | Wege | Fine to 

| Warten aufce Fortsetzung: Schaffen die 
Ertmickler nach der Werspätung deserstan 
Teas.gan papdanen Brmin im Oktiber? 
bie spinikam Version macht jedenfals 
ach ner Spaß als der Bals der Vorgänger, g 
Auigiee: Dh/EG | Shnehan | Frei. Ei0, 


Neserwirter Rliphrts. 

| De Fanseiten quellen über anzesichis un- 

Zählieer neuer Dungeons, Gegner, Quests 

u und Stache Wereich de Suche sparen will 

Iegtentach unsare letze bDiein. Mir haben 

die beson asammengesielk 

Aougabe: GTE | Iniaguamen | Fake ca El, 184) 
| Ein klassisches Folarasiedin det proßeni 


Ars Fatalis 
Esdilion der ersten 30-Abenteoar von Or 


an, Die poßen spielerischen Freheiien 
lassen he all gerallinige Hintergrund: 


nn Be Beschichie tastvergussen. 
Ausgaber OB/DR | Jemnd Pannen, u 33 | 


SPORT 


FUSSBALL-SPIELE 


vorgesteih von 
Christian Müller 


= HFA 002 
ne Freschien Mrd dank netz Passi-Sytem = 
| endlich Wied gun FIFA-TE, es schein 
indanı Starlösnem und Spieh sach in der 


er 
er 89 


FIrA 201 

Heeriche Falrigieher, KarlHane#edie- 
| Gedächin-Fisghogfbälle, Torhüter auf 
| LSD-FIFA SUSE is: rucht realistisch, 
Bi, | aber speitähuse Eher ir Arcade als 
Le © älrämuosors-Fars 


" Eeeimnicärte ir El 


FIFA Waltmelsterschaft 2002 
Beinahe hätte ee Wunder 


Ausgabe: Did 


we zeigen, was.cine Härke ist. 
Angel da’ | Eiasonisaris  Poais:ca dB, 


ze —\ FirA2000 


E Technisch Iallnungeios veraket, aber pa- 
iR nay de nehigs Abernalve für Syekier mi 

> schwärtere Rechnem, Auch hier get 

| = = Bleränadeasig nu Sache, Spa macht 
das untere Geboke aber allemal, gege 
Ausgahe: TIAAI T Eineinehe ie | Freiscn€ 15. Kal 


Spual schahne Chance Ben derlfa- 


Rate, aber dank der Simmungswollen 
ÖL-Amosphäre einen walten Mick wert; 
| 
Augeba; Dd0z | Takaz im 


Zeigen Sn Topp doch mal, wie mars 
| einen Pat nach Viorekusen holt, 
Take a Inieraclve | Preis ca ddl, 13 


2m 120 


a | Test 


ABENTEUER 


ACTION-RÖLLENSPIELE 


vorgesteit von 
Jachen Gebauer 


Elanio } 

Warcraft 3 Si erschienen Ward od War- 
cr ar 2 erwarten = stelk 
Sch die Frage, mas Bizrasıl jeizt in Angnfl 
numme Haba 37 Oder önch Starereil.27 
Kar halten Sie aufdem Laudenden 


| Yangpire Die Maskorade 

| Die beste Story ons Genres: Vamgira bl 
ai Scheuenoman zum Selherzoieien, 
] Da sicht man auch gem über deninen 
oder andern Faugsss hing Christof 


und die Bubsauger warien ans 81 
Darkzione 


ken Pros za 18,- 
Kunterbunt und schlecht übergert: \Wer 
mil Darkstene leiäupei. sche auf ie 
US Mersion zurückgreifen Geboten wer 
den azionreiche kämele, velk Gralık 


effekie und “nle neue een. 
Eleewuni: Ara | Frake om re 78 | 


Aus 

Das unklare Acbön-Ronlenspiel 
derCAl Macher stein Gehaimlpp inao 
mancher Bucget-Ecka, Gerade de Mahr- 
Eelar-Perben machen Laune Technlach 
‚eerdinga veraheL 


Kuba: 68 7 Bectrerl:.ärts | Pasis:ca Fr 77 | 


SPORT 


AMERICAN SPORTS 


vorgestellt von 
Christian Müll 


er 7 ME Live ZH 
Dis NBA Macht Pause, EA Sports-artieitet 
| ar MA Live FOOD. Ws die Aklder-Version 


gehllahen ler Gibts nacht Standessen 
ur versprechen die Enmtwiekder ing komeleit 
L H übeterbeiiete Fesisung. 189 


Auimgaber 0A/EL | Elemimaig Ars | rekic ca Ei, 
er Madden NFL 002 
u Bald geht sie wieder ige, die Zeil in detsich 
Kakeze auf unschuldiee Qunrterbackes und 
> Aka Receiver warfen, den es zu dallin 
\\rdanen den Fingem käbbeit, der kann schaun jet 
u Dec Supra acer 
Aupiehe: D0/UN | Elsaroniedms | Fieber Edi Ed 
ge KHL 2004 
= Moreinen Tick schlechter als KHLZONG, 
dafür aber ine Ecke lnstigen Wer damit 
eben kann, „iur das weitheste Eisho- 
ckar-5pikel aler Taten zu besiizen, Bihler 


2 Belänchtig. Abzum Faca-offl 
Aungabe: D2/TH | Electrankaärts PemmscaEäh- — 


Er NHL 2000 
£5 galt noch billiger. NHL 2000 macht 
| ebenfalls eine Menge Spaß, hinkt den bei 
"| den Machtolgern aber desilich himerher 


| Immer ee eher 
ee eine Sgieifigur „nappen“. 1 


Ausgabe: 11,98 Easton Ar | Preix cz 


ABENTEUER 


ONLINE-ROLLENSPIELE 


orgestellt won 
Jochen Gebauer 


Der PC-Games-Einkaufsführer 


SPORT 


SPORT-SIMULATIONEN 


vorgesbelll van > 
Harakl Wagner 


Anarchy Online 
Es Et ruhig gesonden um Fungoms Sc-Ft 
Onine-Fiodertspeel, Ds cl sch aber mit 
dar in Kine erscheinenden Add-on än 
dern. Wie Veen ingt mandabeiaun.Ab- 
wecislung für erfatrene Soider, 


Furore | Prekica. a0, "5 


Everest 

Lie; eriolaneichsie Onine-Rollarspiel aller 
Zeiten Er rücht iotukriegien, Sara ot alles, 
umsan Vorzeige-S pl am Leben zuerhal: 
tmn, Eakl erscheind das vierse Achl-on, der 


Hachfolger ist für 2068 zeplant, 

Ausgabe: üH/0E | Ubisoft | Pisa ll, 180] 
2 Asheson's Gall 

Kur ein ateimtiop: Mierosufs Onfine- 


| Aolkenzzne Stagndert, die Community biegt 
E # Kein, dar Sp2 Ber recht auf der Srecke, 
ee ugängichkeit und we Abmechsunginis- 


‚Ten über die Urmt-Technak hinwe, 
Miro | Pes:ca. S- 73] 


Ultima Cnlime 

Venhabem der ependäsen Rollenspiele 
Pin bleibt wohl nur das Waren auf Asand 
Gnenotts neues Projeit Tabula Rasa. Wann 
de er encdäch Detals danı raus- 
ick, siehtinden Sieser 

Üsstranic Are | Fre: ca. DIN 


N 


Aumdabe: 11,01 


Ausgabe: | Mi 


Ausgabe: DENE 


SPORT 


MOTORSPORT 


vorgestellt won 
Harakl Wagner 


Colin MeRae Rally2.0 
Ba © chen Lie Co isha0s Sp 


Grand Prix 4 

Gent.anders che Formel 1: Hier at auch die 

aktuelle 5ais0 langweilig, \er zeigen will, 

win schlecht er salset gegen Schumi au 

Sieht, sefzisich in eines der 22 vünlgiden- 

lischen Fahrzeuge won GPA 

Furgiahe: DAOE | Aningmures: | Arab: ea. All E& 
Und der MoiomadsporT? Nun, der ntens- 


- Moda Racer 3 

siert kauen jemanden, Deswegen mer 
i Burfı Agrar jersand, dass lobo Hanser 3 
nn ein gatas und Btwershslungsreichess Spiel 
b mi ag werkorkster Sieyanıng BL 
Ausgabe DL02 | Elecimakäns Prabecn dd 


Raly Championship 2002 

Der ungankbarg zweile Asly-Sim-Fsait 
gear Raly Championship 2002, Warum 
Sand de Produktionen so lang? Höch- 
Se eilfinainen Nacılalger der dann bite 


1 um Ars und Orkan eindäch 
Ausgabe: 0102 | WeiSad | Frabs ca, di- = 82) 


Ei Rally Trophy 

Und hier der Beweis, dass Iniher nicht alles 
besser war Die Autos weren schönes, Se 
fuhren sich aberade ein Waktsch, Wer ir 
by Dick dunct Alster end Wälder ragen 
möchte, findet hier sein .hgeanum 
Tu FEAT | kawuud | at 


Linke Champeonship Edition 
Gall nicht jedermanns Sache, aber wer 
25a bekam erde übermugendste 
Simulation der nablen Söurtart. Maler 
sche Landschaften, lherreugende Bal- 


=) Ati, abwestedungsreiche Plätze 
Aungabe: HAT | Mi Mkrenft | Peiimatdb E 


my White’: Cusball World 
Kneipe geschlossen, Splalpariner krank? 
Kein Problem. Gecball World make des 
Dueueschwingen akturat. Zum perkekter 
Spiel Ichları nurnoch dietalen Tickeliins - 
vielleicht im zweiten Teil? 

| Wrdin interactive | Prob: ca. AB, 


Tennis Master Series 

Bennis Master Series ia eine der werigen 
realsäsıhen Sput-Amulaiionen, bei ce- 
| nen viel Wert auf Taktik statt aufspekts- 
kuldra Akticsarı gekapt wird. Che eakten, 
Timing Betrt hiarnik 

Wird Intemten ° Fonie: cn, # Bo, 


Milerosoft Flight Simielador FOOF 
Fhszen allener und schin, Für ll Euro 
anmmen He eitder Lufihande michlme 


Pr 1 ts London, mikgerm Aldi Srmelalor abe: 
locker nach Los Angeles odar harw'sork, 


Puh 3 Etwas euer, aber sch malisssch. 
Pe Kies | Preiita CEO, 


SPORT 


FUNSPORTS & RENNSPIEL 


»orgestallt nn 
Harald Wagner 


Need for pen: Porsche 

Wer aus dem Gkate-Aler hezzuegewach- 

7 sen Ei, basti ein neurs Status mh 
Dia kieteninlenane Geächteerlängerung; 
Forsche koromtida wie gerufe, Zum Pro 


befaheen gibt's ale Sesanmadele, 
Ausgabe: D5,00 | Ekodronie des | Prabe ca Fin, 85] 


Tony Hawk's Pro Skater 3 
Schon überein Jah dl, Iestisch verzibet 


it Hank? EA die, tmeigwerie Eintreskanm 


Be nen uk arena 
Ausgabe: hl’03 | Arkelakın Friesen. Di. 85] 


Crazy Tarıl 

Tasteran si oo - immerhin darf man 
Skater zur Hafpkos und Porschefafner nor 
Werkstatt bringen. Damik.den Fahrgfslen 
las Hören und Sehen vergeht. darf man 


> dk Verkehr mehr 
Ausgabe: DO | Trend | Prien dil 81 
MaiHaffenan's Pro BIK 
NT SAERarı Zu BETTER EL, mer sa 
akes Kinzkarrad Im Kalle entdeckt hat oder 
wer gerne ner Banderuppe angenirt, ces 
darf BMX fahren, Spielerisch Benaul des 


Auges: DE | Arlalakın | Peai:ca. äh, 
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on BR Vivendi LAN Games Team - R 
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10-jährigen Bistshen! N 


Alles Gute und weiterhin viel Erfolg! 


EMTERTAINHENT 
www.hlizzard.de 


nd Blizzard Enterteiament wad Warteoli sind Morken eder eingelragens Marken von Blieraed Emleatainment In Sen EA andjader underen Löndern. 


Der PC-Games-Einkaufsführer 


ERTUNGEN 


Finger we schlechtesten Spiele im Händlerregal! 


Klassikicher | 1 WM 
KlassiKicker 
Was hat das Tischfußball-Spiel Subbuteo auf dem PC 
zu suchen? Nich ort auf den Wohnzimmer 
tisch. Da macht's nämlich wirklich Spaß. 
Anbieter: jemming AG | Preis: € 16, 


Der König von Mallorca Modern Games 1 09/02 815, 
Erotica Island CDV j 02/02 €10, 
Kimsitichar Hemmlng At 3 10/02 €, 
Comic Kicker Europa Rondomedia 4 02/02 &ı 
Biathlon 2002 Infogrames i 04/02 £ 
Der Clown le) i 07/01 
Evi Koch Media 08/02 £ 
Waärdoves cl 6 08/01 £ 
Winter Spiele 2002 Blackstas 6 04/02 
Cubn: Race n Robots 05/02 & 
Melker: Die Elchjagd TE 0902 € 
Big Brother 2 q 02/01 £ 
Ibiza Babewatch 04/01 € 
Inline-Skating 3 10/01 & 
Superball are 200 01,01 € 
Matchbox Emergency Patrol N 10 02/02 
Quiztime ; ata ( 03/01 
Micro Scooter Challenge 
Girlscamp Shoebox 
Power Rangers: Time Force THO 
Die Rache der Sumpfhühner3 Kach Media 
Hot Wheel THO 
Hugos Im wilden Tiere NBG 
Quaaaak! CDV 
G-Tok Guildhall 
Hugo8 NBG 
Sleepwalker Koch Media 
vip Ubi Soft 
Uli Stein Kuss-Shooter E nsburger 
Moorhuhn: Winter Edition Ravensburger 
Worms Blast Ubi Soft 
BSE Bomber 
Erik ZabeiäCyclingManager 5i 
Simon Game Pack Walk On Media 
Hiebe für Diebe Uhi Soft 
M: Alien Paranoia NBG 
Alarm fur Cobra 11 THO 
Hilfe! Ich bin ein Fisch! Egmont Interactive 
Woody Woodpecker Racing Konami 
Bactena ’ Blackstar 
1193 A.D, Blackstar / 
Kick Off 2002 Acclaim 21 05/02 
Moorhuhn 3 Phenomedia ? 12/01 
WM Nationalspieler ; Ubi Soft 
ET,-DerAußerirdische Ubi Soft 
Keep the Balance Vivendi Universal 01/01 
Pulleralam COV 01/01 
Wirst Du Milliardär? Egmont Interactive 
Mightstone Virgin Interactive 
Siege of Avalon Blackstar 
Simon Pinball Walk On Media 
TV Star Intogrames. 
European Super League Virgin Interactive 
Galileo: Theßame Blackstar : 09/02 
Softward Tycoon Blackstar R 01/02 

e Infogrames 3 01/01 

Koch Media Kyj 03/01 
Supe Hemming 
Typing. of the Dead Koch Media 
Team Telekom Eurotour Cycling Dinamic 
Fußball Championship Quiz Cryo 
Achterbahn Designer Jowond 
a: Destination Earth Infogrames 
Artus Cryo 
icken Run Eidos 
Star Wars: Battle for Naboo Electronic Arts 
Car Tycoon Fishtank Interactive 
Dragonfarm Blackstar 
| Buzz. läghtyear Disney Interactive 

Hundred Swords Empire Interactive 01/02 
Ruhm & Reichtum Cryo 01/01 

Virgin Interactive 38 02/02 


Software Untergrund : 04/02 


[24] 


1 


07/02 


04/01 


SH ESSEN TE FRE REN EINER) 
sl ln ln 


Kaufberatung total: alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsvergleich. 


Mafia: The City of Lost Heaven 

Eine ganz klare Redaktionsempfehlung; Versuchen Sie alles, um Mitglied dieser ehrenwehrten Fami- 
lie zu werden. Schreiben Sie Wunschzettel, nehmen Sie Urlaub, rüsten Sie sich mit der neuesten Spie- 
ler-Hardware aus. Mafla ist eines der am besten erzählten Abenteuer, die Ihr PC bisher gesehen hat. 


ITS TOR Anbieter. Take2 | Preis: € 45,- 
p [ 


itel Wertung Ausgabe Preis itel Wertung Ausgabe Preis 
1914 - The Great War 70 09/02 €40,- Hot Wheels: Willlams Fi Driver 52 06/02 €30,- 
4x4 Evo2 52 08/02 €40.- Hotel Gigant 52 07/02 € 40,- 
Agassi Tennis Generation 2002 42 09/02 €30,- Incoming Forces 78 04/02 € 50.- 
Age of Wonders 2 84 08/02 €50,  IL2: Eastern Thunder (Add-on) 70 07/02 € 35,- 
Aliensvs. Predator2:PrimalHunt 59 09/02 «20. Jane's Attack Squadron “2 2 07/02 €30. 
Anachronox 79 04/02 €20,- Jerusalem: Die Hellige Stadt 69 04/02 € 30,- 
Antz Extreme Racing a2mogj0e 33;  Kfauk — 
Aral 82 08/02 €40.- Kick Off 2002 21 05902 €15.- 
Batman Vengeance 52 10/02 €30,- en — _ — — 
Beachlife 74 10/02 €35- Kohan: Ahriman's Gift 77 08/02 €40, 
Beam Breakers 7606/02 e4o,, 1AeoWinch —— 

: Mafia 89 10/02  €45 
Biathlon 2002 5 04/02 €25,- ; 

Blood &Lace IITTru— —nu 
Blood O 2 62 06/00 € 40, MS Racing World - Kart 2002 78 07/02 € 30,- 

a / ” Micro Commandos 4 0902 €35. 
— Dance Beat 20 09/02 € 30,- Might & Magic 9 70 06/02 € 45.- 
CAC-Renegade 72 03702 €45-  Madieval: Total War 80 10/02 €40- 
Capitalism 2 5” ° 04/02 €25-  MobileForces 56 0702 €45. 
Civilization 3 (dt.) 85 04/02 €45,- Moto GP 70 08/02 €40- 
Combat Mission 2 73 10/02 €40.- Monsterville 52 06/02 €30.- 
Cossacks: Back to War 72 10/02  &€35,- Myth 3 80 04702 €15- 
Crazy Taxi 81 09/02 €40.- Myth 3: The Wolf Age (Classics) 80 04/02  €27.- 
Cubix: Race 'n Robots 7 05902 €35,- NASCAR Racing 2002 Season 80 05/02 € 45,- 
Cultures 2: Die Tore Asgards 84 05902 €40.- Neverwinter Nights 84 08/02 €40,- 
Defender ofthe Crown 28 05702 €20,- NextGeneration Tennis 68 07702 € 30.- 
Destroyer Command 42 06/02 «€46,- Nightstone 29 08/02 €40,- 
Das Ding 83 1002 €45- No One Lives Forever 88 05/02 €26.- 
Das Geheimnis der Nautilus 51 067/02 €27,- ni 71 04502 €8.- 
Deita Force Task Force Daggr 61 09/02 € 30, Operation Flashpoint: Resistance 87 09702 €30,- 
Der erste Kaiser 79 10/02 a0, For - — 
Der Industriegigant 2 8 08/02 €45. — T—— 
Der Königvon Mallorca 1 09702 €15- —— — 2 Platinum (Classics) — — - — 
Die 24 Stunden von Le Mans 69 08/02 €20.- — er" - 

e £ Salt Lake 2002 66 03702 €40.- 
Die Gilde 87 04/02 €40,- i : 

E : Schiene & Straße 42 05702 € 40.- 
Die Jagd aufden Roten Baron2 49 08/02 €18,- Schlzm 40 03/00 E14- 
Die Sims: Urlaub Total (Add-on) 76 06/02 € 22,- Sea Dogs 66 04702 € 36,- 
Dino Island 73° 01702 €40, sjmonitheSorcerer3D 698 0702 €40.- 
Divine Divinity 73 09/02 € 45.- Ski Park Manager 53 05702 €40.- 
Dragonfarm 36 07/02 €50,-  soldierofFortune 2 (dt.) 84 07702 €45. 
Duke Nukem Manhattan Project 77 07/02  €28,- Space Haste 2 64 97/02 € 20,- 
Dungeon Siege 88 06/02 €45,- Spider-Man: The Movie 69 0702 € 40,- 
ET. - Der Außerirdische 25 06/02 € 30,- Star Trek: Bridge Commander 65 04702 €40,- 
Echelon 77 04502 €51.- SW: Galactic Battlegrounds Add-on 69 08/02 € 20.- 
Eisenbahn.exe Professionell 38 04/02 €45,- Star Wars: Jedi Knight 2 90 05502  €45.- 
Elvis 6 08/02 € 10,- Star Wars: Starfighter 76 04/02 €49.- 
End of Twilight 59 04/02 € 30, Starmageddon 60 05/02 €40. 
EurofighterT.: Operation Icebreaker 87° 09702 €25,. Startopia 86 04/02 €20. 
Europa Universalis 2 65 05702 €30,- Startopia (Classics) 86 04/02 €20. 
European Manager 42 07/02 €35,- — — - _ — _ — 
Everquest 80 04/02 €40- Tr — > 
a i ; Sudden Strike: Total War2 (Add-on) 70 06/02 € 20,- 

quest Gold (Classics) 80 04/02 €40,- Sudden Strike 2 15 0702 €45 
Evil Dead: Hailtothe King BINEENOSTOHENEEENTE nen - 
F1 2002 TEEN: ee — 
. h Tactical Ops: Assault on Terror 80 09/02 € 20,- 
FIFA Weltmeisterschaft 2002 85 06/02 €40.- a s. 
Football Mani 63 0902 €40 Taz Wanted 4 10/02 €33.- 

— / " _ Teamiractor 57 0702 €45. 
ann Bi 05/02 EA  Tariswarlds © 0502 €25- 
WEB 2 0102 E40,  mneEiderScralls3:Morrowind 9407/02 € 40. 
Fußball Championship Quiz 33 07/02 €16-  Tpeitaliandob 52 09.02 €45- 
Fußballmanager Fun 78 07/02 €30- The Three Stooges 19 05/02 €20.- 
Galileo: The Game 31 09702 €20,-  ThreeKingdoms (Classics) 68 04/02 € 20,- 
Gangstere. 2 55 04/02 € 20- Three Kingdoms: Im Jahrdes Drachen 68 04/02 € 20.- 
Ghost Recon 83 01/02 €45.- Tiger Woods PGA Tour 2002 83 05/02 €45,- 
Ghost Recon Collector's Pack (Classics) 83 06/02 €50,- Tom & Jerry in Fists of Furry 38 0902 € 25,- 
Ghost Recon: Desert Siege 79 05/02 €25.- Tomb Raider: Die Chronik 79 04/02 € 20.- 
Gilbert Goodmate 70 05/02 €25.- Tony Hawk's Pro Skater 3 91 05/02 €40,- 
Global Operations 59 04702 €45. MP 15 06/02 €28,- 
Gore 50 08/02 €30, Virtua Tennis 86 05/02 € 40,- 

2 Warcraft 3 90 08102 €45. 
Grandia 2 71 05/02 € 35,- ü 

.— , Warlords Battlecry 2 72 05/02 €45. 
rn EEE sung 69 05/02 €50. 
nn 01/02 €46-  WyNatiönalspieler 21 08/02 €30, 
Gut gemischt 2 s8 09/02 €20-  WormsBlast 16 0502 €40. 
Heroes of Might & Magic 4 81 06/02 €45.- Xtreme Air Racing 62 09.02 #35. 
Hidden & Dangerous Gold (Classics) 79 04/02 € 18.- Zoo Tycoon: Dinosaur Digs 71 08/02 €30,- 
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Der PC-Games-Einkaufsführer | Test x 


ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z 


 Alamıstufe Rot2 - Yuris Rache 


— AgeofEmpins 2: Cs 


u a Fünineue Volkes und 24 Technoingien Kain Änderungen am Gamepimy, Im- 
m ig {B machen Conquerors zu einem Muss mer nach kein taküscher Tiefgang. aber 
‚% nr für Age of Empires-Fang. Ehrensacha, f, Satte 30 neue Einheiten, die Sie ın Hol- 
I dass auch frische Smisärien und Kam- hywarıd, Londan der auf dam Mond In 

pagnen richt fahlen dürlen, Sn macht die Schlasktszhieken. Atmıisphänach 


GesinchnSpe a rem 
Mi Immer he a — 35, 


BG: Thron dos Bhaal 


Fiss genlale Ende einer genialen Saga | Sosiehtaine gute Zusatz-CD aus: Fünf 
-DerThron des Bhaal lisstihre neue Kampagnen, zwei nie Völker, ei» 
Abenttsuergruppe In ungeahnte: Er- ne Onlie-Ranpliste und die Müzlich- 
fahrungastufen aufateizen und wer- keit, historische Schlächten nachzu- 
webt din offener Enden der Handlung sp.elen. Daran können sich andere 
zu einem arandiosen Fi Final, EI Hersteilar ein) Beispie! nehmen. 
Auagabi: 09/01 | Virgin Interactive ca. € 25,- 12/01 | CDV | ca.€ 30, 


NEUZUGANG u Diablo 2: Lord ol Desinichien 
iR Enalich auch in BOGEELO Btewsktire 
AN Dies Aalon-fnllenspiel machtdanken- 


Cossacks: Back 
to War 


© wars Hauptpro- $ hener Auflösung, eines neuen Kapitels 
granım äpielbar, aber I und weitscher Charakteiklassen 
fer:hnisch ung Inkaftlich ! Vbrudeund Amar }gieich nockimat 
ein Adck-on Zur 2D- nee 


Ani | ne ae | ca E30 


| Die Sösdior 4 Missian-Disk 

) Has: Maya, Wikinzer und Römer Ait- 
kewährt; Das Spielprinzip rundum 
Getdumgstau und Feindyarsichleng, 
Das Fadt Vier ds Grundspiel machlei 
darfinslagen, ale anderen hekom- 


nr 2. zn. EI 


Die Sims: Hot Date 

Wer im nchligen Leben. kainer Partner 
‚bbekommt, darin diesem Scd-omin 
das Reich der Sinnichkeiteimauchen. 
Sea ist natürlich immernoch tät, Aber 
‚Jeizt kann nach Harzanıslisi geknutscht 


tr! indie, 81| 
Dle Sims: Urlaub total! 

Nicht ganz 3a umtanggreiit wie die 
anderen Sims-Enssiberufigen, aber 
FE immer noch amgfattlnıswert, Cnit- 
cut am Pol, Grülen sm Strand und 
Sroppine Im Surlerlackin: Gönnen 
San Ihren Birma eine Pause, 76 


Echtzeit-Strategiespiel 

u) Cossack3 Ächt neue 
Einheiten, zwei neuk 

2 eating (Schwekz, Un- | 

PR Bami,insgessämt 10D | 


. — ES Missionen: 
Ausgabe: Vaya Gm ae, 


Die Siediker 4: Die Trojaner 

Und sie wegen immer noch. - diesmal 
| jnierneuen Kampapaen eine dern 
mit den Irgjaneen Onine-Spieerbeu: 
| enaich über den Koaperaliangmadus. 


danthich Fayı sorgt 
' UHSEh | oa dal. 


Die Sims: Party ohne Ende 
Dasteppi.darBär: Cib tem Fiodec- 
Reiten oder Diico-Clubbing Ihe äärne 
| fremen:sich üherjerie Fete; Kir, dass 
Bed aneeerlechtdebe me 
Imeraktorsmeghchkeiten betören 
auler auch werschrecken düren. 

de rin ne 797 
hröpeilkommende wie in Sie Ain- 
We ersekicktond mess Sich in zehn an. 
Speuchevullen Mesionen bewähren. 
Zum Glück sind Im kiarschgepäck 
raue Walken und Ausrosiuneigeper- 


slärde. 
Ba 0 ash near; 


De. Flashpeint: Red Hamınser 
Werk untl Pelmmütze raußäkzsimen und 


Au wareig. neuen Missinan anleten. 
die Russen Kömpagme nach und bleibt 
Gil each nd haha 


Icewind Dale: 
Herz des Winters 
Ein wenig kurz ist zum 
Seluin geraten, die Er- 
weilerung dies AD&D: 

u Ralsnspiais. Dafür bt 

fahrer äetechzischeri 
Kieenwangen aus Bal 
ihir's Gate und jede 
kienge neuer Monster, 

2 Gegenstände und 
| Burgenns. 
T Virgin innen | Ei. 


Antreien zum zweiten Ciperabios 
Flsshpoint-Add-on. Derneue Kreps- 
schaupatz ringe Ihrer heriesfür 


| am Alssignan und ne spannen- al 
‚de Hinesgrundgeschichne Wirallen i F WEuEr SE 
mahrdavon! 187 en chi; 
Ausgabe: [TR ı Cocernnsien. eat Aa! | 3 


Pharac: Kleopmarı 
Die Agypiischg Schönhen Heogatea 


Da kriegen gestanden Gene des 


steht im Adiktelgunkt der Städtebau Nenntlatım: Sudden Strike: For 
Erweiterung Wie achon im Grund- | tr wartet mil knackigen Schwienig- 
a spiel wollen Hingerwängehterfint, | 


Aritsgac, Mile neuen Einsätzen und 
Missionen und einem kompiattüber- 
See 

7: 


Feine beslagt und Götter ange: 


beiel werden 
u 81 


20 Missionen mid scheieiguge ee 
| Wer bei Poseidon aka richtig macht. 
heiten Ihnen beim Bi enesunch darf am Bade sogar iiber des sügen- 
Sehünanı Liferaberesarts, Während Er umwmbene önnichhemschen. Da: 
= Sir Pauschäheussbes auliedensel- nu gibresehrvie Hirlergrundwisen 
i Io, miissen) Sig sich auch ur Ihre zur griechischen Mythoingle und als 
Bevüikerung küıminem. rerdies Aukau-Spke.. 


j Van 
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SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN 


| Ti EL hu | 
da Ne) — 


Spielesammlung unter anderem mit 
Sim City 3000, Grand Prix 3, Tomb 


Play the Games Vol, 4 
Eine fast unschlagbare Ansammlung 
an Top-Hits. Vervollständigen Sie !hre 


ARE Raider 4, Daikatana oder Comman- 
dos 2. 86 
Infogramisii ca. € 35,- 


=, Anno 1602 Königsedition 

E Jetztaber schnell! Im Oktober soll Anno 
1503 erscheinen, bis dahın sollten Sıe 
sch mittels Vorgänger schon mal warm 
2 spielen: In der Königsedition befindet 
ai sıch das Hauptprogramm samt Add-on 


\ Neue Inseln, neue Abenteuer. 85] 
infogramsi | ca. € 20,- 


Patrizier 2 Gold-Edition 
Patrizier 2 und das dazugehönge Add 
on Aufschwung der Hanse ist friedvolier 
als das aktuelle Port Royale, aber nicht 
| minder spannend. Also: Gold-Edition 
zulegen und vom Kleinunternehmer 


| zum Großhändler aufsteigen. 185] 
Infogramen a.€ 28,- 


Microsoft Action Pack 
Abwechslung bestimmt das Leben. Ja? 
Dann könnte das MS Action Pack et- 
was für Sie sein. Darin gibtes den 


Schle:chspiel Metal Gear Solid und. das 
actionlastige Crimson Skies. ER 


Microsoft | ca. € 35,- 


m a Tropico Gold Pack 

=; Einmai Diktator sein? Zack, zack! 
Bnngen Sıe Ihre Bananen-Republik 

£ auf Vordermann. Enthäit das Haupt 
programm und das Add-on Tropico Is- 
kand. Die neuesten Patches finden Sie 


! 7. auf unserer Heft-DVD 84 
TER. 84] 


ühost Recon: Collector's Pack 
Tom Clancy haben wır nicht nur Best- 
seller zu verdanken, sondern auch eine 
Menge Taktik-Shooter, Ghost Recon ıst 
einer davon und gut obendrein. Außer- 
dem ım Pack: das Add-on Desert Siege 
=== undein Batzen Bonusmatenal 


Play the Games Vol. 3 

Der Nachteil: Die 15 Spiele in dieser 
Sammlung sind nicht die neuesten. Der 
Vorteil: Es sind viele - und sie sind gut. 
Supreme Snowboarding, Dungeon Kee- 
per 2, Commandos, Dark Project, Tomb 


Raider 3. Qutcast, Driver .. 183] 


Half-Life Generation 3 

Das Generation 3-Paket enthält neben 
Half-Life (dt.) dıe Add-ons Opposing 
Force (exzellent) sowie Bive Shift (gut). 
Die Online-Vananten Team Fortress 
und Counter-Strike sınd auch mit drın. 


! Sonst noch Wünsche? 82]| 
Vimindi Unhrersal | ca. € 30, 


Fharatı Gold 

Aufbau, WiSim und Kampf sind dıe 
Elemente, dıe Pharao gut miteinander 
vermischt. Neben dem Hauptpro- 
gramm befindet sich noch ein weiterer 
Silberling in der Schachtel: das Add- 


| onKleopatrı. E59 
VnendiUivomal | ca €38- 


EFT: Operation Icebreaker 
Nach wie vor die beste und span- 
nendste moderne militärische Flug- 
simulation. Toller Karnere-Modus. ab 
wechslungsreiche Missionen, Enthält 
das Hauptprogramm und das Add-on 


- = Operation Icebreaker. 
Rage Software | ca. r Opa u 
Diablo 2 Battle-Chest 
Das Rundum-glücklich-Paket für Ac- 
tion-Rollenspieler und Diablo 2-Fans, 
Hauptprogramm inklusive Add-on 
Lord of Destruction und des offiziel 
len Lösungsbuchs. Satansbrut, wir 


kommen! 
Vivendi Ünenal  a . 86 
Age of Empires 2 Gold-Edition 
Der Echtzeit-Knülier, zusammen mit 
dem umfangreichen Add-on Conque- 
rors - das bedeutet monatelange 
Schlachten mit 18 neuen Völkern, 25 
frischen Technologien und 50 Missio- 


ee nen. ist Geschichte nicht 1011? 185] 
Microsoft | ca. € 55.- 


Die Sisdier 4 Gold 

Hier gibt's mächtig was zu wusein! 

In der Siedler-Box bewuselt sich das 
Hauptprogramm Siedler 4, die beiden 
Erweiterungen, zwei Min:-Spiele und 
ganz viel Bonusmatenal, Das ıst 
Wuselspaß bis zum Abwuseln. 185| 


Ubi Soft | ca. € SO. 


Mech Collection 1.0 

Für Fans der Kampftitanen: Mit die- 
sem Spielepaket schlagen Sie drei 

| Fliegen mit einer Klappe: Enthalten 

ıs: das Action-Spiel Mech Warrior 4 

samt Add-on sowie der Strategie- 

Ableger Mech Commander 2 Er] 


Microsaft | ca. € 40.- 


u Sudden Strike Gold 
ı Das goldene Paket enthalt Sudden 
Strike inklusive Add-on Sudden Strike 
Forever. Das „Forever” sollten Sıe ubn- 
gens fast wörtlich nehmen: Die Echtzeit- 
Schlachten auf den riesigen Karten wer- 
den Sie lange beschäftigen, 


Voyager -Elite Force + Add-on 
Ganz ehrlich! Das durchschnittiche 
Add-on zum hervorragenden Ego-Shoo- 
ter brauchen Sie nicht. Aber. Einem ge- 
schenkten ... Also nehmen Sie es ein- 
fach, immerhin ist's ın dem Sp:elepaket 


; gleich dabeil 184 
Activision | 08. € 30,- 


Gold Games 5 

Hierist fürjeden etwas dabei: Die 
Siedler 3, Rogue Spear, Warlords 
Battlecry, Tony Hawk's Pro Skater 2, 
Rayman 2, Pro Rally 2001, Battle 
Isie; Der Andosia Konflikt, Freedom, 


Ü Chessmaster 8000 und mehr. 183] 


Anstoß Meis- 
3) 


Tomb Raider 2-4 Collector's Value 
In Tomb Raider: The Angel of Darkness 
werden Sie Lara nicht mehr wieder- 
erkennen. im Kontrast dazu steht die- 
ses Spielepaket, das bis zum Rand 

voll gestopft ist mit dre: klassischen 


Tomb Ralder-Abenteuern Ei 
Eidos Interactive | ca. € 50. 


123 


£ Test | PC-Games-Einkaufsführer 


ERSTKLASSIG 
Neben dem Rollen- 
spiel-Epos Gothic 
finden sich jede 
Menge weiterer Hits 
in Ubi Softs neuer 
Spielesammlung. 


er Are 


GA 5 


Gold Games 6 


Die sechste Gold-Games-Sammlung 
überzeugt auf ganzer Linie. 


re Kosten. Und wer es dann 
doch etwas actionlastiger mag, 
kann mit Rayman 2, Evil Twin 
und Starlancer loslegen. Für 
alle Spiele liegen die Original- 
Handbücher als PDF-Dateien 
zum Ausdrucken auf den je- 
weiligen CDs bei. Besonders 
löblich ist, dass Ubi Soft gerade 
bei Problemkindern wie Die 
Siedler 4 oder Gothic die ak- 
tuellen, gepatchten Versionen 
verwendet. Das würde man 
sich bei allen Spielesammlun- 
gen so wünschen. 


77 ünfzehn zum Teil 
| F sehr aktuelle Spiele 
_____| hat Ubi Soft in der 
neuen Gold Games zu ei- 
nem erstklassigen Paket ge- 
schnürt. Abenteurer werden 
mit Gothic, Pool of Ra- 
diance 2, Der Weg nach EI- 
dorado und Grandia 2 ih- 
ren Spaß haben, Rennspiel- 
Fans freuen sich über Moto- 
cross Madness 2 und Rally 
Championship 2002, Strate- 
gen kommen mit Schiene & 
Straße, Silent Hunter 2, 
Conflict Zone, Warlords 
Battleııy 2, 
Die Siedler 4 
und vor allem 


TESTURTEIL CLASSICS 
GEIB GAMES 6 


ENTWICKLER 


ANBIETER 


Diverse Ubi Soft 
i = PREIS TERMIN 
u gen dank des aa Ca. € 35,- Oktober 2002 
vativen Asia- yusK SPRACHE 


Ab 16 Jahren Deutsch 
Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen 
; SOLDIGANES.S 
PLAY THE GAMES VOL 4 mochten. 


Echtzeit-Strate- 
gie-Hit Battle 
Realms auf ih- 


Diablo 2 


Der Action-Rollenspiel-Dauerseller zum Kampf- 
preis: Dank des süchtig machenden Spielprin- 
zips, der unzähligen Monster und Gegenstän- 
de, immer neuer Dungeons und des genialen 
Battle.net gehört Diablo 2 noch 
nicht zum alten Eisen. Wer sich 
nach ein paar Monaten mit 


TESTURTEIL CLASSICS 
DIABLO 2 


ENTWICKLER 


ANBIETER 


allen fünf Klassen durchge- _ Blizzard Vivendi Universal 
ä i - PREIS TERMIN 

kämpft hat, greift zu dem Add Ca. € 15.- Erhältlich 

on Lord of Destruction. Fazit: usK SPRACHE 


Ab 12 Jahren 


eses &nıel könnte 


Eine höhere Langzeitmotiva- 
tion für so wenig Geld finden 
Sie sonst nirgendwo. 


Empire Earth 


Und noch ein extralanges Spielvergnügen: Das 
Echtzeitstrategie-Spiel gibt's jetzt auch für den 
kleinen Geldbeutel. Sie führen ein Volk durch 
viele geschichtliche Epochen von der Steinzeit 
bis in das moderne Raum- ; 


Deutsch 


KIkt mochten 


TESTURTEIL CLASSICS 


schiffzeitalter, bauen Siedlun- 
gen auf, bekämpfen Ihre Fein- 
de und schließen Bündnisse. 
Die spannenden, sehr stark 
geskripteten Missionen heben 
Empire Earth wohltuend vom 
Echtzeitstrategie-Einerlei ab. 
Gehört in jede Sammlung! 


Fußballmanager 2002 


EMPIRE EARTH 


ENTWICKLER ANBIETER 
Stainless Steel S. Vivendi Universal 


PREIS TERMIN 
Ca. € 20,- Erhältlich 
USK SPRACHE 
Ab 12 Jahren Deutsch 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen 
wenn Sie EEE oder 


AIRERSSTEEE ROTE mochte 


Bi; 


Passend zum Start der neuen Bundesliga-Saison 
gibt es den Referenz-Manager von Electronic 
Arts für deutlich weniger Geld zu haben. Unzäh- 
lige Funktionen, der brillante Kommentar-Mo- 


dus, alle Originalnamen (na- 
türlich aus der letzten Saison) 
und ein leistungsstarker Editor 


machen den Fußballmanager Electronic Arts Electronic Arts 
; j ü PREIS TERMIN 
2002 zu einem Pflichtkauf für A reed 
Fans von Bayern, Dortmund usK SPRACHE 
Ohne Deutsch 


und Co. Ob der VfL Bochum 
bei Ihnen auch so einen fulmi- 
nanten Start hinlegen wird? 


TESTURTEIL CLASSES 
FUSSBALLMANAGER 2002 


ENTWICKLER ANBIETER 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen 


3EA4510555 


MEISTER TRAINER mochten. 


ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z 


el Hersteller Wertung Preis el 


KIN Arcanum 
Airline Tycoon Evolution 
Black & White 


[N] Bundesliga Man. X -2002 Blackstar Multimedia 


C&C: Theatre of War 
Comanche Gold 
Commandos 2 DVD-Edition 
Der Patrizier 2 Gold Edition 
KIEl]Diablo 2 

Die Siedler 4 Gold 

Die Völker 2 Gold Edition 
KEED Empire Earth 

Fallout Radioactive 

KIN Fußballmanager 2002 
Gabriel Knight 3 


m 124 


Hersteller 
Vivendi Universal 78 € 13,- Giants Virgin Interactive 
Monte Cristo 72 €40, KEN] Gold Games 6 Ubi Soft 
Electronic Arts 92 €20, Hidden & Dangerous Gold Take 2 
68 € 20,- Icewind Dale Virgin Interactive 
Electronic Arts 79 E50, Icewind Dale: Herz d. Winters Virgin Interactive 
au Toni 67 ei Legendary Lords Collection Vivendi Universal 
Eidos 90 € 46- Lucas Arts Adventure Pack THQ 
! Mech Collection 1.0 Microsoft 
Ascaron 85 € 28,- Myth 3 Take 2 
Vivendi Universal 86 € 15, NASCAR Racing 4 Vivendi Universal 
Ubi Soft 85 _ € 50. No One Lives Forever Vivendi Universal 
Jowood 14 €25, Nocturne Take 2 
Vivendi Universal 87 € 18, Pizza Connection 2 ak Tronic 
Virgin Interactive 80 € 20,- Pro Rally 2001 Ubi Soft 
Electronic Arts 86 € 32,- Rayman 2 ak Tronic 
Vivendi Universal 72 € 15,- Rogue Spear ak Tronic 


Wertung Preis itel Hersteller Wertung Preis 
78 E11]; Red Faction THQ 76 € 20,- 
8 __€ 35, S.WN.E, Fishtank 831 €15. 
74€ 15,- Sacrifice Virgin Interactive 83 E11. 
82 € il, Serious Sam 2 Take 2 73 € 20,- 
82 € 9. ST. Voyager - Elite Force Double Pack Activision 79 € 20.- 
2 < TE Starfleet Command Virgin Interactive 82 € 11.- 
A €. Startopia Eidos 86 € 20, 
0 € 15. Stronghold Deluxe Take 2 84 € 26,- 
31 e13- Throne of Darkness Vivendi Universal 73 € 15,- 
88 € 26.- Tomb Raider 2-4 - DVD Eidos 86 € 50,- 
32 €19- Totally Sports Blackstar Multimedia 62 < 15 
75 € 10.- Totally Strategy Blackstar Multimedia 79 SD. 
76 € 10.- Tropico Gold Pack Take 2 84 € 30;- 
83 € 10,- Worms Armageddon ak Tronic 68 € 10,- 
5 €10, BIElZeus VivendiUnivesaa 81° € 15.- 


PC Games Oktober 2002 


TOP 1 


= Neu im Programm! 


firhesisspeicher iind CPUs Prvain auf Anfrage! 
WW Grafikkarten 
VIE ASUS 7100 Pro MX-400 TV-DAT 64MB 191.00 
Tor 
VHS ASUS V8420TD GF4 TI4200 DDR 64MB 191. 
VHT ASUS V8420TD GF4 T14200 DDR 128MEB 218.0 
VOK ASUS VB460UINaNT BF TI460R COR 128148 455.00 
VOL ASUS V8460UItraDVI GF4 T14600 DDR 128MB 489.00 
v07 ATI XPert- 98 Pro PCI8MB 32.50 
VIT ATI Radeon 7000 DVI/TV-OUT 32MB 31.00 
EIWHZ ATI Radeon 9000 Atlantis DVI 64MB 116.00 
ETWIB ATI Radeon 9000-LE Atlantis TV-OQUT64MBE 33.00 
VOP Gainward PPPro600 GF4 TV-DUT 64ME: 49.00 
VAA Gainward PPPro650XP-GS GF4 TV-OUT 64MB 145.00 
Vv8X Gainward Ultra750-GS GF4 TV-OUT 128MB 429.00 
VHO Gainward PP-MX600 GF4 TV-QUT 128ME 29.00 
Tor 
VZ8 Hercules Prophet FDX B5QLE 64MB buık 108. 
GHV Matrox Parhelia CRT/2xDVI 128MB 389.00 
var MSI ME:EI50 KIXE20 GF4 TV-OUT GAMB 82.50 
TruHb MSIMIS-3870 Ti4200 GF4 TD 62MB 189.00 
WHY MSIMS-8870 TI4200 GF4 TD 64ME: 182.00 
w DVD © 
CZ3 Philips DVDRW208K DVD+RW bulk 277.00 
ZICZC Philips DVDRW228R DVD+RW/+R retail 419.00 
CZ7 Philips DVDRW288B DVD+RW/+R bulk 335.00 
E20 Ricoh MPS125AOP DVO+RWI+R Kii EIERN 
CU4 Cyberdrive DM166 DVD-ROM 16*/40* retail A700 
C05 Pioneer DVD-106S DVD-ROM 16*/40* Slor-ın 57.00 
C08 Pioneer DVD-116 DVD-ROM 16°/40*° Schublade 53.50 
CWD LG DRD 8160B DVD-ROM 16*/48* retail 39,00 
CN6 Lite-On LTD-163-02VH DVD-ROM 16*/48* retail 49.50 
CRY Toshiba SD-M1612 DYDROM 16*49* inter“ bulk 49.90 


= cboWriter 

LG W8320B-B 32*/10*/40* bulk 

LG W8480B/B 48*/16*/40* bulk 

LG C4320BB 32*/10*/40*%/16* combo 
EW2 CR 480ATE 32"/12*/40* bulk 

CR a86CTE 40°129°)48” retaol 


Cyberdrive CWV-058D 32”/12*/28* retail 
LG W83298-R 32" 10°40° retaıl 
LiteOn LTR401255 40*/12*/48* retail 
Philips PERW-1610B 15°/10”/40" bulk 
Ricoh MP7320ADP 32*/10*/40* Kit 
ÜY8 Ricalı MP3083P USB 8"/8" 74" retail 
Ricoh MPI200AR 20*10°140°712* 
Traxdata 24”/12*/40” Kr 

Traxdata 32*/10*/40* Kit 

Traxdata 40°12"/46" Kit 

Traxdata 43% 12*)40* satal 


Mainboards (Sonkel 462) 
Ahit AT7/XP MAX 462 

Bil Abit KR7A Raid 462 

Abit KX7-333 Raid 462 

ASUS A7V266-C/WA 462 

ASUS A7TVBX/LAN/SATA/PA/Fir 462 
Elite (ECS} K7S5A 462 

Elite (ECS} K7S5A Lam 462 

Elite (ECS} K7S6A 462 

Elite (ECS) KTYMM2 1A 462 M-ATX 
Elite (ECS) K7YTA3 3.1462 

Eine (ECS) KTYZA3.0A 462 

Epox EP-8K3A DDR 462 

Epox EP-8K3A+ DDR 462 

Epox EP-8K5A2 DDR 462 

Epox EF-3K5Ä2- NDR 462 
Gigabyte GA-7VR DOR 462 
Gigabyte GA-72X-E 362 

MSI 6330 KIT Tüirbo-2 46? 


MSI 6380 K77 266Pro2A 462 
MSI 6330 KT3 Ultra2 [MIR 452 
MSI 6380 KT3 Uiva2-ER OL 462 


4B6V MSI 5380 KT3 Ulta2-R LOR 462 


BEhl Shuttle Aka 2 SD+DOR 462 


€ 
67.50 
108.00 
115.00 
69.50 
87.50 


54. 
71.00 
78,50 
53.00 
74,50 

207.00 

129.06 
78.00 
83.50 
8150 

104.00 


« 
119.09 
168.0 
132.00 

91.00 
173.20 
55.0 
69.50 
65.00 
68.00 
b9.DU 
54.00 


Der Computerhardware-Versand 


uw. Mk ortAnoXx... 


ServiceShopping 


BESTELLTELEFON: 0800-36 78566 


Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 


COMPUTER GMBH 


Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen 


BESTELLFAX: 0800-36 78329 


24 Stunden täglich 


E-MAIL info@fortknox.de 
_ SERVICE TELEFON: 01 802-36 78566 (0,6 &/Anrut) »« E-MAIL: Service@fortknox.de 


Quick-Shop: www.fortknox.de 


1} 
Mainboards (Sockel 478) € | MN2 Belinea 19° 106055 96khz TC099 271.00 I 188 ultron CompactFlash Card 64MB 44.95 
Pr Abit BD7-I! P4 478 S-ATX 124.00 MD5 Belinea 21° 108025 107khz TCO99 595.00 | 189 ultran CompactFlash Card 128MB 79:98 
B2W Abit BG71 P4 478 S-ATX 39.00 MM3 iiyama 177 HAI7O3UT 9ökhz TCÜRI 3140 | 150  ultron Compaztklash Card 256MB 149. 9% 
)83W Abit IT7/XF Wlas Pa 478 S-ATX 295.05 AN jiyama 19° L5962YT Ieltrz TEG99 ER ER) S02 PenDrive/USB-D:sk 32MB 4408 
BU Abit SAT P4478 5-AT 9150 Mi5 Samsung 15 Samtron SbE 5akhz TCO95 134.00 st PenDrive/LU;Sb-Lusi 12#h48 89.00 
1B5W Abit SRT-8X Pa 478 S-ATX 11609 | Aid Samsung 17° Samtron GE 7Okhz 1U099 151,00 |TOP 
Hall ASUS P4B533 478 S-ATX 17350 MKI Samsung 17° Samtron T&LF FOktr TEST 171,00 113 Teac Diskerteniautwerk 35° 144MB 9.99 
350) ASUS P4B533-E/LamiF/R 478: S-ATX 1990 | MLi Samsung I7 Sarntron 76P Ibkhz TOOI9 139300 |TOP 
B3X ASUS PASBXILAN Pa 478 S-ATX 14600 | Mi& Samsung 19 Samtron 6BDFBSKHT TEOI5 266.00 | SNY Canon Smartbase MPC 600F 423.00 
1B2X ASUS P4S8X/LAN/SATA/1394 478 173.00 EZ Canon S630 179.00 
BE B4X ASUS P4SEiPA PA 478 S-ATX 5 WW Monitore TFT £ DN3 HP Deskjet 845C 74.00 
„IBFV Elite (ECS) PASSAIDX 178 S-ATR 7350 Gl NRT Belinea 15.0° LCD 191536 Gikhz 333.0 YsE Anubis Headset (für Anschluss ar Soumdka) 4.95 
71 B7X Elite (ECS) PAVXAD 3.14 478 66.00 EI MR3 Belinea 15.0' LCD 101537 61khz 399.00 AUA Plantronics Headset audıo90 Hifi 33.00 
BIV Epox EP-3G4AN 345 94 478 S-ATX 5.00 [MRS Belinea 190° LCD 101555 404.00 | ND2 Edimax Printserver PS-3101P 3x Parallel 99.00 
ITIB7W Gigabyte GA-SIE PA 178 S-ATX 115.00 | MEG Belinea 15. LCD Wis Rıkaz saano | 499 AVMFntz-Cans ISDN-Karte PÜI 20 66.00 
ir] BEW Gigabyte GA-BIEX P4 478 5-ATX 13390 EFIMR2 Belinea 17.0 LUD 191715 59400 | .IDS Thrustmaster lacsalboard Joyssck 75,00 
21 B9X Gigabyte GA-BIEXP P4 478: 5-ATX 164,00 MGG Belinea 17.4 LEI 101730 aükhz 829.00 JC9 Thrustmaster FF GT RacınqWheel Ferrarı 94.00 
B8X Gigabyte GA-SIHXP F4 473 S-ATX 198.00 "IR4 Belinea 18.1 LEN 101830 32900 H6E9 känsdem Intern W9D retail 17 ı] 
EIZ MSI6567.645 E Max2-L478 S-ATX 113.50 MMO EIZO 15.0 LED-TFT L365 679.00 HE4 Devolo Microlnk 56K Fun Il Faumüdem retal 53.00 
Y2Z  MSI 6567 645 E IMax2-LRU 478 133.00 Hercules 15° Fropfhatiaw 720 51909 469 Elsa Microlink FL4 ADSL USE retall 99.00 
E30 Shuttle PC-5S50 478 F-ATX 305,00 5 Hercules I7 Frnühetview 320 861,00 41  QTronix 2 Fastunmalis FS2 retail 3.00 
BIW Shuttle PC-SS51 478 F-ATX 393.00 iiyama 15.0° AX3317UT IR] NCI Edimax PCI ENSIKTX 100Mbı Natzwerkkarte 14.00 
iyama 17. AS431&U0T 739,90 159  ultron PCI UNEINNTX IO0hAhI Netzwarkkarte 14:55 
%W Festplatten IDE / SCSI € Samsung 15.0° Samtron 51S 464.00 | N36 Patchkabel RJ45 0,5m S/UTP C5 3.50 
FiE Conner/Excelstore 15.2GB CT215 53.00 Samsung !},9° Samtron 718 2300 LlMDI Edimax DSL & Cable Router + 44 Soanch 99.00 
F3L  Conner/Excalstore 20.068 ES3220 66.00 | 185  ultron 15.0° LCD UL150 plus mit Lautsprecher 499,50 |TOR 
F6L Conner/Excelstore dU.UGR ESJ2E0 81.50 186  uitron 17.0 LCD INES0 719950 181 ultron UNS80 8*R.45 Desk-Switch metallic 59.5 
F2M IBM 206B 1C3:1070-AV-VA 77.00 P&A Mustek ScanExpress AS USE 156,00 
F6r IBM 30GB IC35L040: AV-VA 84.50 WW Gehäuse k 1 TS HF Home Eiisbn SP 111.00 
FOF IBM 306B 10351040: AV-VN 84.50 666 ATX-Niditowear Serial 3 PFC Lee] x38 SB PC! Sountlkarie 128 bulk 1737 
B2I HBM BOGB 10351060: AV VA 7. GH ATX-Dosktop Senelll SAY PFE 47.00 157  uttran PCi Soundkarte E Kanal 5.1 retail 25 
FFF IBM 80GB IC35L080-AV-VA 117.60 G68 ATX-Binower Senelil 208% PFC 64.00 | A8) Creative Surrsundsyster 4PointSurround 1600 52.50 
FaF IBM 120GB IC35L120-AV-VA 17250 | TOP AbA Logitech Suroundsystem 2-540 73.00 
F4F Maxtor ?058 DNS DTSGX 5197091 77. HU G94 ATX. Miditower 1600111 300W PFÜ 39.00 | A3B ultron Seraundsystem 550W 4.1 49.95 
Tor 632 ATX Deskinp Chanbro Mars 300h A4T51 87.C0 ADC.  ultron Surrsendsystem 650W 5.1 mit Fernbed, 89 95 
FOE Maxtor 40GB DM 540X-4f 4D040H2 all] 577 ATX Desktop Chenbro 300W VALUE-4781 89.00 AIC  ultron Sirruundsystern 850W 5.1 79.95 
F8B Maxtor 40GB DMi 01730X 61040J2 87.56 530 Mildiinvser Aluminlum silbar AHV PFC 142.00 757  QTronix Scorpius Testatur W98 PS/2 8.65 
F9K Maxtor 4068 Df.1 D740X BLOS0L2 8950 | 53? Mlirktower Ältıminlum schwarz 490W PFC 133.00 
F3B Maxtor 80GB D*4 540% IKOACH4 10509 UI 63C Miditower Au Mat silbar DW LSB 129.00 
FTK Maxtor 80GB DM D740X 6L080L4 12150 [1 62B Chieftec Dragon Bigtower 300W beige 125.00 r 
F5E Maxtor 80GB DM D740X 61080J4 119.00 EI G3B Chieftec Dragon Bigtower 300W schwarz 125.00 | 
F3P Seagate Al15B Barracuda IV 8650 [TG4B Chieftec Drayan Biatower DW blau 133.00 
F3Q Seagate 40.8GB U6 8100 LE G5B Chieftec Dragon Bigtinwer 300W silbeı 133m q 
F3T Seagate 80.0GB U6 103.00 G6B Chieftec Dragon Miditawer 300W baige 109.00 
FX8 WD 40GB WD400BB Caviar 89.00 [71 G67B Chieftec Dragon Miditower 300W schwar: 109.00 
F4l  WD80GB WD800AB Caviar 113.00 12 688 Chieftec Dragon Miditower 300W bi&w 115.00 N u r A, zZ oO € Ve r- 
F3M WED 1006B WD1000BB Caviar 171.00 G2A Miditower Nokia-Desinn 300W sschrarn 43.0 a. 
F5G WD 120GB WD1200BB Caviar 195.00 63A Miditower Nokia-Design 300 beige 44.00 : L f 
F4H WED 120GB WD1200JB Caviar 231.00 L73 _ ultron Miditower US3GA 300WW USB anthrazit 59.95 5a n dkoste n pro ie e- 
F&L IBM SCH 156.858 1330 IC35L IE DY-10-0 1289.00 174  ultron Miditower UG30S 300W USB schwarz 59.95 
FTE Maxtor SCSI 18.2GB U320 Atlas 10KIII 181.00 | L72  ultron Miditower LIG3OW 300W LSB weiss 4395 l Ri [Ih h 
FR3 Quantum SCS! 9.1GB U160 Atlas V 65.00 L76 ultron Miditower U560S 300W USB schwarz 89.95 rung N us ac na me 
175  ultron Miditower LIGEOW 300W USB weıss 79.95 e 
% Monitore VGA € 1 53 € N h 
Tor %Y Gehäusezubehör € sowie ac = 
MP2 Belinea 17° 103026 70khz TC099 141.00 |] G1B Evolution Bärm-Klatten Set EQ fr Bilowar 48.09 | 
MNG Belinea 17 103055.45khz TCÜSY 219.00 [7] 60B Evolution Dämm-Matten Set EQ für Miditower 39.00 h p k f 
MJ9 Belinea 17° 103045 86khz TCO99 168.00 66A XBlue Dämm-Matten Set für Bigtower 39.00 na me pro a et au 
65A XBlue Dämm-Matten Set für Miditower 33.00 = - 
G4A ATX Alırtztuil 350W mil PFC 230 d P h y h 
676 ATX-Netzteil 400W mit PFC 33.00) I e ostrec n u n e 1 
L71  ultron Netzteil UN300 35,00 en { 1 
G7A ATX Netzteli 300 Enermax Akt PFC FM retzil 57.00 0 | -B 1 q 
G4t Afkıkatzteil 35V Erermax Akt.PFC FCA ug n Ine ES e un en = 
G8A ATX-Netziell 350W Esenmax Akt.PFC FM rotail 69.00 
G5C ATX- Netzteil 431W Enermax Akt.PFC FCA 139.00 
5 mx asus n wo e| Alle Bestellungen ab 
153  ultran Qulntius 120WV Aktivboxen retail 9.95 % 
151  ultron Dctawus 240WW Aktivboxen retail 19.95 
155  ultron Quintius 420WV Aktivboxen schwarz 29.95 e I nem Wa ren beste j | = 
. A2C Creative Soundworks SBS 2505 Aktivvoxen 25.00 
ASC Wavemaster MX-1 1200W Aktivboxen retail 99.01 - 
L78  ultron CD-R 700MB 40x Jewelcase 10 Stk 5.95 wert von 399, y = 
177  ultron CD-R 700MB 40x Slimcase 10 Stk 4.95 - i 
RCI Verbatim CO-MVTOOME 10x 1 di 
| RD3 Trax CO-RW 700MAB. 105 10 Stk v„ | VErSandirel: 
CS8 Cyberdrive CDROM 52° ratal 
CH8 Lite-On LTN-526D CDROM 52* bulk ! 
AMD I : Hm 32] were sonen son na sr man. mus 
L61 ultran PK SOA: XP1900+ 14.95 Es gelten die AGB und Garantiebedingungen der 
PW3 CoolerMaster Sileni PK. SOA: XP2100+ 32.00 FortKnox Computer GinbHl. Alle Angeboie sınd freiblei- 
P8S  Spire SkiveStream CPk. SÜA X#22104 2100 | bend, zzgl. € 7,50 Versandkostenpauschale pro Lieferung 
R P5A Spire Wärmeleitpaste A STARS-700 silber 9.00 und Nachnahme 
Athlo n Sn te we BIER, Bere 300 USB 89.00 | rrtumer, Druckfehler, Preisänderungen vorbehalten 
amara MEMO 1.3 Megapisel 112.00 All Pr dei m 
PROCrERDE 191  ultron CompactFlash Card Adapter PCMÜIA 15.95 s genennten i EUURIS SEO einaengensirraten: 
SL4  Apacer CumpartFlash Card 64MB 39.00 | zeichen der jeweiligen Hersteller 
SL5 Äpacer CompactHlasi kard 128MB 65.00 Hiermit machen wir Sie auf Ihr Widerrufsrecht auf- 
SL2 Apacer CompactFlash Gard 256MB 119.00 merksam! 
197  ultran CompactFlash Carıi 3218 29.95 
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Grafikkarten 


Kaufberatung Schritt für Schritt: Welche Platinen 
mit Ihrem PC und Ihrem Geldbeutel kompatibel sind. 


parsame Spieler greifen zu Geforce4-MX-440/460-Platinen. pracht erstrah- 
5 den günstigsten Grafik- Sparsame 3D-Fans rüsten auf eine len. Aber auch 

karten von Nvidia (Ge- günstige DirectX-8-Karte um (Ra- aktuelle 3D-Spiele wie The 
force), Ati (Radeon/7500) und deon 8500/LE, Geforce4 Ti-4200) Elder Scrolls 3: Morrowind 
ST Microelectronics (Kyro Iund I). oder Geforce3. Nur damit werden und das Unterwasserspektakel 
Etwas schneller und teurer wird’s zukünftige Ego-Shooter wie Unreal Aquanox unterstützen bereits 
mit den Geforce2-Ti-Karten oder Tournament 2003 in voller Grafik- DirectX-8-Grafik. 


WELCHER CHIP FÜR WELCHEN PROZESSOR? 


Prozessor Grafikkarten Grafikkarten Grafikkarten 
bis 100 Euro bis 200 Euro bis 300 Euro BE 

Athion/Pentium Ill (500-800 MHz) Geforce2 MX-200/MX/MX-400 Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 64 DDR — Geforce4 MX-440. Radeon 64 DDR 
Duron/Celeron (600-800 MHz) Geforce2 MX-200/MX/MX-400 Geforce2 MX-400, Kyro It Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 64 DDR Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 64 DDR 
Athlon/Pentium III (800-1.100 MHz) Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce4 MX-460, Geforce3 Ti-500, Radeon 8500, 

MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500/8500 LE, Geforce 4 Ti-4200 Geforce4 Ti-4400/4600 
Duron/Celeron (800-1.300 MHz) Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce4 MX-460, Geforce3 Ti-500, Radeon 8500, 

MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500/8500 LE, Geforce4 Ti-4200 Geforce4 Ti-4400/4600 
Athlon (1.100-1.400 MHz)/ Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce4 MX-460, Geforce3 Ti-500, Radeon 8500, 
Pentium Ill (1.100-1.200 MHz) MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500/8500 LE, Geforce4 Ti-4200 Geforce4 Ti-4400/4600 
Athlon XP (1.400+ bis 2.000+) Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce3 Ti-500, Radeon 8500, 

MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500, Radeon 8500 LE, Geforce4 Ti-4200 Geforce4 Ti-4400/4600 
Pentium 4 (1.400-2.200 MHz) Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/ Geforce? Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce4 MX-460, Geforce3 Ti-500, Radeon 8500, 

MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500/8500 LE, Geforce4 Ti-4200 Geforce4 Ti-4400/4600 

psatz Chipherst: Chiptakt Speicherbusbreite peicher i i kt Top-Modell Durchschnittspreis 

Geforce 256 DDR Nvidia 120 MHz 128 Bit 32 MB DDR-SDRAM 300 MHz Asus V6800 Ca. € 100.- 
Geforce2 MX Nvidia 175 MHz 64 Bit/128 Bit (*') 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 183 MHz Hercules 3D Prophet I! MX Ca. € 100.- 
Geforce2 MX-200 Nvidia 183 MHz 32 Bit/64 Bit (*?) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 200 MHz Aopen MX-200 V Ca. € 80,- 
Geforce2 MX-400 Nvidia 200 MHz 64. Bit/128 Bit (*') 32 MB DDR-/SDR-SDRAM (*’)  166MHz Asus AGP-V7100 Pro/T Ca. € 90,- 
Geforce2 GTS Pro Nvidia 200 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 366 MHz Hercules 3D Prophet ll GTS Pro Ca. € 150.- 
Geforce2 Ti Nvidia 250 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz MSIG2T Pro-VT Ca.€ 180.- 
Geforce3 Nvidia 200 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz Hercules 3D Prophet Ill Ca. € 250.- 
Geforce3 Ti-200 Nvidia 175 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz Innovision Tornado GF3 Ti-200 Ca.€ 260.- 
Geforce3 Ti-500 Nvidia 240 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz Asus V8200 T5 Deluxe Ca. €-450.- 
Geforce4 MX-420 Nvidia 250 MHz 128 Bit 64 MB SDR-SDRAM 166 MHz Creative 3DB4 MX420 Ca. € 150,- 
Geforce4 MX-440 Nvidia 270 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz Leadtek Winfast A170V DDR TH Ca. € 175.- 
Geforce4 MX-460 Nvidia 300 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz Gigabyte GAMX460-VT Ca. € 200.- 
Geforce4 Ti-4200 Nvidia 250 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 500 MHz Leadtek Winfast A250 LETD Ca. € 250.- 
Geforce4 Ti-4400 Nvidia 275 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Creative 3DB4 Titanium 4400 Ca. € 400.- 
Geforce4 Ti-4600 Nvidia 300 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 650 MHz Asus V8460 Ultra Ca. € 500. 
Kyrol STM 115 MHz 128 Bit 32 MB SDR-SDRAM 115 MHz Videologie Vivid! Ca.€ 70.- 
Kyro ll STM 175 MHz 128 Bit 32 MB SDR-SDRAM (**‘) 175 MHz Hercules 3D Prophet 4500.32 Ca.€ 80,- 
Parhelia-512 Matrox 220 MHz 256 Bit 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Matrox Parhelia-512 (Retail) Ca. € 550,- 
Radeon 64 DDR Ati 183 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 364 MHz Ati Radeon 64 DDR Ca. € 200,- 
Radeon 7500 Ati 290 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz Ati Radeon 7500 Ca. € 160,- 
Radeon 8500 Ati 275 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz Ati Radeon 8500 Ca. € 320,- 
Radeon 8500 LE Ati 250 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz PowerMagic Radeon 8500 OEM Ca. € 270, 
Radeon 9000 Ati 250 MHz 128 Bit 64/128 MB DDR-SDRAM 400 MHz 3D Prophet 9000 64 Ca. € 150,- 
Radeon 9000 Pro Ati 275 MHz 128 Bit 64/128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Saphhire Radeon 9000Pro Ca.€ 150,- (*°) 


*')32 Bit DDR-SDRAM oder 64 Bit SDR-SDRAM *?) 64 Bit DDR-SDRAM oder 128 Bit SDR-SDRAM *°) Ausnahme: seltene Versionen mit 64 MByte SDR-SDRAM **) Ausnahme; Hercules 3D Prophet 4500 64 MB *:) Jaut Hersteller 
a —— ni 
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_ Radeon 9000 Pro Hercules Radeon Ca.€ 190,- 64MB ante 1.8 V860 Ultra Deluxe Asus Gefred Ca.€550.- 128MB 300/325 MHz (DDR) 1,3 


9000 Pro DDR- — TI-4600 DDR-SDRAM 

Geforce4 Ti-4200 Prolink Geforce4 Ca.€200.- 128 250/250MHz(DDR) 1.8 v8420 Deluxe 128MB Asus Geforce! Ca.€330.- 128MB 260/255 MHz(DDR) 1,5 
t Ti-4600 DOREDRAM Ti-4200 DDR-5DHAM 

SP7200T2 Pure Sparkle Geforce4 Ca.€159.- 64MB  250/250MHz(DDR) 1.9 v8460 Ultra Asus Geforced Ca.€480.- 128MB 300/325MHz (DDR) 1,5 
Ti-4200 DDR-SDRAM TI-4600 DDR-SDRAM 

Atlantis Rad, 9000 Pro Sapphire Radeon Ca.€160.- 64MB 275/275MHz(DDR) 1,8 Winfast A250 UltraTD Leadtek Geforced_ Ca.€530.- 128MB 300/325 MHz (DDR) 1.5 
9000 Pro DDR-SDRAM T1-4600 DDR-SDRAM 

GAMX460-VT MSI en Ca.€200.- 64MB 300/275 MHz(DDR) 1,9 G4Ti4600-VTD MSI Geforced Ca.€529.- 128MB 300/325MHz(DDRN 1,5 
MX-460 DDR-SDRAM TI-4600 DDR-SDRAM 

GAMX-440-T MSI Geforced Ca.€170.- 64MB 270/200MHz (DDR 1,9 3D Blasterd Creative Geforced Ca.€500.- 128MB 300/325MHz (DDR 1,5 
MX-440 DDR-SGRAM Titanium 4600 TI-4600 DDR-SDRAM 

Winfast Al7OVDDRTH Leadtek Geforced Ca.€175.- 64MB 270/200MHz (DDR) 2.0 Ultra/650 XP GS Gainward a Ca.€300.- 128MB 250/223MHz (DDR 1,6 
MX-440 DDR-SGRAM TI-4200 DDR- = 

Geforce4 MX-440 Aopen Geforced Ca.€155.- 64 MB 270/200 MHz(DDR) 2.2 Tornado G4Ti-4200/128 Innovision Geforced | Ca.€239.- 128 250/223MHz (DDR 1,6 
MX-440 DDR-SGRAM TI-4200 DDR SDRaM 

Siluro G4 MX/TV Abit Geforce4 Ca.€180.- 64MB 270/200MHz (DDR 2.2 Mava AP128DG-H Gigabyte Radeon Ca.€360.- 128MB 275/275 MHz (DDR) 1.6 
MX-440 DDR-SGRAM 8500 DDR-SDRAM 

Pixelview G4 MX-440 Pixelview Geforced Ca.€165- 64MB 270/200 MHz (DDR) 2.2 V8420/TD 64 MB Asus Geforcee4_ Ca.€230.- 128MB 250/256 MHz (DDR) 1.6 
MX-440 DDR-SGRAM TI-4200 DDR-SDRAM 

Verto Geforced MX-440 PNY Geforce4 Ca.€ 160.- 64MB 270/200MHz (DDR) 2.2 G4TI4200-DT64 MSI Geforce4 Ca.€225.- 128MB 250/256 MHz (DDR) 1.6 
MX-440 DDR-SGRAM 71-4200 DDR-SDRAM 
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Hardware 


Hardware-Referenzen 


Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit 
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 


ANALOGE RÖHREN- MONITORE (17 ZOLL) 2n 4.1-SOUNDSYSTEME 

E Modell Hersteller Preis Leistung RMS 
FlexScan T565 Eizo €519,- D-Sub,BNC 30- 95 kHz — Promedia 4.1 Klipsch € 300,- 400 Watt 
Brilliance 107P20 Philips €409,- D-Sub 30-92 kHz 1,9 Logitech 2-560 €299,- 400 Watt Analog 1,4 
Diamond Pro 740SB Mitsubishi €357- D-Sub 30-95 kHz 1,9 Sirocco Crossfire Videologic € 389,- 100 Watt Analog/digital 1,5 
7Klr+ AOC € 255,- D-Sub 30-95 kHz 2,0 A3.500 Philips € 178,- 80 Watt Analog 19 
7Glr AOC € 204,- D-Sub 30-95 kHz 2,4 Soundman Xtrusio DSR-100 Logitech € 204,- 100 Watt Analog/digital 19 


ANALOGE RÖHREN- MONITORE (19 ZOLL) 4 


Eit 


Brilliance 109P ERBE € 664 D-Sub, BNC 30-111 kHz 1,8 Digitheatre DTS Videologic € 614.- 200 Watt Analog/digital 1,6 


Vision Master Pro 454 liyama €599,-  2xD-Sub 30-130 kHz 1,9 Megaworks 510D Creative € 460.- 450 Watt Analog 1,6 
CM715 Hitachi €409,- D-Sub 30-95 kHz 2,0 Inspire 5700 Digital Creative €399,- 79 Watt Analtog/digital 2,0 
EX950F CK €409.- D-Sub 30-97 kHz 2,0 ZXR-500 Videologic €139,- 65 Watt Analog 
N110S Videoseven €306,- D-Sub 30-110 kHz 2,1 
en Eng Perg Tg LENKRADER 
FLÜSSIGKRISTALLBILDSCHIRME un 15 ZULL _ 
b g Momo Force Logitech € 240,- 6 USB 1,2 
PV520 cx € 614.- — 30- 60 kHz 19 Force Feedback GT Thrustmaster € 128,- 10 USB 1,3 
Syncmaster 151BM Samsung € 770.- D-Sub 30-60 kHz 1,9 SW FF Steering Wheel Microsoft €128- 6 USB 1,5 
PV505 cx € 511,- D-Sub 30-60 kHz 2,2 Wingman Formula GP Logitech € 59,- 4 Gameport 1,7 
TL550 Relisys € 410,.- D-Sub 30-60 kHz 2,3 FF Racing Wheel Guillemot € 130,- 10 USB, seriell 2,0 
AVSIOFT Vobis € 511.- D-Sub 30-60 kHz 2,3 
GAMEPADS 
Modell Herstelier Preis Tasten Anschluss 
ersteller SC Hariz.-Freg. E Firestorm Wireless Thrustmaster €51.- 12 
PV72OA CcıxX € — D- — 30-60 kHz 19 SW Game Pad Pro Microsoft € 36,- 10 
L70A Hyundai €920.- D-Sub,DVI-D 30-60 kHz 2,0 Cyber Voyager Typhoon € 36,- 12 + Shift 
LM700 AOC € 770.- D-Sub 30-60 kHz 2,2 P 1500 Saitek € 34,- 8 


ASA314UT liyama €835,- D-Sub 30-60 kHz i 2002 FIFAWC Dual Analog Thrustmaster € 25.- 12 


DVD- ROM- LAUFWERKE JOYSTICKS 


DVD- 10582 Pioneer € 92,- EIDE AD 16x 19 SW Force Feedback 2 Microsoft € 123.- 8 USB 14 
DM166D Cyberdrive € 84,- EIDE AOx/ 16x 2,0 SW Force Feedback Pro Microsoft € 97,- 9 + Shift Gameport 1,5 
DVD-AO6S Pioneer € 89,- EIDE 40x/16x 2,0 Sidewinder Precision 2 Microsoft € 46,- 8 USB, Gameport 1,6 
LTD-163 Lite-On € 89,- EIDE 48x/ 16x 2,2 Hotas Cougar Thrustmaster € 384.- 28 USB 1,7 
DVD-E616 Asus € 89,- EIDE 48x/ 16x Top Gun Afterburner Thrustmaster € 72,- 8 USB 4,7 


FESTPLATTEN 

Modell Hersteller Preis U L Pa Wertung j : 
Barracuda Seagate €249,- 7.200 80 GB 1,9 Mouse Man Dual Optical |— € 50,- 4+Scrollrad PS/2, USB 1,4 
D740X Maxtor € 199,- 7.200 80 GB 2,0 Cordiess Mouse Man Optical Logitech € 70,- 4+Scrollrad PS/2,USB - 18 
WD800BB Western Digital € 229,- 7.200 Intelli Mouse Explorer Microsoft € 60- 5+Scrollrad PS/2,USB 1,8 
60GXP IBM € 164,- 7.200 Intelli Mouse Optical Microsoft € 50,- 5+Scrollrad PS/2, USB 1,8 
STOGOH6 Maxtor €204,- 7.200 Mouse Man Optical Logitech €50,- 4+Scrollrad PS/2,USB 2,0 
SOUNDKARTEN TASTATUREN 

Modell Hersteller Preis 3D-Sound Hersteller i ag 

SB Audigy Platinum eX Creative € 299,- EAX AHD, A3D 1,4 Internet Keyboard Pro Microsoft € 49.- Schwer PS/2, USB 1,5 
SB Audigy Player Creative € 120,- EAX AHD, A3D 1,5 Itouch Logitech € 29,- Mittel PS/2. USB 17 
SB Live! Player 5.1 Creative € 84,- EAX, A3D 1.0 1,7 Office Keyboard Microsoft € 64,- Schwer PS/2, USB 1,8 
Game Theatre XP Guillemot € 204,- EAX, A3D 1.0 1,8 680-3000 Cherry € 54,- Mittel PS/2 1,8 
DMX 6fire 24/96 Terratec € 244,- EAX, A3d 1.0 1,8 Internet Keyboard Microsoft € 24,- Schwer PS/2, USB 1,8 


STEREO-LAUTSPRECHERSYSTEME KOMBINATION MAUS & TASTATUR 


Modell Hersteller Preis Leistung RMS__ Anschluss Modell Hersteller Preis Maus Anschluss Wertung 
Megaworks 210D Creative € 307,- 270 Watt Analog/digital 14 Cordless Desktop Optical Logitech € 140.- Kabellos/optisch PS/2, USB 1,9 
Soundworks Slim500 Creative € 89,- 29 Watt Analog 2,2 Power Office Keyboard forXP Typhoon € 30,- Kabellos/Kugel PS/2, USB 1,9 
XPS 210 Hercules € 61.- 50 Watt Analog 2,2 Cordiess Desktop Itouch Logitech € 89.- Kabeillos/Kugel PS/2, USB 2,3 
S-20 Logitech € 55,- 20 Watt Analog 2,3 Cybo@rd Plus Cherry € 99.- Kabellos/Kugel PS/2 2,3 
Soundbird Flatpanel Pro Fujitsu-Siemens € 49,- 16 Watt Analog 2,4 Keyboard & Wheel Mouse Microsoft € 79.- Kabellos/Kugel PS/2 2,5 
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Bestelltelefon 
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Operation Flashpoint - Resistance “ ı 27.- Eucatı Mark Ir : 173 ME DOR-RAM 
Sudden Strike 2 44.-  EremeBiker 127, ler eur an 
Warcraft Ill 44.- W Eareine Brans + Blades 5 * Video In'Out, DVI 
EI Miaerspea: a : DW anf VGA Adapter 
Action ee: « ads 07. 14 een 
Aliens vs. Predator 2_ © 44-  BE& Welkmeistersch at. 2022 7  Videokabe 
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Spiderinan - The Movie I8,- 
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Stat Wars - Jedli Knight 2 4 Joysticks Anschl @ SAITEK Anschl 
Stirb langsam - Nakatomi Flak 74. Grand Prix 4 B- 2% Va Spe 
Tactical Öps ig. ı 112 Sturmovik ABE LOGITEEH flingMan Arts Refresh USB 24- Optical Mouse USB 24, 
Team Factor E: ag. Marie Katts a MSSideWinder Force Feedback Pro2 * usB 84,- GM2 GameMouse +ActionPad Ist 3, 
Tom Clancy's Ghost Recon Mission Pack su. Wat Hoffmans Pro BMX Te SArEK&T200 isn 24 Cordless Optical Mouse us8 44,- 
Torn Clancy's Ghost Recon ZEN Lac Benumacher Racing lllanuF neEeELE Bar SAIELSI3H0 Fümible Be Toueinigiee Malie a 
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Championship 206% 34. _ SAITEK.Cyborg 3D Force I5B 69- Cordless Mouse Optical PS/2u.USB 54, 
ee IS Gamepads Anschluss ® _Lordiese Wheel Aloinse OEM Pause 34. 
Action werl Hunter 2 29,- DIOLESSUNNEEN MOUSE e Na 
SITE 2 Tosiring Car Championshi 39,- _LOGITECH WingMan Precision uss 14,- MouseMan Dual Optical Pslzu.usB 44- 
Tennis Master Series 2 p 39.  LOGITECH WinoMan Action USB 24,- Ks Eiause Man upnenl Psf2 u USB a 
Tony Hawk's Pro Skater 3 34,- _LOGITECH WingMan Rumblepad USB 34, WOrdless Fresenter Bluetont 2 
Train Simulator 54.  LOGITECH WingMan Cordless Gamepad USB 54- MICROSOFT Anschluss 
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[ler Patrizier 2 - Aufschwung der Hanse 29- Icewind Dale 2 44... | LOGITECH Momo Force Wheel USB 179,- CHERRY Power Pad Mouse Pızu USB 19,- 
Lie Gilde 32-  Icewind Dale » Herz des Winters [AddOn] 24- MS SideWinder Precision Racing Wheel USB 59- CHERRY Power Wheel M-5000 Psf2u.UsB 29- 
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Bee zum Co ee Cordiess Desktop Refresh -Maus PS/2u.USB 69,- 
Eh Par aa 39. Cordiess Desktop iTouch «Maus PS/2u USB 84,- 
En ngl: ad ger 3. Cordless Desktop Optical -Mais  PS/2u USB 99.- 
Sudden Strike 2 44,- € 
Sudden Strike Forever 19,- nen Pro Be * 
Wand ae Baron) ie Über 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage. Office Ke; Yu PS/2 u. USB 54, 
L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dierer Produkte nicht sichergestellt werden. a en Desktop RNaLE PS/2 u. USB in je") 


FÜR HÄNDLER 
Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 


Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 0 64 03 - 90 50 70 


} % 


Q' 


% 


01805 -90504 


= € 0,12/Minute 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


Adresse 


Philipp-Reis-Straße 9 
35440 Linden 


 _ MUIMDA 00 MONITORE 


Shopzeiten 


Montag-Freitag 10-20 Uhr 
Samstag 9-15 Uhr 


IP3-Player Webcams CRT-Monitore kHz TCO Zoll/m € TFT-Monitore TCO Zill/m € 
SONICBLUE €  LOGITECH © BEINEANDeE 35 33 19lasa 289: BELNEA 161720 se mola2 Tau 
95 99 19/450 A =E) 170/432 49,- 
RioVolt SP5O CD-MP3 119,- QuickCam Express Refresh USB 39,- DAEWOO D1720 95 99 17/406 194- IX PV520 silber 99 151/384 499,- 
NSS. Ro ie en ae. > N a Be 
Riovolt SP250 CD-MP3 DO.  ClickSmart 310 USB 59,- EIZQ 1765 +usa 15 so 1ajas2 769- EIZOLSED u Sakır 
Rio 600 32MB  159,- L Clicksmart 510 us8 164 EIZO T965 »usß 0 99 21/510 969- EIZOLA65 a 
Rio 800 aMB 249. ” IIYAMA LS902UT 5 99 1ajasz 239. EIQLS8 u en 
Rio 800 ı23MB 399- PHILIPS € _|IYAMA HM903DT 130, B9419 4600 479. ErzolcDe sind auch ın dchwarz erhältlich a Sr 
RioRiot . 20 GB 599,- 7 NYAMA HA202DT 40 99 22/510 839, r P 
Rio Receiver — 389- olkamkan VB 38 PHILIPS 109520 92 90 10/452 299- IVAMAARSIEUIC 36 1801 380 Se0- 
ARCHOS € ToUCam Bro, usB 2- N 2 97 99 19/460 = IIYAMA AS4314UT 99 1701433 749- 
; oUCam Pro U „ 6 9 17/406 259,- 1GS563LE 99 151/384 539, i 
Jukebox Becordlen10 locshDd 288. TERRATEC € SAMSUNG MOOPplus 15 & 211510 LOL Care was 
he I S10 677 SAMSUNG 151B 99 150/381 579- | 
HONhe Multimedia 10ce HDD 528. TerraCam USB 27,- , 76E © 99 17/406 159- SAMSUNG 181T 99 181/460 1349-L 
| Jukebox Multimedia Phoo 106BHDD 579. LerraCam Pro us 67,-. >AMTRON 968 85 90 19/457 229,- SAMTRON 51S = 150/381 449- | 

u TerraCam 2move USB 67- SONY CPD-E430 96 “ 19 456 464- SAMTRON 515 AP 93 150/381 499, 
Diverse € LABTEC € SONY CPD-E530 7 21/504 859,- SAMTRON 715 170/432 728- 
CREATIVE D.AP Jukebox 106B 319- 
CREATIVE Jukebox 3 20 GB ‚- L WebCam 
LS MF-PD330 32 MB | 
LS AHA FD770 32 MB Headsets” - En = 
TERRATEC CAR. 4000 “0GBHDD 848. AlNEE = BEN A rAnen 

; 7 mr 7 2 Wace =  AVM T Art € Netkalkorten Th € 
Audio 30 24.- yP YP 
TA-927 4.1 Game Zone Fi: 34. _ERITZiCard v20 PCI ISDN 7 NetCard Combo Pc 14= 
Audio 70 39,-  FRITZ!Card DSL PCI DSL 114-  NetCard Combo PCMCIA 34,- 
KINYO Soundsystem a > FRITZEa USB v2:0 = Ei Hal a ur Moltis Es FCI las 
- = v4 | is etLäard 30/100 Mbit/s MCIA 1 
6 Watt RMS Subwoofer, D>P-300 1A, INTEL PRO/100S 10/100 Mbit/s PCI 69,- 
4x 1,5 Walt RMS Satelliten, Da 29: ER IP Art _< SS INTELRROI100S Beagen N: 26 
® h alas Ro 
ren m LABTEC € ZupraExpress 56i Pro em h ee Ben 39,- Hubs 10 Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s 
Holzgehäuse Wis-30! BE) W-LINX Ip Ar € ÜBBEE sg, 
ed: 24,- L MB-400X DSL-Router "ons, 129,-  5-Port PS/2 Powered 24.- 
a) 29-  MB-4015 DSL-Router ' 108  139,-  8-Port 34,- 54.- 
a 33:-  MB-500XU DSL-Router : DS: 149. &-Port Min: 69,- 
xis-712 59: 8-Port +8 Netzwerkkarten 189,- 
Diatog-501 5%,- Diverse Yp Ar € Switch B 
TERRATEC € _56K Voice Modem we dl ” LER 
ES äster 56K Voice Modem USB analog 44- Kia a ! pe 
Headset Master 2 1288 ISDN Adapter RON Min USB Pos vers 44- 
128K ISDN Adapter SDR Mi ea 
Mini USB Powered 64- 
| SAMTRON 96B « Eerawerkkatee 189, 
. 299,- 
ren ee Ba Wireless [U 
CREATIVE Typ € CREATIVE 4 | 45,7 cm sichtbares Büld, SAMSUNG z € 
SB 4.1 Digital retail Pc 39: SoundWorks320  äiifumiseten 40: nd NETTE. SE + 
SB 5.1 Digital rerail PCI 84- SoundWorks Slim 500 Sar/Subn-System 79-  Mikknsieiei E NL. = BZ 1D.- 
SB Live! Player 5 1 bulk PCI 39- SoundWorks Digital Sat.Suom System 89,- EN 2: BEMCIA TEE. 
SB Audigy Player bulk PCI 84,-  FourPointSurround 1600 Sat /Subw.-System 59, wi z PCMCIA Fig 
SB Audigy Player retail PCI 119,-  TravelSound 99- SWL- 2100, A p | Be 1297 
B Aud:gy Platinum retail PCI 249,- Desklonfheatre DIT2200 Home Meatre System 149,- ccess Point ser Ras 469 
SB Audigy Platinum eX rerail PCI 294,- Inspire ä Be Home Theatre System 134. INTEL T = 
SB Audigy Surround 5.1 retail PCI 249,- LE Home Theatre System E44,= 22 
SB Extigy retai: USB 179,- hrenaNarks 5I0D Home Theatretiystem 439,- BROIWEC PCMCHL 139,- 
TERRATEC yp € VIDEOLOGIC € OU PER 
Soundsystem 128i PCI 24,-  ZXR500 silber « Home Theatre System 129,- 
San as/stem SixPack 5.1+ PCI 74,- DIT esse LC silber Home Theätre System 19%, - 
Soundsystem DMX XFire PCI sg.-  DigiTheatre PC Home Teste System 289,- . 
ee 5 Zr BülaeBFun _ Hrcnaeenn u. IE Ä 
® silber ame Theatre System \- . ? : f 
Au Seen Ei > Re 11 Digifheatre De ae a STE ADVANCE Art Typ Singe Kit  PROMISE Art Typ Single Kit 
‚Audiosystem EWB8 M PCI 379- TEAC € 29100 U-100 PCI 44.-  UitraT00TX2 U-100 

} u = PD astr 

| IHOONTECH Ya < Sams a0 EN {RAID} U Et + FastIrak 100TX2 (RAID) - n. 
ent Ken EM.ED 14- 29134 {RAıD) ae Fa" 69.- 12 

PCI 79- PM-140 24- 2993 FreWie PCI 44,-  FastIrak TX2000 (rap) rn 133 129-  144- 
RI 139 BM-EOO ol 0 291 Freie Carabıs 8. 
i r- e olby Sat./Subw.-Systern h* ireWire CaraBus I, 

ST Audio D5P24 Media 7.1 Kcı sa, PM-2000 Home Theatre Syssem 279, 0502 9 KEN. Cacla EL SupraExpress 56i Pro 
g Mi ı 582. 2 Sn | 
Fr Digital 1/O 3’(Add-On für Sa Live) PCI e: KINYO 3 2 2 882.0 CärdBus = DIAMOND Modem 
4 Typ PS-220 9,- 2 {4-Port) USB2.0 CardBus 79r : ee ren 
ME3 Theatre 5.1 AU-10-C1 ae ee | Fr 2 Bee 

” ei - Ban Subm-Syst ‚- . B Ward 

ea Eee er Cl re 
9. Sat./}Subw.-Systemn = 3200 RAD) nur r = 
= Theatre 5.1 UA1O FWIUSB ” K-655 5. Home Theatre System  129,- 00.4 Be Hr io % 4dE 
iverse Typ j aRArIE ge 4300 Plus FireWire PCi KR 
Soundkarte 4-Kanal Er pci SIEETSS-1 Hame Theatre System 1a Fre Bi. Pe en: 
Soundkarte 6-Kanal PCI 19,-  AP-U70 Personal Amplifier USB20 PCI 69,- 
de) 89- RP- Ue0T Personal ReceivEH USB2.0 PCI I- 
x USB2.0 PCMCIA 74° 
USB2.0/FW ER 


E 


UHR TELEFONISCH 


ERREICHBAR; 


_ VERLASSIG & RUND UM DIE 


Bestelltelefon 
01805-905040 


CD-RW Aarapı 


10/16) 40x 
10/24] 40x 
10124 2% 
10132/4%% 
all 17 ae 
10/32] 40x 
cu ac 20x 
12/32] 20% 
12/32/48 
12/32/ 48% 


Ei #0 
1301 28x 
Zla0ıl 28x 

12140[ 48x 
2 aueh 
12lac 3% 
Fall Ex 

12] 401 484 

12/40] 48% 

121481 48% 

32]481 48x 

6/40! 48x 

AeLdE| 48x 

Tal \ 48% 


Bestellfax 
= 01805- 905020 


TRAXDATA CDRW 161040 

LG GCE-8240B 

YAMAHA ERW3200E 

LG GEE-83209 

RIZoH MP7220A-SK 

RICOH MP7320A-DP 

NEC MA=3190 

ASUS ERW-3212A 

AOPEN CRW-3248 

TYBERDAIVE CDS53D 
CE-E4 B 84 

Fl A 4O12TA i 

PLEXTU IR ra 


: SAMSUNG sh - 20 


N4- 
69,- 


bulk Kit/ret, 


64, 
64.- 
129.- 


CD-RW USB2.0 

3) Bi2% PLEXTOR PX-S88TU 
8] 8/24x TEAC CDW28PUK 
8/12/24x YAMAHA CRWSZAiKGI 

1M24/40x LITECN LXR-2410 

12/24[40x PHILIPS JR2ACDRWWK 

GEAR EL EHER PX-W4012TU 
r2lan] 48x KLEIN I 562 

PD ABX BBFEN EHWWACHOL| 

ASS RELS CAN-4012U 

Ch-RiW FireWire 

10721 40x EAMAHA CRIN- 22000% 

SB are FANAaHA CHW-32H 


AUFER CAN-4048 
ASUS CRW-4012A 
BENO CRW4012P 


RR CORWF- 124€ 
OTaIaE MEGA Ereinire CORW 


LITEONLÜTBAENZES 
FHILIFS FORWAUIZ 
SUNY EHX195E1 


E ae Ad. 
TRAXDATA CORW401248 74- 
LITEON LTR-48125W 
TRAXDATA CDRW4BT248 104.- 
LTEERBRIVE Ci078D 


ASUS CRW-4816A 
LG GCE-B480 
! 


5148] 48% MS! MS-8348 


| 20/0) 48% 


24/48[.48: 


CD-RW+DYD arapı 
5 6/24] 8% NEC CB2ım , 
1oftal2a] 8% 


MITSUMI CR 485C TE 
YAMAHA CRW-F1 
PLEXTOR PX-W4824TA 


84.- 
154 - 
aA 


1ed- 


TOSHIBA SD- -R2212 179,- 


A re 


10/16/40/12x TOSHIBA SD. -R1202 


119-L 


© CD-RW+DVD use2.0 
79 


Br 


94,- 
34 
79,- 
14 
109;- 
74, 
11, 
124 
ug. 


89- 
189- 
aA. 


bulk Kitnet. 


EIZETA] Ex SONY CRX-85U 


YAMAHA CRW-FI 


24/44/44x CD-RW 


ATAPI, 8.192 KB Cache, Safe-Burn, 


Maunft Rainer kompatibel, 
DisT@2 Laser Labeling System, 
bulk 


IN 2DFAO TEE PLEXTOR PX-320A 
32er Il 


IBM 
C35L020VA 


H; 
IE35L120VA 


SEAGATE 


SEIZENA 
=1320410A 
STIHI016A 
IE ITA 


51380021A 


ma Cache "UPk 


8/2048] 7200 
8/2M8e| 7200 
8/2048 7200 
8/2048] 7200 
8/2048 / 7200 
8/2048 | 7.200 


mal sche "UIPk 


9/2048 7200 
10/2048] 5400 
3/2,048/ 7.200 
3/2048 / 5400 
'0/2.048/ 5.400 
9/2048 | "200 
10/2048 / 5400 
9/2048 | 7.200 


ran 20,5 

m 41,1 
u.mm 61,4 
v-100 80,0 
urmwo 100.0 
v-aı 120,0 


SAMSUNG 
SP2001H 


mes /Cache/LIPH 


9/2048) 7.300 
9/ 5127] 5400 
9/2048): 5400 
aaa) 7200 


SFS004H 


9/7044) 5400 
9/2487) 7.200 


FUJI DVD+RW Medien 
4,7 GB Kapazität 


ab 1 58. 


ab 1 St. 


ab 1 5t. 


je 


WD200BB 
"WD200EB 
WD400BB 
WD40LIEB 
WDancılB 
WD600AB 
WDEDOBB 
WEOGEOJB 
WDEIDAB 
WD800BB 
WDRIIB 
WD1000!B 
WD1200AB 
"WD1200EB 
WD1200LB 
WD1210JB 
MDFEIIEB 
WWD1800LB 
"WD1800JB 
"D2IOBB 
WD2000J8 
WD2000LB 


MAXTOR 
rn 


gkranK4 
SKOEOH3 
AERBOH4 
4G 12016 
4G160J8 
EL020)1 
ELOZOLI 
5Lüadl2 
£1060J3 
ELOGOL3I 
Br 


Ts 
u 


100 0 200, 10) 
200.0 


}-100 200.0 


bulk Kit/ret. 


229- 
209,- 
249: 
174,- 
209.- 
254 

127; '. 
10a 

199.- 


bulk Kit/ret. 


Er 
1:6 
164,- 
299 


bulk Kıt/'rek. 


364 ,- 


U-d0: 0-10 U 


mu Cache//UPMA 


9/2mR/ 7200 
12/2048 / 5400 
9/2048/ 7200 
2/2048/ 7200 
3/R192/ 7200 
9/28} 3400 
9/20#8/ 7200 
9/8142 / 7200 
4/2008 / 5.400 
9/2048/ 7.200 
8/8192] 7.200 
9/8192] 7.200 
3/2048 / 5410 
9/2048 / 7.200 
9/2048 / 7.200 
9/8.192/ 7.200 
9/2048/ 7.200 
3/2048 | 7.200 
9/8192: 7.200 
g/2im8/ 7200 
9/8 1a2/ 7200 
9/2048 / 7.200 


ms/Gache/UPpfA 


12/2048 5.400 
12/2048] 5400 
12/2048 / 5400 
12/2048 5400 
12/2048} 5400 
12/209 / 5.409 
1212048! 5400 
122048] 5.100 
1272098 / 100 
12/2.048| 5.4100 
8/2.048] 7.200 
a/anse/ 7.200 
8/2048 / 7.100 
812.048 / 7.200 
812048] 7.200 
#12.038/ 7.700 
812.098 | 1:20 


BETWEEN 


DVD-ROM atapı 


AOPEN DVD- mus A 
PIONEER DVD: 117 


54, 
PONEER DVD- 1005 64. 


PIONEER DVD AOBSW 


AOPEN DVD. 1648 


16/484 
ASUS DVD- ws 


16/48: 
16/4B« 
Gl 4E0E 


icja8s 
vr 

SAMELING SD-G1H 
Helaen TOSHIERSD-MIET 
DVD-ROM usB2.0 
old "DVD Tadel 


DVD-ROM FiraWire 
15/10x DNDIGBE 
DWD+RW ATtarı 


AcıFEN DyAW241E er vez! 
AUFER ‚VE Joa € 


KicHn NIPS1 2540 IP” veral 
SU RU al eig] 
HARDATaDNEH-R/RW "nun 
TAAXDATA DYD+RIEW ° ictät 
Frheebe ar ee 


Rohli 

ohne Bon gu HE m 
Eiserse 24: U j 
Eherse 40» 700 

Niserse 24x E00 

ohne Bo 

Diverse kenizo 

Oiserse 

mit Box 


VERBATIM 
MERBATIMM 


DVb-Filme 


Al Klins#Eche Intellgerz 
Löp Land - Spezial Eilikon 
Liepeche Made — Euhter Tour 

Lies 5huh des Manitu 
Die Kupperschlänge 
Menterito 
Fearl Harbor Dirsenar's Ct 
& her vwerliebi 

Sm se Sean Bir 2 iBor Seil 
The Fast and the Fürssus 
The Tirmie Mä£hine 
Torrkats 
Tra:n'ng Day 
Zoo:ander 


Beamer ANSI-Lumen 


IIYAMA DPS 110 1.100 
IITAMA LPX100 1.000 
NEC VT-45 Lac 
PHILIPS cBright XG2 "200 
SONY WFL-CSA 


bulk 


A, Ha 


CD-ROM arapı 


AOPEN CD-952E 
ASUS an 
E: D 


bulk 


Sn ER 5 


5 MSaM < u MAX 
Kahn: U-966E 


reteil 


RICOH MP5125A-DP 


2/8x DVD+RW 


schreibt CO-R, CD-RW & DVWD+RW & 


DYD+R, ATAPI, Just-Link, 


mit Box 
Dinerge 
Umerse 
Diverse 
Full 


FU 
WEREATIM 
WERBATIM 


er Ba 

Divzrse DYD+EW 
FUJl DYD+ RW 
FHILIPS [WDI-R 
PHILIPS TW’D+RW 
RIDGH DWD--R 
WERE DVCH-R Bar 5 
WERB Euch RE 
WERB DWD-+-HWV Ace 


11,40 

* 9,40 
12,40 

9,90 

1.30 

15,30 ; 

47 je 15,40 15 


DVD-Player 


CYBERHÜME CH-TD 302 Schwarz n. silber 


CYBERHÜME CH-DVD 505 


LG DVD-5084 
LG [W'D-4730 


LG DVD-5335 Combi IIWD+WR) 


TÜSHIBA SD-220 


aamedum 
ihrer 
silber. 
silher 
schwarz o.shiner 


ER 


TaHIBASD- STE 


TOSHIBA SD- 220E 


DVD-Player 


DVD, MP3, Audis-CD, S-VidesCD, 

CD-R & Cb-HW, integrierter Dolby-Digital 
& dts-Decoder, 192 kHı1!'24 Bit Gi/A 
Wändlar. silber 


TEhWAlr sie 


WEITERE DWD- FILME SOWIE GAMES 
FÜR KONSOLEN AB LAGER LIEFERBAR! 


01805-905040“ 


"0, 


12/Minute 


FÜR HÄNDLER 


bar HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 6 B4 03 - a0 &0 90 


Alle angegebenen Barken zimd Eigentem Hess jezeiligen Inhabers. 


Copyright 2002 ak tronie Software & Services GmbH. 


Ohne Ende! 


ANEETIIEITI 
[ 
" 


Il 


Tropico 


n,-€ 


In der Pyramide nimmt 

die Auswahl kein Ende. Du willst die 
absoluten Spieleklassiker und nützliche 
Anwendungen? Suchst Du noch einen Teil 

Deines Lieblingsspiels? Oder willst Du 


Rainbow Six 


Rogue Spear 


einfach nicht zuviel Geld für Dein 10 £ 
Spielvergnügen ausgeben? Auch dann ist | ‚x 
Die Pyramide genau das, was Du suchst! =], 
Denn hier zahlst Du nur 2,-/ 3,-/ 5,-! 7,50 no 


oder höchstens 10,-€. 


*unverbindliche Preisempfehlungen. Gommanche 
Bd 
Also, am besten gleich zur nächsten Pyramide 10 €: 
und die findest Du in den Filialen der ” 
Firmen: Kaufhof, Horten, Karstadt, 


ProMarktckingfisher), Schaulandt, Alpha-Tecc, 
Vobis, Atelco, Marktkauf, Office World, 
Staples, Toys R Us, Novo-Ratio, real,- 
Fegro Selgros, sowie im gut sortierten 
Fachhandel. 


Se 


AHAeT = Nie 


Weitere Infos unter: 
WWw.software-pyramide.de 


A Spieletipps | 


| Unter www.pcgames.de kön- 
j nen Sie bisherige Komplettiö- #5 


| sungen und Tipps kostenlosim jEE 
PDF-Format in Originalqualität 


32 


a 


S 


m, 


uk 


N 


vr 


Das organisierte Verbrechen treibt sein Unwesen in Lost 
Heaven. Sie schlüpfen in die Rolle von Thomas Angelo, der 
vom Taxifahrer zum Top-Verbrecher in der Mafia aufsteigt. 


ährend der 20 Aufträge lernen Sie Lost Hea- 

W ven so gut wie Ihre Heimatstadt kennen. Sel- 
ten wurde in einem Actionspiel eine derart 

epische und filmreife Geschichte erzählt. Wir haben 
sämtliche Missionen mehrere Male durchgespielt, um 


Sie mit verlässlichen Tipps in allen hakligen Situatio- 
nen (und davon gibt es viele) versorgen zu können. 


Wenn Sie das Spiel geschafft haben, können Sie sich 
noch im Modus „Freie Fahrt Extrem” austoben. Vor 
Redaktionsschluss haben wir 16 der 19 „winkenden 
Männer“ gefunden. Finden Sie die restlichen drei? Wer 
uns zuerst die genaue Position der fehlenden „Winke- 
männer“ mailt (tipps@pcgames.de), erhält pro Mann 
ein „Kopfgeld“ von satten 15 Euro. 


Divine Divinity 

ur noch schnell den Händlern 

das Wagenrad besorgt, ach, 
und da laufen ein paar grünhäutige 
Orks herum, die mach ich auch 
noch platt - CDV stellt Ihnen eine 
riesige Spielwelt zur Verfügung. 
Um Ihnen den Einstieg zu erleich- 
tern, haben wir die erste Spielkarte 
komplett aufgedeckt, alle wichtigen 
Orte und NPCs darauf verzeichnet 
und informieren Sie über die wich- 
tigsten Grundlagen. 


PC Games Oktober 2002 


America’s Army 


Ss tillgestanden, Soldat! Ame- 

rica’s Army: Operations ist 
wohl mit Abstand das aufwendigs- 
te und beste Werbespiel aller Zei- 
ten. Unsere Tipps für die aktuelle 
Version (V.1.1.1.) helfen Ihnen beim 
Einstieg in den taktischen Online- 
Shooter der US-Armee. Wir erklä- 
ren ausführlich alle Trainings, die 
Sniper-School, Taktiken und diver- 
se kleine Kniffe, die das Soldaten- 
leben einfacher machen. 


Warcraft 3: Multiplayer 


gal, ob Sie noch blutiger An- 

fänger sind und wissen wol- 
len, wie man Multiplayer-Partien 
übersteht, oder als Profi auf der Su- 
che nach perfekten Buildorders sind: 
Die Experten von www.warcraft.de 
haben uns in diesem Monat mit aus- 
führlichen Tipps unterstützt. Jetzt 
müssen Sie sich nur noch entschei- 
den, mit welcher der vier Rassen Sie 
den Siegeszug im Battle.Net oder bei 
der nächsten LAN-Party antreten. 


herunterladen. Aktuelle Down- 
load-Tipps der Redaktion: 


1. Neverwinter Nights, i 
Editor-Tipps es 

2. OFP: Resistance, IR. 
Komplettlösung 


| 3. Warcraft 3, 


Komplettlösung Teil 2 


Die beliebtesten Downloads bei _ 
www.pcgames.de diesen Monat: 


1. Warcraft 3, 
Komplettlösung Teil 1 

2. Neverwinter Nights, 
Allgemeine Tipps 

3.GTA 3, 
Komplettlösung 


| 
‘Sie haben ein ganz speziel- 


les Problem, das noch nicht 
| im Tipps&Tricks-Teil von PC 


| | Games angesprochen WUT- 
| de? Dann erhalten Sie ab 
| sofort kompetente Hilfe per 


| Telefon: Unsere Hotline hilft 
Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern 


| und vertrackten Levels - und 


das fast rund um die Uhr: 


0190/8248 34* 


Täglich von 8-24 Uhr 


* Der Anruf kostet pro Minute ® 1,86. 


133 m 


Die PC 
E 


fw@pcgames.de 


um 134 


-Games-S 
Florian | 
Es Weidhase 


Strategie- 
& Actionspiele 


Tipps & Tricks 


PC Games hilft 


Verbündete in 
Neverwinter Nights 


Wie kann ich meinem Verbünde- 
ten Waffen und andere Gegenstände 
geben? Wo kann ich seine Eigen- 


schaften aufrufen? 


BENJAMIN PETERS, PER E-MAIL 


Die Eigenschaften sehen Sie, 
wenn Sie den Verbündeten „unter- 
suchen”, also mit dem Cursor drauf 
gehen, rechtsklicken und das Augen- 
Symbol wählen. „Waffen“ geben 
funktioniert leider nicht, Sie können 
dem Verbündeten nur Tränke geben, 
die er dann sofort einsetzt. 


Cheats in Civilization 3 


Gibt es wirklich keinen Cheat für 
dieses Spiel? Was kann man denn 
sonst machen, um zu schummeln, 
damit man auch mal weiterkommt? 
Die im Internet zu findenden Trainer 
sind für meine deutsche Version nicht 


geeignet. 
DIETER. PER E-MAIL 


Einen Cheat gibt es. Wenn Sie Ihr 
Spiel unter dem Namen „Multi“ 
speichern und es danach sofort wie- 
der laden, können Sie die ganze Kar- 
te sehen. Ein klarer Vorteil. 


GTA 3 - Mission: 
„Der Abfangjäger“ 


Wie bekomme ich das Flugzeug 
vom Himmel? Beziehungsweise wie 
schaffe ich es, dass es diese Pakete ab- 
wirft? Egal ob ich nun von dieser Boje 
schieße oder die Typen vorher auf der 
Plattform ausschalte, dem Flugzeug 
passiert nichts. Wie genau geht denn 
nun diese Mission? 

SVEN, PER E-MAIL 


pmeptgamesde 


in 


Die Zeit ist bekanntlich knapp - 
also ab mit dem Boot zum Flughafen. 
Sobald Sie an der Boje angekommen 
sind, müssen Sie an Land gehen. 
Dort stehen schon Kolumbianer rum, 
die Sie am besten mit dem Scharf- 
schützengewehr erledigen. Danach 
stellen Sie sich mit dem Raketenwer- 
fer ganz ans Ende der Landebahn. 
Das Flugzeug kommt dann direkt 
auf Sie zu. Mit dem Raketenwerfer 
zielen, abdrücken und fertig. 


Endgegner in 
Blood Omen 2 


Wie besiege ich den allerletzten 
Endgegner „Lord Sarafan"? 
DHA666. PER EMAIL 


Der Kampf gliedert sich in drei 
Teile. Im ersten Abschnitt weichen 
Sie den drei Schüssen von Sarafan 
aus und wenden dann sofort Ihre 
Telekinese-Fähigkeit auf ihn an. 
Während der Lord kurzzeitig ir- 
ritiert ist, attackieren Sie ihn mit 
Ihrer Sprung-Fähigkeit. Im zweiten 
Kampfabschnitt setzen Sie sich im 
Nahkampf gegen ihn zur Wehr. 
Blocken Sie sämtliche Attacken und 
zählen Sie jeden Schlag des Gegners 
mit. Vorsicht: Nach der fünften 
Kombo-Attacke führt Sarafan einen 
unblockbaren Angriff aus, dem Sie 
unbedingt ausweichen müssen. 
Rüsten Sie Kain mit dem Opfe- 
rungszauber aus und warten Sie, bis 
Ihre Energieleiste voll ist. Jetzt grei- 
fen Sie Sarafan mit der Opferungs- 
fähigkeit an. Im letzten Abschnitt 
verfahren Sie genauso: Fünf Angrif- 
fe blocken und dem sechsten aus- 
weichen. Benutzen Sie jetzt Ihre Ber- 
serker-Fähigkeit und bereits nach 
zwei Angriffen Ihrerseits ist Sarafan 
ausgeschaltet. 


iele-Experten 


rs@pcgames.de 
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Zwingangriff 
in Warcraft 3 


Im sechsten Kapitel der Men- 
schenkampagne von Warcraft 3, soll 
man die verseuchten Gebäude der 
Dorfbewohner zerstören. Bei mir 
stellen sich die Krieger nur vor ein 
Haus, wenn ich darauf klicke. Wie 
kann ich meine Krieger dazu bringen, 
die Häuser anzugreifen? 

OSKAR, PER E-MAIL 


' 
| 


Benutzen Sie den so genannten 
„Zwingangriff“. Im Klartext heißt das: 
Wählen Sie die gewünschten Einheiten 
aus und drücken Sie die Taste A. Jetzt 
erscheint der Zielcursor. Führen Sie 
ihn zum gewünschten Ziel und links- 
klicken Sie. Das Ganze funktioniert ge- 
nauso bei Kisten und Zelten. 


Die Lok in Soldier of 
Fortune 2 (dt.) 


Im Bahnhof im Kamchatka-Level 
steht ein Zug. Am Eingang der Halle 
ist die Decke eingekracht. Wie geht 
es hier weiter? 

PETER. PER E-MAIL 


cu Er Müller: 1 


Die Lösung ist ganz simpel - 
kuppein Sie einfach den Waggon 
von der Lok ab und benutzen Sie 
dann den Zug. 


Wertverlust 
in Morrowind 


Ich bin auf meinen Wanderungen 
durch Vvardenfell von einem Biest 
angefallen worden, das mir meinen 
gesamten Personality-Wert entzo- 
gen hat. Gibt es irgendeinen Trank 
oder eine Pflanze, mit dem ich diesen 
Wert regenerieren kann? 

ROBERT. PER E-MAIL 


Christian 
Müller 


Performance Actionspiele 


& Tuning 


cmäpcgames.de 
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An vielen Orten im Spiel 
finden Sie so genannte Restore- 
Tränke. Diese tragen Namen wie 
„Restore Strength“, „Restore Agi- 
lity“ oder „Restore Luck“ - in Ih- 
rem Fall sollten Sie natürlich 
einen „Restore Personality”- 
Trank einsetzen. Die Tränke wer- 
den von vielen Händlern ver- 
kauft (ein guter Anlaufpunkt 
ist die nächste Magiergilde). 
Wenn Sie die kostenlose Variante 
bevorzugen, werfen Sie doch 
einmal einen Blick in die spora- 
disch auf den Straßen herumste- 
henden Kisten (zum Beispiel in 
Balmora). 


Speichern in 
Dungeon Siege 


Ich wollte die Multiplayer-Welt 
von Dungeon Siege alleine erkunden. 
Nach einigen Stunden Spiel wollte 
ich speichern, habe aber keine Spei- 
cherfunktion gefunden. Gibt es keine 
Speicher-Funktion im Multiplayer- 
Spiel? 

HANS, PER E-MAIL 


Mae 


Der Multiplayermodus hat kei- 
ne eigene Speicherfunktion. Wenn 
Sie das Spiel beenden, werden 
die Charakterdaten und das Inven- 
tar automatisch gespeichert, nicht 
aber der Stand Ihrer Quests und 
Ihr Standort. Dazu müssten Sie die 
Multiplayerwelt editieren, um sie 
im Einzelspielermodus zu spielen. 
Eine genaue Anleitung dazu fin- 
den Sie auf der Heft-CD/DVD der 
Ausgabe 07/2002. 


Gulnans Herz in 
Neverwinter Nights 


Könnt ihr mir vielleicht sagen, 
was ich mit dieser Yan-Ti-Kreatur 
aus Tiefwasser machen muss, wenn 
sie tot ist? Das Journal wurde noch 
nicht aktualisiert, daher bin ich 
ziemlich ratlos. 

EUGEN, PER E-MAIL 


tw@pcgames.de 
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sw@pcgames.de 


Wenn Sie Gulnan besiegt haben, 
nehmen Sie ihr Herz (im Beutesack) 
an sich. Erkunden Sie den komplet- 
ten Dungeon und kehren Sie danach 
zur Taverne im Bettlerviertel zurück. 
Erstatten Sie Drake und Harben Be- 
richt. Das Herz bringen Sie zu Ari- 
beth. Damit sollte das Tagebuch ak- 
tualisiert sein. 


Minenschacht 
in Jedi Outcast 


Ich finde in den grün schimmern- 
den Gängen zwar eine Leiche (am 
Anfang der Gänge) vor, aber keine 
Maschine. Ohne die Maschine kom- 
me ich aber laut Komplettlösung 
nicht weiter. 


7 SAM, PER E-MAIL 


Die Maschine befindet sich nicht 
am Anfang der Gänge - Sie müssen 
schon eine Weile in der Mine um- 
herlaufen. Orientieren Sie sich am 
besten immer an einer Wand, dann 
kommen Sie automatisch zur richti- 


gen Stelle. Der Screenshot zeigt den 
Standort der Maschine. 


Empire Earth 


Ich komme bei der zweiten Eng- 
ländermission (William, Herzog der 
Normandie) nicht weiter, könnt ihr 
mir bitte weiterhelfen? Das mit dem 
Schlachtruf habe ich schon auspro- 
biert, es geht aber trotzdem nicht. 

STEPHAN, PER E-MAIL 


Jochen 
Gebauer 


Abenteuer- Abenteuerspiele 


& Strategiespiele | 


Ig@pcgames.de 


Ziehen Sie zunächst mit Gollet 
nach Westen. Die Gegner auf der Stra- 
ße werden zu den Wachen am Stadt- 
tor zurückgelockt. Bei der Abzwei- 
gung erledigen Sie im Norden den 
Wolf, um ein Schwert (+30 zum An- 
griff) zu erhalten. Damit können 
Sie die beiden Rebellen auf der Straße 
aus dem Weg räumen. Das Stadttor ist 
zu gut bewacht, aber der Bauer im 
Osten der Stadtmauer gibt Ihnen eine 
Verkleidung. Damit erreicht Gollet das 
angezeigte Haus in der Stadt. Ver- 
lassen Sie Volognes durch das Osttor. 
Zurück auf der Straße, geht’s nach 
Westen, dann nach Süden. Die Rebel- 
len bekämpfen Sie mit Gollet allein. 
William heilt ihn währenddessen. Bei 
der Kirche hinter der Furt verstecken 
Sie sich im Gebüsch (durch eine Fahne 
markiert). In der Siedlung im Süden 
stoßen drei Ritter zu Ihnen. Reiten 
Sie ohne Pause durch den Hinterhalt 
in der Ostschlucht. Bei der gegneri- 
schen Übermacht können Sie wie vor- 
geschlagen durchreiten, während sich 
die Ritter opfern. Alternativ locken 
Sie die Feinde einzeln heran und set- 
zen William als Heiler ein. In Falaise 
reiten Sie zur Burg, um militärischen 
Beistand zu erhalten. Nachschub gibt’s 
im Dorf im Nordwesten. Dort besiegt 
William den Champion, indem er ihn 
mit seinem Kampfschrei einschüchtert. 
Eine weitere Kriegerschar stößt im 
Sumpf nördlich von Falaise zu Ihnen. 
Die letzten Rekruten warten in der 
Stadt ganz im Westen. Mit der kom- 
pletten Armee reiten Sie zum Schlacht- 
feld im Nordosten. Die starke gegneri- 
sche Armee gibt auf, wenn ihr Anfüh- 
rer Guy von Burgund fällt. Konzen- 
trieren Sie Ihre Angriffe auf ihn. Er 
steht an der Westflanke seiner Streit- 
macht. Achten Sie auf eine gute 
Schlachtordnung (Schützen hinten, 
Reiter über die Flanken). 


Haus Redoran 
in Morrowind 


Ich hätte gerne gewusst, wo ge- 
nau ich das Haus Redoran in der 
Morrowind-Welt auffinden kann. 

BENJAMIN, PER E-MAIL 


Sportspiele 
& Simulation 
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Und so geht's 


Sie kommen trotz unserer Tipps einfach nicht weiter, ver- 
zweifeln am letzten Endgegner und hängen frustriert an 
Ihrem Lieblingstitel fest? 

Unser Experten-Team widmet sich jeden Monat Ihren 
Fragen zu aktuellen Spielen und hilft kompetent weiter. 


Schließlich wollen wir, dass Sie Spaß an Ihrem Spiel haben. 


Wohin mit den Fragen? 
Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten 
(siehe Kästen) 


Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion 
(hilfe@pcgames.de) 


Per Eintrag im neuen Tipps&Tricks-Forum auf 
www.pcgames.de 


Natürlich können Sie Ihre Fragen auch per Post an 
die unten stehende Adresse schicken - 
Kennwort: „PC Games hilft“. 


Wir versuchen, so viele Fragen wie möglich direkt zu be- 
antworten. Darüber hinaus drucken wir in jeder Ausgabe 
die interessantesten Fragen in „PC Games hilft“ ab. 


Einsendehinweise 


Senden Sie Ihre Tipps an: 
E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten stehende 
Adresse - Kennwort: „Lesertipps“. 


Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps benötigen wir: 


Name, Adresse, Telefonnummer, BLZ, Kontoinhaber und 
Kontonummer. 


Wichtig: Die eingeschickten Tipps müssen von Ihnen 
selbstständig erarbeitet worden sein, d. h., sie dürfen 
nicht aus anderen (Online-)Publikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Veröffentlichung ange- 
boten worden sein! 


Das Haus Redoran finden Sie 
in der Wüstenstadt Ald’Ruhn. 


Sprechen Sie dort einfach ein 
Mitglied des Hauses auf „join 
House Redoran“ an und er oder 
sie wird Ihnen sagen, wo Sie den 
richtigen NPC für den Beitritt tref- 
fen können. 


Luftwirbel in Zanzarah 


Wie benutze ich die Luftwirbel? 
Ich bin in den Bergen und stehe vor 
einer Schlucht. Auf der anderen Seite 
führt ein Weg weiter, in der Mitte 
ist ein Luftwirbel. Wie komme ich 
darüber? 

THIERRY. PER EMAIL 


Em 


Sie benötigen eine Luftfee (die 
sich an erster Stelle in Ihrem aktuel- 
len Deck befinden muss) UND die 
Feenkarte der Luft. Erst dann kön- 
nen Sie die Wirbel benutzen. Die 
Feenkarte der Luft bekommen Sie im 
Sumpf beim großen Baum (vorher 
müssen Sie aber noch die Steinkarte 
im Wolkenreich vom Druiden be- 
kommen und auch in der -Arena eine 
Suane-Fee gewinnen, um zum gro- 
ßen Baum zu gelangen). 


Espresso 2-G0 
nGTA3 


Ich komme bei GTA 3 in „Espres- 
so-2-Go“ nicht weiter. Ich finde ein- 
fach nicht alle Stände rechtzeitig. 

FRANK, PER E-MAIL 


Die Espresso-2-Go-Mission ist äu- 
ßBerst zeitkritisch. Unser Tipp: Fahren 
Sie alle Stadtteile zunächst ab, um al- 
le acht Stände zu finden. Die Stände 
tauchen auf dem Radar auf, wenn 
Sie nahe genug dran sind. Dann 
empfiehlt es sich, in Portland anzu- 
fangen und sich auf dem kürzesten 
Weg bis nach Shoreside Vale durch- 
zuarbeiten. Die Zeit läuft erst, wenn 
Sie den ersten Stand erreicht haben, 
also können Sie vorher in aller Ruhe 
alle Stände aufspüren. 


Einparken in GTA 3 


Ich schaffe es nicht, zu Fuß eine 
Garage zu verlassen. Wenn ich ver- 
suche, rückwärts zu gehen, bleibt 
meine Spielfigur einfach stehen - und 
Umdrehen klappt in einer Garage 
auch nicht. 

GERRIT, PER E-MAIL 


0“ aröder: 


Die Garagensequenzen lassen sich 
wirklich nur sehr schwer steuern. Um 
dennoch herauszukommen, dürfen 
Sie Ihren Wagen nicht an einer Wand 
parken. Wenn Sie genügend Platz 
zum Aussteigen lassen, können Sie Ih- 
ren Kleinkriminellen rückwärts aus 
der Garage bewegen. Das ist etwas 
umständlich, aber die einzige Chance. 


Stadionsprung in GTA 3 


Gibt es eine Möglichkeit, in 
das Football-Stadion auf Staun- 
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ton Island zu gelangen? 
SEBASTIAN, PER E-MAIL 


U 
c 
a Drian Bichase: 


DI 


Nein, selbst mit einem gewagten 
Sprung über das Eingangstor bleiben 
Sie an einer unsichtbaren Wand 
hängen. 


Landurlaub bei Patri- 
zier 2 (Gold Edition) 


Meine Matrosen werden un- 
zufrieden, ich weiß aber nicht, wie ich 
ihnen Landurlaub geben kann. Auch 
im Handbuch steht nichts darüber. 
ZOYD, PER E-MAIL 


Ihr Schiff muss lediglich im Ha- 
fen liegen. Lassen Sie es einige Zeit 
stehen - Ihre Matrosen gehen dann 
ganz von alleine an Land und lassen 
es sich gut gehen. 


Gegenstände in 
Baldur's Gate 2 


Es gibt es zahlreiche Quest-Items 
wie zum Beispiel Jaheiras Locke oder 
den Reif der Waukeen. Sind diese 
Gegenstände im weiteren Spielverlauf 
wichtig oder kann ich sie 
getrost wegwerfen? Die jeweiligen 
Quests sind schon erledigt. Und 
wie ist es mit den Edelsteinen? Wofür 
ist zum Beispiel der Beljuril zu ge- 
brauchen? 

STEFAN, PER E-MAIL 


Wenn Sie die jeweiligen Quests 
erledigt haben, brauchen Sie die 
Gegenstände nicht weiter aufzuhe- 
ben. Ich würde Ihnen raten, einfach 
in Atkatla Kisten in einem Haus als 
Lager zu benutzen und die Gegen- 
stände dort trotzdem zu deponieren, 
falls doch noch ein Gegenstand benö- 
tigt werden sollte. Ich selber habe 
zum Beispiel das Haus von Jan Jans- 
sen im Slumviertel zum Lager ge- 
macht. Dort gibt es Regale, Tische 
und Behälter, die Sie problemlos fül- 
len können. Den Beljuril-Edelstein 
sollten Sie aufheben, da Sie ihn zum 
Beispiel zur Herstellung des „Aus- 
gleichers” benötigen. Wenn Sie das 
„Bronzene Odinshorn“ besitzen, be- 
nötigen Sie beispielsweise einen Dia- 
manten, um das Horn aufwerten zu 
lassen. Dies erledigt übrigens Händ- 
ler Maheer im Abschnitt „Waukeens 
Promenade“. 
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Cheats 


Gore 


Drücken Sie im Spiel die Esc-Taste. 
Im Hauptmenü wählen Sie System 
Options/Console aus. Dort weisen Sie 
mit dem Befehl bind [Taste]:[console] 
der Konsole eine Taste zu, mit der Sie 
den Konsolenmodus auch wieder ver- 
lassen können. Die Cheats stehen Ih- 
nen zur Verfügung, wenn Sie LOGIN 
developer eingeben. Bestätigen Sie mit 
der Eingabetaste. 


Cheat Wirkung | 


god x Gott-Modus (x = 1 schaltet ein, 
x =0O schaltet aus) 


uammo x Unbegrenzte Munition (x = 1 
schaltet ein, x = O schaltet aus) 


noclip x Wände sind kein Hindernis 
mehr (x = 1 schaltet ein, 
x = O schaltet aus) 


Operation Flashpoint: 
Resistance 


Drücken Sie die Umschalt- und 
die Minus-Taste (auf dem Ziffern- 


block) gleichzeitig. Geben Sie nun fol- 


gende Codes ein. Wundern Sie sich 
nicht, dass keine Konsole oder Ein- 
gabezeile erscheint - es gibt keine! 


Cheat Wirkung 


savegame Spiel speichern 


campaign Im Hauptmenü eingeben. 


Alle Missionen werden 
freigeschaltet. 
Mobile Forces 


Öffnen Sie mit der TAB-Taste die 
Konsole und geben Sie folgende 
Cheats ein: 


Wirkun 


Aktiviert den Cheatmodus 
Unverwundbar, Gott-Modus 


teamgod Alle Team-Mitglieder 


unverwundbar 
Amphibious Unter Wasser atmen 


loaded Alle Waffen verfügbar 


Bedi A we = 


Unsichtbar (x = 1 schaltet 
ein, O aus) 


invisible x 


killenemy 


Alle Feinde werden besiegt 


Alle Wagen im Level 
explodieren 


viewn Kamera wechselt zum 
nächsten verfügbaren Spieler 


setjumpzx x = maximale Sprunghöhe 


Morrowind: 
The Elder Scrolls 


Die folgenden Mogelcodes wer- 
den Ihr Nervenkostüm sicher ent- 
lasten. Um die Konsole zu öffnen, 
drücken Sie * (Zirkumflex). Geben 
Sie dann die Cheats ein. 


Wirkung 


player->sethealth x 


Lebensenergie auf x setzen 


piayeı etleve ‚eve 2 
Maximalen Wert 
für Ermüdung (Fati- 
que) auf x setzen 


player->setfatigue x 


Haximatle 


Magie auf x setzen 
player->additem gold 100x x Goldstücke erhalten 


dmoc 


player->setwaterwalking 1 Auf dem Wasser laufen 
e ng1 Unter Wasser atmen 
Flugmodus ein 


Super-Sprünt 


Alle Journaleinträge 


te Si 'e auf dei 


Mat Hoffman's Pro BMX 


Wenn Sie Schwierigkeiten bei 
Mat Hoffman’s Pro BMX haben, 
sollten Sie während des Spiels 
in den Pause-Modus gehen und 
mit gedrückter Umschalt-Taste die 
Codes eingeben: 


S665 Reifen werden breit 


Punkte 


AW62 Acht Zusatzminuten 


‚488 Granny wird freigeschaltet 
6A48W Burnside wird freigeschaltet 


Best of, 
Leserti 


Die besten Tipps unserer Leser 
werden abgedruckt und belohnt. 


e 
Morrowind 

An der südlichen Küste von Ebon- 
heart befindet sich ein Eingang zu den 
„Underground Caves“ der Festung. Der 
Eingang ist unter Wasser. In dieser 
Höhle befindet sich neben einem Glas- 
dolch und einem „Glasfrostsword“ ein 
NPC, der die „Lords Mail“ trägt. Sobald 
Sie ihn ansprechen, attackiert er Sie. 
Für erfahrene Spieler dürfte der aus- 
gestoßene Legionär kein Problem sein. 
Die „Lords Mail“ ist eine hervorragen- 
de Rüstung, da sie eine wesentlich hö- 
here Rüstungsklasse als eine Daedric- 
Rüstung hat und auch noch sehr viel 
leichter ist. CLEMENS MÜLLER 


Age of Wonders 2 


Wer nicht auf die vorgegebenen 
Musikstücke bei Age of Wonders 2 
steht, kann mit folgendem Trick seine 
Lieblings-Musik beim Spielen hören. 
Im Pfad „C:\Programme\Age of Won- 
ders II\Songs“ befinden sich alle origi- 
nalen AoW 2-Songs im MP3-Format. In 
diesen Song-Ordner kopiert man nun 
alle Wunsch-Lieder, die im MP3-For- 
mat vorliegen müssen. Starten Sie 
AoW 2 und klicken Sie auf das Icon 
„Einstellungen“. Wählen Sie nun die 
Einstellung „Sound“ und klicken Sie 
auf das Kästchen „benutzerdef. Ab- 
spielliste“. Es erscheint ein erweitertes 
Menü: Unter dem Wort „Songs“ befin- 
den sich alle MP3-Lieder. Wählen Sie 
Ihre Lieder aus und klicken Sie auf 
„hinzufügen“. STEFAN ALLIGER 


Neverwinter Nights 


Es gibt einen netten Bug, mit dem 
man sich unendlich Geld verschaffen 
kann. Wenn man sich von Aribeth er- 
klären lässt, wie der Rückrufstein 
funktioniert, bekommt man 100 Gold- 
stücke überwiesen. Da man diesen 
Trick so oft wiederholen kann, wie 
man will, ist man in kürzester Zeit 
steinreich. PAUL ROHLOFF 


Morrowind 


Wenn man verschlossene Türen 
öffnen will, öffnet man die Konsole, 
klickt die Tür an und gibt „unlock“ 
ein. CHRISTIAN SCHÖLLING 
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Mafia - The City of Lost Heaven 


Wir helfen allen Mafiosi auf dem 
langen Weg bis zum Endkampf 
weiter. Neben der ausführlichen 
Komplettlösung finden Sie auf der 
Karte nützliche Abkürzungen, die 
Ihnen das Leben in Lost Heaven 
sehr vereinfachen. 


01: Ein unwiderstehliches Angebot 
Sie müssen die beiden Mafiosi in 
Sicherheit bringen. Fahren Sie kon- 
zentriert und vorsichtig - biegen 
Sie nach Möglichkeit in Gassen ab. 
Vermeiden Sie unbedingt einen 
Crash. Denken Sie daran: Die 
Mafiosi können auf die Verfolger 
schießen - aber nur aus der rechten 
Fahrzeugseite. Sobald die Kerle ab- 
geschüttelt sind, geht’s gemächlich 
zu Salieris Bar. Zur Navigation: 
Die Terranova-Brücke ist gesperrt - 
nehmen Sie eine andere Strecke. 


02: Auf der Flucht 

Diese Mission dient zunächst nur 
Ihrer Orientierung. Transportieren 
Sie die Fahrgäste, halten Sie die 
Geschwindigkeitsbegrenzung ein 
und fahren Sie niemanden über 
den Haufen - sonst ist die Mission 
gescheitert. 


02-02: Auf der Flucht 

- Die Kaffeepause 

Laufen Sie geradeaus und dem 
Pfeil nach, weiter geradeaus, leicht 
links und dann wieder in eine Sei- 
tengasse, die per Pfeil angezeigt 
wird. Hier geht es links eine Trep- 
pe hoch und danach gleich nach 
rechts - geradeaus landen Sie in ei- 
ner Sackgasse. Auf dem Hof mit 


Garage mit Fluchtwagen 


dem Teppich geht es rechts eine 
Treppe hinunter und wieder auf 
die Straße - dort biegen Sie links 
ab und folgen erneut dem Pfeil. 
Diagonal rechts durch den nächs- 
ten Hinterhof, zurück auf die 
Straße und schon sind Sie in der 
rettenden Bar. 


03: Molotow-Party 

Kurz vor dem Ziel fahren Sie links 
auf den Parkplatz. Von hier kom- 
men Sie über die Rückseite durch 
eine Gittertür an den Parkplatz. 
Verpassen Sie als Erstes der Wache 
am Tor einen Hieb mit der Keule 
und nehmen Sie die Waffe an sich. 
Jetzt prügeln Sie die drei geparkten 
Wagen zu Klump. Wenn Sie auf 
den Einsatz der Mollis verzichten, 
ersparen Sie sich eine Rangelei mit 
vier Gangstern. Sobald alle drei 
Autos schrottreif sind, geht’s mit 
dem Wagen aus dem Schuppen 
(Falconer Blue) zurück in die Bar. 


04: Reine Routine 

Holen Sie eine Waffe und sprechen 
Sie zweimal mit Ralph - er bringt 
Ihnen bei, wie man einen Bolt 
B knackt. Dann geht’s auf in die 
Stadt. Sie müssen lediglich den 
Wagen fahren, während Sam und 
Paulie das Schutzgeld kassieren. 
Sie haben es nicht eilig - legen Sie 
sich also nicht unnötig mit der 
Polizei an. 


04-03: Reine Routine 
- Clarks Motel 


Gehen Sie um das Motel herum auf 
die Rückseite des Gebäudes. Über 


"AN 


über die Kisien springen, um 
in das Motel zu gelangen. Vor- 
sicht: Hier draußen treibt ein 
bissiger Hund sein Unwesen. 


einen Tisch und einige Kisten ge- 
langen Sie auf den Balkon und ins 
Innere. Passen Sie auf den Wach- 
hund im Hof auf - wenn er Ihnen 
zu nahe kommt, verpassen Sie ihm 
eine Kugel. Im oberen Stockwerk 
öffnen Sie als Erstes die Klotür 
rechts und erledigen den einzelnen 
Gangster. Im Zimmer gegenüber 
der Balkontür finden Sie eine 
Thompson. Am Ende des Gangs 
rechts finden Sie hinter einem 
normalen Zimmer ein Bad - dort 
finden Sie einen Verbandskasten. 
Wenn alle Schergen erledigt sind, 
können Sie Sam retten. Vorsicht: 
Sobald Sie aus dem Zimmer kom- 
men, wartet ein weiterer Gegner 
auf Sie. 


04-04: Reine Routine 

- Schnapp ihn dir! 

Noch vor dem Tunnel baut Ihr Op- 
fer einen Unfall - in dem Moment 
können Sie sich daneben setzen 
und die Reifen zerschießen. Jetzt 
haben Sie einen Geschwindigkeits- 
vorteil. Spätestens im Tunnel soll- 
ten Sie es dann schaffen, den Geg- 
ner mit gezielten Schüssen aus 
dem Auto heraus zu beseitigen. 


05: Fairplay 

Fahren Sie zur Rennstrecke. Beim 
Pförtner steigen Sie aus, sprechen 
ihn an und fahren dann mit ihm 
zusammen zur Garage. Dort über- 
nehmen Sie den Rennwagen. Fah- 
ren Sie nun unter Ausnutzung der 
beiden Abkürzungen im Arbeiter- 
viertel zu Lucas Bertone. Sobald 
dieser den Wagen etwas entschärft 


' hat, geht’s auf dem gleichen Weg 
zurück zur Rennstrecke. 


06: Fairplay - Vor dem Rennen 

Sie müssen ganze fünf Runden auf 
dem tückischen Rennkurs absol- 
vieren und obendrein noch als 
Erster über die Ziellinie kommen. 
Ihre Gegner fahren nicht sonder- 
lich schnell - sie rempeln aber für 
' ihr Leben gern. Bleiben Sie am 
Start auf der linken Seite und wei- 
chen Sie dem stehen gebliebenen 
Wagen aus. Wenn Sie sich außen 
halten, schaffen Sie es schon in der 
ersten Schikane, die Führung zu 
übernehmen. Nun müssen Sie nur 
konzentriert und vorsichtig fahren. 
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3. Geben Sie nach einer scharfen Kurve 
behutsam Gas, sonst bricht das Heck 
aus. 


4. Wenn Ihr Wagen abhebt, drücken Sie 


sofort auf die Taste zum Zurücksetzen. 
‚Sie werden zwar mit einigen Sekunden 
bestraft, können aber weiterfahren. 


06-05: Fairplay - Lucas Bertone 
' Lucas zeigt Ihnen zum ersten Mal, 


wie Sie ein besonderes Auto kna- 
cken. Dies wird er in Zukunft 
des Öfteren tun. Freundlicherweise 
sagt er Ihnen auch, wo Sie ein ent- 
sprechendes Vehikel finden. Mit 
Ausnahme dieser Mission handelt 
es sich bei den Bertone-Einsätzen 
stets um Bonusmissionen. Es 
springt immer ein schicker Wagen 


Während Sie sich mit den ersten 
drei Schwerenötern prügeln, rennt 
Sarah in eine weitere Gasse. Be- 
halten Sie das Mädchen im Auge - 
es rennt nämlich einer weiteren 
Gruppe finsterer Gestalten in die 
Arme. Prinzipiell gilt: Jeder Gau- 
ner, den Sie angreifen, lässt von 
Sarah ab. Verteilen Sie also erst mal 
eine großzügige Runde Prügel mit 
Ihrem Schlagring. Jetzt hängt Ih- 
nen der ganze Mob am Hals. Der 
Trick: Schlagen Sie unentwegt und 
gehen Sie dabei rückwärts. So lan- 
den Sie jede Menge Treffer. Nach 
und nach haben die Gegner genug 
und verziehen sich. Verfolgen Sie 


' die Jungs nicht, sondern gehen 


Sie zu Sarah und bringen Sie sie 
nach Hause. 


dabei heraus - es kann aber mit- St 


|  Fahrtipps 
1. Bremsen Sie nur bei gerade stehen- unter auch gefährlich werden. 07-06: Gewöhn dich besser dran 
den Rädern - sonst kommen Sie ins - Die Service-Station 


07-03: Sarah - Überraschung 


In einer Seitengasse unweit der Bar 
werden Sie und Sarah angegriffen. 


Schleudern. 
2. Nehmen Sie in Kurven den Fuß vom 
Gas. Rollen Sie durch die die Kurve. 


An der Service-Station geht‘ s Hanse 
chial zur Sache. Sie dürfen nicht 
schießen, sonst fliehen die Anfüh- 


| „Winke-Männer” 
im „Freie Fahrt 
Extrem’'-Modus 
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rer. Viel wichtiger als Ihre eigene 
Gesundheit ist die von Paulie. 
Wenn er draufgeht, dürfen Sie 
gleich noch mal anfangen. Der 
Trick der vorangegangenen Mis- 
sion funktioniert auch hier: Prü- 
geln Sie im Rückwärtsgang. Vor- 
sicht: Allzu leicht passiert es, dass 
Sie aus Versehen Paulie einen Hieb 
verpassen - halten Sie sich also 
nach Möglichkeit weit genug ent- 
fernt. Versuchen Sie, alle Gegner 
auf sich zu locken. So bleibt Paulie 
weitestgehend unverletzt und 
kann von hinten auf die Schläger 
einprügeln. 


Schusswechsel 

Sobald alle Schläger am Boden lie- 
gen, zücken Sie die Pistole. Rennen 
Sie einfach den Weg entlang, die 
Treppe rauf und runter in den Hof. 
Insgesamt sieben Gegner stellen 
sich Ihnen in den Weg. Wildes Ge- 
baller bringt hier nichts - zielen Sie 
genau und schießen Sie nur aus 


.— 
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Verfolgungsjagden 


Andauernd müssen Sie entweder vor jemandem flüchten oder selbst ein Fahrzeug 

verfolgen. Diese Tipps helfen weiter. 

1. Wenn Sie manuell schalten, können Sie ein gutes Stück schneller fahren als 
mit der Automatik. 

2. Versuchen Sie, Ihre Verfolger in Hindernisse zu locken. Fahren Sie dazu 
möglichst eng an Laternen, Straßenbahnen oder Brückenpfeilern vorbei. 

3. Wenn noch kein allgemeiner Alarm ausgelöst wurde, können Sie Ihrer Ver- 

haftung entgehen, indem Sie die Polizisten beseitigen. 

Der Fahndungsbalken verschwindet mit der Zeit, wenn Sie kein Polizist sieht. 

Wechseln Sie Fahrzeuge oder versuchen Sie Ihr Glück zu Fuß, wenn die Polizei 

hinter Ihnen her ist - das verwirrt die Cops ungemein. 

Wenn etwas Abstand hergestellt ist, schlagen Sie Haken. Wenn Ihre Verfolger 

Sie nicht mehr sehen können, haben Sie es geschafft. 


ar 


der Hocke. Warten Sie die Nach- 
ladepausen der Gegner ab, um 
leichtes Spiel zu haben. 


07-07: Gewöhn dich besser dran 
- Die Jagd 


Verfolgen Sie die Schurken - konzen- 


Fahren. Paulie ballert hin und wieder 
auf die Gegner - am Ende bleibt der 
Wagen aber immer in einer Gasse 
stehen. Sollten Sie die Feinde vorher 
anhalten, ist die Mission geschafft, 
sobald Sie aus dem Auto aussteigen. 

Auch wenn die Mission - wie Sie 


5 Piofeli 


trieren Sie sich dabei alleine auf das in der folgenden Einspielung sehen - 
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REIFENPLATZER Um gegen den flüch 


tigen Gauner eine Chance zu haben, 


müssen Sie die Reifen zerschießen: 


nicht erfolgreich war, ist sie beendet. 
Sie können den Ausgang der Szene 
nicht beeinflussen. 


08-02: Die Hure - Hotel Corleone 

Betreten Sie das Hotel und fragen 
Sie an der Rezeption nach dem Ma- 
nager. Wer in vollendeter Mafia-Ma- 
nier spielen will, spricht das Opfer 
zunächst an - das ist aber nicht er- 
folgsentscheidend. Um für den fol- 
genden Kampf gut gerüstet zu sein, 
stellen Sie sich in die Ecke des Res- 
taurants. Etliche Bodyguards und 
sogar einige Bordellbesucher greifen 
nämlich zu den Waffen. Kämpfen 
Sie sich bis in die Lobby vor. Dort 
gehen Sie hinter den Tresen in den 
kleinen Raum. Hier finden Sie den 
Schlüssel zum Büro des Managers 
und einen Erste-Hilfe-Kasten. Ar- 
beiten Sie sich nun nach oben. Es 
stellen sich Ihnen noch einige Geg- 
ner in den Weg - es ist also Vorsicht 
geboten. Im zweiten Stock finden 
Sie die leichte Dame. Im dritten 
Stock ist das Büro samt einer Wache. 
Wenn Sie am Schreibtisch die Ak- 
tionstaste drücken, sammelt Tom 
automatisch Dokumente ein und 
bringt die Bombe an. Flüchten Sie. 


08-03: Die Hure 

- Über den Dächern 

Laufen Sie rechts die Feuerleiter 
hoch - oben geht es wieder rechts 
weiter. Wenn Sie sich hier zu viel 
Zeit lassen, haben Sie einige Poli- 
zisten am Hals. Sputen Sie sich also. 
Nach der Tür geht es rechts über 
die Dächer weiter. Ihnen steht dann 
ein Polizist in einiger Entfernung 
mit einem Gewehr gegenüber. Erle- 
digen Sie ihn möglichst schnell (Sie 
haben die verbleibende Munition 
im nächsten Abschnitt bitter nötig) 
und gehen Sie in den Hof. Trick: So- 
bald Sie die erste Stufe nach unten 
gehen, erscheinen jede Menge Poli- 


KURIOS Achten Sie auf die Szene arı 
@ler Brücke, wenn Sie den Rennwa- 
gen zu Lucas Bertone bringen. 


zisten. Gehen Sie wieder nach oben 
auf das Dach und erledigen Sie die 
Kerle von dort. Ein Kinderspiel, da 
die Jungs Ihnen nicht folgen. Vor- 
sicht: Links über Ihnen steht ein Po- 
lizist auf dem Dach - warten Sie ge- 
duldig, bis er sich zeigt. Wenn Sie 
nun in den gesäuberten Hof gehen, 
achten Sie auf den Polizisten, der 
sich hinter dem Vorsprung ver- 
steckt (siehe Screenshot). Auf dem 
Weg zur Holztreppe erscheinen auf 
dem Dach links noch einmal zwei 
Polizisten. Je nach'Gesundheitszu- 
stand können Sie den Kampf auf- 
nehmen oder einfach flüchten. 


08-04: Der Priester 

- Die Überraschung 

Auf dem Weg nach unten durch 
den Glockenturm finden Sie ein 
großes Erste-Hilfe-Paket. Damit 
sind die Wunden der Polizei- 
Schlacht vergessen. Ganz unten 
werden Sie Zeuge der Beerdigung. 
Pusten Sie den ersten Gegner vor 
der Tür um und flüchten sich dann 
nach links hinter den Altar. Von 
hier können Sie nach und nach die 
Gangster in den Bänken, auf der 
Kanzel, am Beichtstuhl (links) und 
ganz oben auf der Orgel erledigen. 
Für die weit entfernten Gegner ist 
das Gewehr des Polizisten bestens 
geeignet. Wenn alle Gegner in der 
Kirche hinüber sind, stürmen noch 
einmal einige Gangster durch die 
Tür ins Innere. Vorsicht: Die Kerle 
haben Schrotflinten - halten Sie al- 
so Abstand und erledigen Sie die 
finsteren Typen aus sicherer Entfer- 
nung. Nach geschlagener Schlacht 
schnappen Sie sich den Leichenwa- 
gen und fahren zurück zur Bar. 


09-03: Ausflug aufs Land 

- Die Farm 

Gehen Sie auf dem Bauernhof 
ganz nach hinten bis zu den letz- 


dem schon schwer a 
geschlagenen Paulie 
den Weg. So kann er 

nicht getroffen werden. 


ten Gebäuden. Dort steht der 
LKW. Nachdem Sie sich das Gan- 
ze genauer angeschaut haben, 
sind Sie plötzlich von Feinden 
umgeben. Am LKW treffen Sie auf 
zwei Ganoven, am Schuppen hin- 
ter dem Wagen lauert Ihnen noch 
einer auf. Säubern Sie den großen 
Schuppen von Gegnern. Kurz vor 
der Treppe nach oben befindet 
sich ein Erste-Hilfe-Kasten. Vor- 
sicht: Die Schurken verstecken 
sich mit Vorliebe hinter Türen. An 
den Treppen wollen Ihnen die 
Gegner im nächsthöheren Stock- 
werk stets in den Rücken fallen. 
Drehen Sie den Spieß um, indem 
Sie rückwärts die Treppen hoch- 
gehen. Wenn der Schuppen frei 
von Gegnern ist, begeben Sie sich 
auf den Rückweg zu den LKWs. 
Aus den beiden vorher verschlos- 
senen Hütten am Wegesrand stür- 
men je zwei Gegner — kein Pro- 
blem, wenn man es vorher weiß. 


09-04: Ausflug aufs Land 

- Sams Rettung 

Mit Paulie im Schlepptau geht es 
zurück zur Scheune. Ihr Kumpan 
läuft schnurstracks in den Schup- 
pen und holt ein Brecheisen, um 
das Tor zu öffnen. Dann wird’s 
nochmal heiß - säubern Sie in ge- 
wohnter Manier die Scheune. Kurz 
nachdem Paulie losgelaufen ist, um 
den Laster zu holen, treffen zwei 
Wagen mit je zwei Gegnern ein. 
Entweder eröffnen Sie von dem 
Scheunendach aus das Feuer oder 
Sie rennen sofort nach unten. Wenn 
Paulie schon schwer angeschlagen 
ist, müssen Sie diese Gegner be- 
seitigen, bevor er ankommt. 


09-05: Ausflug aufs Land 
- Die Rückfahrt 


200 Schuss Munition und drei 
feindliche Fahrzeuge: kein Pro- 
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ÜBER DEN DÄCHERN Schalten Sie den Gewehrschüt- SCHIESSBUDE Bis auf einen 


zen:möglichst schnell aus. Vorsicht, links erscheint ein 
Ihnen das Leben schwer machen kann. 
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1. Halten Sie sich - wenn die Zeit es erlaubt - an die Geschwindigkeitsbegrenzung. 
2. Straßenschilder, Hydranten und Telefonzellen lassen sich umfahren - alle 


anderen Hindernisse sind hart wie Beton. 


3. Wenn man Ihnen einen Strafzettel auforummt, nehmen Sie ihn an. Sie haben 
genug Geld. Nach drei Verwarnungen ist jedoch die Geduld der Gesetzeshüter 


zu Ende. 


4. Straßenbahnen bremsen nicht - für niemanden. 
5. Unfälle schaden nicht nur dem Auto, sondern bei starken Einschlägen auch 


dem Fahrer und etwaigen Passagieren. 


6. Fahrzeuge können so stark beschädigt werden, dass steile Steigungen nicht 


mehr befahrbar sind. 


7. Die Hupe wirkt wahre Wunder - Autos und Fußgänger machen brav Platz. 
Selbst Streifenpolizisten springen entsetzt zur Seite. 

8. Auf Gehsteigen und Promenaden zu fahren, ist keine Straftat - solange Sie sich 
an die Geschwindigkeitsbegrenzung halten. 

9. In einem Polizeiwagen dürfen Sie so schnell fahren, wie Sie wollen. 

10. Wenn Sie zweimal schnell hintereinander die Gas-Taste drücken, schaltet das 
Automatikgetriebe einen Gang zurück. Sehr hilfreich bei steilen Strecken, 


blem. Fangen Sie an zu ballern, 
wenn der Wagen nur noch einige 
Meter entfernt ist. Ein volles Maga- 
zin in den Kühler reicht aus, um 
die Kiste in die Luft zu jagen. La- 
den Sie nach jedem Fahrzeug nach. 


09-07/08: Ausflug aufs Land 

- Lucas Bertone 

Wenn Sie Lucas einen Freund- 
schaftsdienst erweisen, zeigt er Ih- 
nen anschließend, wo Sie gefahrlos 
einen Ulver Airstream stehlen kön- 
nen. Um rechtzeitig zu dem Freund 
von Lucas zu kommen, müssen Sie 


BE 
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die nördliche Abkürzung in Hobo- 
ken nutzen (siehe Karte). 


10: Omerta 

Um überhaupt zu erfahren, wo 
Sie Frank finden, müssen Sie nach- 
einander drei Informanten abklap- 
pern (Biff in Chinatown, Toni auf 
Central Island bei der Kunsthalle 
und „Idiot Joe“ bei Lucas unter der 
Brücke). Der letzte Kontakt ist nicht 
sehr gesprächig. Reden Sie so lange 
mit ihm, bis das Gespräch nicht 
weitergeht. Schauen Sie sich nach 
Polizisten um - wenn die Luft rein 


Zur Kirche (Holzleiter) \ 
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ist, konfrontieren Sie Joe mit hand- 
festen Argumenten. Nach ein paar 
Ohrfeigen singt er wie ein Vögel- 
chen. Von Oakwood aus müssen Sie 
Frank und seine Bewacher quer 
durch die Stadt bis zum Flughafen 
verfolgen. Zwischendurch versperrt 
Ihnen ein LKW den Weg - lassen Sie 
sich dadurch nicht aufhalten. 


10-04: Omerta - Am Flughafen 

Zunächst müssen Sie dem Polizei- 
wagen ausweichen, um nicht unter 
die Räder zu kommen. Räumen Sie 
dann im Terminal auf. Rüsten Sie 
sich mit den Waffen Ihrer Gegner 
aus und benutzen Sie im Bedarfs- 
fall den Erste-Hilfe-Kasten an der 
Wand. Frank flieht - aber es be- 
steht kein Grund zur Eile. Verlas- 
sen Sie den Terminal Richtung 
Flugfeld. Sie können sich nun zu 
Fuß mit den vielen Gegnern aus- 
einander setzen oder sich den 
LKW schnappen. Franks Bewacher 
über den Haufen zu fahren spart 
jede Menge Munition und schont 
die eigene Gesundheit enorm. 


10-05: Omerta - Frank 

Franks Familie ist in der Flug- 
schule - bewacht von zwei Geg- 
nern. Hier finden Sie ein weiteres 
Erste-Hilfe-Paket. Nachdem Sie 
mit der Frau gesprochen haben, 
gehen Sie zurück zu Frank und 
bringen ihn zu seiner Familie. Die 
Tickets liegen auf der Theke im 
Terminal. Leider ist mittlerweile 
die Polizei eingetroffen - also 


feigen Polizisten (Pfeil) kön- 
nen Sie alle Cops von der 
Brüstung aus erledigen. 
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Bevor Sie Sergio Morello wirklich stellen können, passieren 
einige Missgeschicke. 


15-02: Die Telefonzelle 
Suchen Sie sich vor der Mission ein möglichst schnelles Auto 
aus und hängen Sie die Verfolger ab. Versuchen Sie erst gar 
nicht, die Sache mit Waffengewalt zu lösen - Sie haben dann 
nur unnötigen Stress mit der Polizei. 


15-04: Das Feuerwerk 
Warten Sie, bis die Wache am Auto ins Haus geht. Dann kön- 
nen Sie die Bombe anbringen. 


15-06: Flucht 
Paulie hat’s so richtig vermasselt und Sie müssen'’s richten. 
Flüchten Sie vor den Gangstern. 


15-07: Der Bahnübergang 
Sie müssen Morello lediglich verfolgen - was in der Karre schon 
eine Kunst ist. Schießen Sie nicht und behindern Sie ihn nicht. 


15-08: Der Hafen 
Der Hafen strotzt nur so vor schwer bewaffneten Wachen. Erle- 
digen Sie die Gegner am Tor und schnappen Sie sich dann den 


Wache mit Gewehr 


Verdammter Glückspilz 


LKW. Natürlich können Sie auch alle Feinde im Hafen eliminie- 
ren - das funktioniert auch, ist aber schwerer. Fahren Sie mit 
Vollgas immer geradeaus an der Mauer entlang. Aus allen 
Ecken kommen Gegner - ignorieren Sie diese. Am Ende des 
Hafens fahren Sie nach rechts. Parken Sie den Wagen hinter 
dem Lagerhaus. Von hier kümmern Sie sich um die Gegner in 
der Umgebung: Im Haus finden Sie einen Gegner mit Gewehr 
und einen Erste-Hilfe-Kasten. Mit dem Gewehr können Sie sich 
um die Schützen auf den Kränen kümmern. Säubern Sie den 
Bereich bis zu der Lagerhalle, in der sich Morello verschanzt 
(sein Wagen steht davor). Vorsicht: Die Gegner verschanzen sich 
hinter den Holzstapeln und Containern. Stellen Sie nun die Wei- 
chen so ein, dass die Tank-Waggons auf das Tor der Halle fah- 
ren können. Jetzt ziehen Sie den Bremsklotz am vorderen Wag- 
gon weg und schon ist der Weg frei. 


15-09: Sergio 
Sergios letzte Bastion wird von einer Hand voll seiner Scher- 
gen bewacht. Nutzen Sie die Deckung gut aus und erledigen 
Sie die Jungs einen nach dem anderen. Schließlich muss Mo- 
rello selber dran glauben. Im hinteren Zimmer der Halle gibt es 
noch einen Medizinschrank. Gehen Sie zurück zum geparkten 
LKW und sehen Sie zu, dass Sie aus dem Hafen kommen - 
überali sind wieder Gegner aufgetaucht, die Sie jedoch in 
gewohnter Manier ignorieren. 


15-12: Lucas Bertone 
Der Auftrag von Lucas lautet diesmal, einen Verwundeten zum 
Arzt zu bringen. Sie müssen sich hier ziemlich beeilen und dür- 
fen auf dem Rückweg keinen Crash bauen, sonst verreckt Ihr 
Passagier. Tipp: Der Mann, den Sie suchen, liegt am Zielpunkt 
in Little Italy in einer kleinen Ausbuchtung - der Typ auf dem 
Gehweg ist nicht der Richtige. 


15-13: Lucas Bertone 2 
Der Wagen wird von einem Schwarzen bewacht. Entweder 
erledigen Sie die Wache oder Sie knacken das Auto, wenn 
er gerade nicht hinschaut. 


müssen Sie sich einmal mehr zur 
Wehr setzen. Sobald mit Frank 
alles geregelt ist, müssen Sie 
nur noch die Bücher aus dem 
Schließfach der First National 
Bank holen. 


10-07/08: Omerta - Lucas Bertone 


Wenn Sie mögen, können Sie noch 
einen Auftrag von Lucas Bertone 
annehmen. Sie müssen für ihn ei- 
nen ziemlich kräftigen Typen ver- 
möbeln. Zum Dank zeigt Lucas 


tiWache 3 


Wache Hi O 


z — 
Salvator@abstellen 


I Wache 2 


Ihnen, wie Sie einen Thor 810 
knacken und wo Sie einen finden. 
Einziger Haken diesmal: Ein 
Bodyguard bewacht die edle Ka- 
rosse. Schicken Sie den Gorilla 
ins Jenseits. 


Handgranaten 


‚12-02 


wenn 


PRAKTISCH Die versteckten Granaten 
erleichtern die Mission enorm. 


SCHLEICHFAHRT Schicken Sie die drei 
Wachen ins Land der Träume. 


TURMSCHÜTZE Schalten Sie unbedingt den 
Scharfschützen auf dem Turm aus. 
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11-03: Besuch bei reichen 

Leuten - Die Villa 

Fahren Sie an die Tür auf der Rück- 
seite der Villa - Salvatore öffnet das 
Schloss ohne Probleme. Sie können 
sich jetzt mit der gesamten Wach- 
mannschaft anlegen oder etwas 
subtiler vorgehen. Um unnötige 
Kämpfe zu vermeiden, hier die 
„sanfte“ Variante: Lassen Sie Salva- 
tore warten und knüppeln Sie die 
drei im Bild gezeigten Wachen der 
Reihe nach nieder. Wache 1 pa- 
trouilliert den linken Bereich, Wa- 
che 2 steht in einem Pavillon auf 
der rechten Seite. Über die rechte 
Seite des Gartens schleichen Sie zu 
Wache 3. Der Weg in die Villa ist 
frei. Hier geistert jedoch noch eine 
Putzfrau umher, die bei Ihrem An- 
blick sofort die Wachen ruft. Lau- 
ern Sie der Dame auf und schicken 
Sie sie ebenfalls ins Land der Träu- 
me. Der Safe ist im ersten Stock. 


11-04: Besuch bei reichen 

Leuten - Der Safe 

Der Hausherr kommt zurück - 
schnappen Sie sich die Dokumente 
und dann nichts wie raus. Nehmen 
Sie die Hintertreppe nach unten 
und verlassen Sie die Villa durch 
den Hinterausgang. Beachten Sie 
die Wachen gar nicht, sondern lau- 
fen Sie nur zurück zur Pforte, hinter 
der Ihr Wagen steht. Bringen Sie an- 
schließend Salvatore nach Hause. 


12-02: Ein großer Deal! 

- Der Parkplatz 

Gehen Sie über die Treppe rechts 
vom Eingang ganz nach oben - dort 
warten Ihre Geschäftspartner. Nach 
der Filmsequenz geht’s richtig zur 
Sache. Oberste Priorität ist es mal 
wieder, Paulie und Sam zu beschüt- 
zen. Feuern Sie ein paar gezielte Sal- 
ven aus der Thompson in die Kühler 
der Wagen - diese explodieren und 
nehmen jede Menge Gegner mit. Eine 


FENSTERLN Vorsicht: Allzu leicht übersieht 
man den Schützen am Fenster. 
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Ebene tiefer finden Sie hinter einem 
Wagen eine Kiste mit vier Handgra- 
naten. Das Erdgeschoss ist die ge- 
fährlichste Ebene - hier ist der Weg 
durch geparkte Wagen versperrt. 
Dank der Handgranaten räumen Sie 
aber auch hier auf. Wenn alle Gegner 
erledigt sind, frischen Sie Ihre Ener- 
gie mit dem Erste-Hilfe-Kasten beim 
Pförtner auf und holen den LKW. 


12-03: Ein großer Deal! 

- Verfolgungsjagd 

Sie haben einen kleinen Vor- 
sprung - nutzen Sie ihn. Schlagen 
Sie möglichst viele Haken und 
fahren Sie dann zum Lagerhaus. 
Vergessen Sie nicht, den Ge- 
schwindigkeitsbegrenzer einzu- 
schalten, nachdem Sie die Verfol- 
ger abgehängt haben. 


13-02: Bon Appetit! 

- Pepes Restaurant 

Fliehen Sie sofort durch die Hinter- 
tür aus dem Restaurant. Im Hof gibt 
es zwei Wege - durch die Tür oder 
auf die Straße. Wenn Sie außen he- 
‚rum laufen, haben Sie es leichter. 
Am Ende der Gasse nieten Sie den 
ersten Gangster um, schnappen sich 
die Thompson und gehen dann um 
die Ecke. Locken Sie die anderen 
mit ein paar Salven an, ziehen Sie 
sich zurück und ballern Sie jeden 
um, der um die Ecke kommt. Vor- 
sicht: Im ersten Stock am Fenster ist 
noch ein Schütze, den man allzu 
leicht übersieht. Im hinteren Teil des 
Lokals ist ein Erste-Hilfe-Kasten, 
der nur vor Ende des Kampfes zur 
Verfügung steht (das Restaurant ist 
danach nicht mehr betretbar). 


13-04: Bon Appetit! - Carlo 

Folgen Sie Carlo auf den Hof und 
erledigen Sie ihn. Sie müssen sich 
danach noch um drei weitere Ty- 
pen kümmern - mit der Tommy- 
Gun kein Problem. 


FASCHING Matrosenanzug statt Nadelistrei- 


fen. So kommen Sie auf den Dampfer. 


14-02: Happy Birthday! 

- Die Stadt 

Um überhaupt auf den Dampfer 
zu kommen, gehen Sie in das Ge- 
bäude und legen einen schicken 
Matrosenanzug an. 


14-03: Happy Birthday! 

- Auf der Party 

Auf dem zweiten Deck am Heck ist 
die gesuchte Toilette. Den nötigen 
Schlüssel hat der Skipper - der ein- 
zige Matrose im gestreiften Ober- 
teil (zweimal ansprechen!). 


Variante 1: Putzjunge 
Finden Sie auf dem untersten Deck in 
der Toilette auf der linken Schiffsseite 
den Eimer. Jetzt holen Sie die Pistole und 
machen schön den Dreck weg. Danach 
geben Sie den Schlüssel zurück. 


Variante 2: Mafioso 


Sie kümmern sich eine kalte Pizza um 
den Putzjob, holen die Knarre, verste- 
cken sie in einem anderen Klo, geben 
den Schlüssel zurück und lassen sich bei 
der Kontrolle vom Skipper plump von der 
Seite anschwatzen. Alles besser, als Klos 
zu putzen! 


Sobald die Rede beginnt, können Sie 
zuschlagen. Sobald Sie die Waffe zie- 
hen, werden die Wachen aufmerk- 
sam - beeilen Sie sich also. Erschie- 
ßen Sie den Redner und machen Sie 
sich aus dem Staub. Paulie wartet 
schon auf der rechten Seite am Bug. 


16-04: Cr&me de la Crame 
= Menschenjagd 


Verfolgen Sie Morello. Er fährt 
über die Guiliano-Brücke und 
dann weiter Richtung Flughafen. 


Variante 1 - Flughafen 


Nachdem Ihr Wagen abstirbt, laufen Sie 


Toilette mit der versteäkden Waffe 
® | 


Skipper 


PUTZMANN Der Skipper kontrolliert, ob Sie 
das Klo auch geputzt haben. 
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Richtung Flugfeld. Erledigen Sie die Body- 


guards. Sam und Paulie kommen dann 
mit dem Wagen. Schießen Sie auf beide 
Motoren des Flugzeugs, bis diese brenn- 
nen. Dann stürzt der Flieger nach dem 
Start ab. 


Variante 2-Brücke 


Bleiben Sie an Morello dran - in den 
Bergpassagen ist das recht schwierig. 
Schalten Sie dort lieber manuell. Nach 
ziemlich langer Fahrt endet Morellos 
Karriere an einer Brückenbaustelle. 


16-06/07: Creme de la Creme 


Lucas Bertone 


Sie müssen all Ihr Geschick auf- 
bringen, um die Cops abzuhängen. 
Am Leuchtturm stellen Sie den 
Wagen an die Klippen. Wenn Sie 
die Schaltung auf manuell um- 
stellen, können Sie den Wagen in 
Neutral-Stellung schalten (N). Er 
rollt dann von alleine den Abhang 
herunter. Stehlen Sie für die Rück- 
fahrt ein Auto. Wenn Sie den Bo- 
nuswagen knacken wollen, kommt 
der Besitzer aus dem Restaurant. 
Erledigen Sie ihn und kehren Sie 
dann zurück zur Bar. 


17-03: Wahlkampf 

- Das alte Gefängnis 

Durch den Kanalschacht gelangen 
Sie in das Gefängnis. Verlassen ist 
dieser Bau aber mitnichten. Sie 
müssen sich gegen eine ganze Hor- 
de von Gegnern durchsetzen. Tipp: 
Sie kommen an einen Balkon. Von 
hier können Sie die Hunde im Hof 
erledigen - das erspart Ihnen spä- 
ter Ärger. Kämpfen Sie sich vor- 
sichtig bis zum Turm durch. 


17-04: Wahlkampf - Der Wachturm 
Auf der Insel sehen Sie Ihre Ziel- 
person. Mit der Zoomfunktion, ei- 
ner ruhigen Hand und etwas Glück 
treffen Sie schon mit dem ersten 
Schuss. Geht’s doch daneben, ha- 
ben Sie noch einige Sekunden, be- 
vor der Politiker abtransportiert 
wird. Laufen Sie nun die Treppe 
ganz nach unten. Durch den Kanal 
kommen Sie nicht zurück. Sie ge- 
langen in den Hof mit den (hoffent- 
lich toten) Hunden. Der Ausgang 
wird durch ein Vorhängeschloss 
versperrt, das Sie einfach aufschie- 
ßen. Tipp: Auf der anderen Seite 
wartet schon die Polizei. Wenn Sie 
alle Waffen wegwerfen, haben Sie 
kein Problem. Ansonsten müssen 
Sie fliehen oder die Sache mit Waf- 
fengewalt regeln. 


Mafia 


17-06/07: Wahlkampf 

= Lucas Bertone 

Dank der Abkürzungen im Ar- 
beiterviertel können Sie Lucas’ 
Freund problemlos innerhalb der 
gegebenen Zeit abholen. Bei dem 
Luxusschlitten in Oak Hill sollten 
Sie zunächst die beiden Kerle vom 
Auto jagen. Sprechen Sie sie ein- 
fach an. Dann knacken Sie den Wa- 
gen und fahren nach Hause. 


18-03: Nur zur Erholung 


= Grand Theft Truck 


Der LKW fährt zu einem Lagerhaus 
und wird entladen. Danach schlagen 
Sie zu - versperren Sie dem Laster 
auf der Rückfahrt den Weg. Beim 
ersten Schuss steigt der Fahrer aus. 
Nach etwas Überzeugungsarbeit 
lässt der Fahrer die Papiere fallen. 


18-04: Nur zur Erholung - Der Hafen 
Fahren Sie die Straße entlang gera- 
deaus, bis Sie auf Ihrer Linken die 
offene Lagerhalle sehen. Dort stehen 
die Kisten. Parken Sie den LKW so, 
dass die Ladefläche von der Rampe 
aus erreichbar ist. Der Vorarbeiter 
verlangt von Ihnen, Kisten zu 
schleppen. Sprechen Sie die beiden 
Arbeiter neben den Kisten an - die 
erledigen das für Sie. Nachdem der 
Vorarbeiter die Arbeit begutachtet 
hat, können Sie ihn ansprechen. Er 
verschwindet nun lange genug, 
dass Sie unbehelligt die Zigarren- 
kisten auf den LKW laden können. 


18-05: Nur zur Erholung - Die Falle 

Flüchten Sie zum Treffpunkt. Vor- 
sicht: Der LKW kippt leicht und Ihre 
Widersacher rammen Sie mit Vorlie- 
be. Am Treffpunkt erledigen Sie mit 
Sam und Paulie zusammen die Ver- 
folger. Danach geht's zum Lagerhaus. 


19-04: Der Nebenjob 

- Die Einkaufstour 

Holen Sie erst die Waffen (Thomp- 
son, Colt 1911, S&W Model 27 
Magnum). Um von Lucas ein Auto 
zu bekommen, müssen Sie ein 
Päckchen in der Nähe abliefern. 
Daraus resultiert jedoch noch ein 
Kampf. Obendrein müssen Sie ein 
Auto von Oakwood bis nach Cen- 
tral Island verfolgen. Unser Tipp: 
Stehlen Sie einfach ein vernünftiges 
Auto und holen Sie Paulie ab, ohne 
Station bei Lucas zu machen. 


19-07: Der Nebenjob - Der Bankraub 

Nehmen Sie den Schlüssel im Schal- 
terraum. Vom Direktor im Oberge- 
schoss holen Sie den Safeschlüssel. 


Seien Sie überall in der Bank vor- 
sichtig - es gibt diverse Wachen, die 
den Helden spielen wollen. Mit der 
Beute geht es dann nach Hoboken. 


20: Der Tod der Kunst 

Wenn Sie mögen, können Sie noch 
einen Auftrag für Lucas erledigen 
und an einen schnittigen Wagen 
kommen - den können Sie aber 
nur noch für die Fahrt zum Mu- 
seum nutzen. Tipp: Fahren Sie auf 
jeden Fall zum Waffendealer der 
letzten Mission. Hier können Sie 
sich nach Herzenslust mit Waffen 
und Munition eindecken - so wird 
der Endkampf sehr viel leichter. 


20-05: Der Tod der Kunst 

- Großes Finale g 

Sie bekommen es mit dutzenden 
von Gegnern zu tun. Bleiben Sie 
stets in der Hocke, laden Sie recht- 
zeitig nach und zielen Sie genau. 
Vorsicht bei den Treppen - hier 
wirft man Ihnen Granaten entge- 
gen. Durchsuchen Sie stets die Geg- 
ner - Sie finden einige Granaten. Es 
gibt nur einen Erste-Hilfe-Kasten 
(an der Treppe vor dem Showdown 
mit Sam, heilt 50 Punkte). Sie wer- 
den sicherlich einige Anläufe brau- 
chen - das ist normal. Da die Geg- 
ner immer an den gleichen Stellen 
auftauchen, ist es mit Übung 
durchaus möglich, diesen Kampf 
nahezu unverletzt zu bestehen. 


20-06: Sam 


Auf dem Bild sehen Sie genau, wie 
Sie sich positionieren müssen: ge- 
hockt mit dem Rücken zur Wand 
und die Deckung zur Linken. Rich- 
ten Sie Ihr Fadenkreuz auf die Höhe 
von Sam aus. Nun müssen Sie seine 
Salven abwarten, einen Schritt ge- 
hockt nach rechts machen, zwei bis 
drei einzelne Schüsse aus der 
Thompson abgeben und wieder in 
Deckung gehen. Nach diversen 
Treffern zieht Sam sich zurück. Sie 
finden seine Blutspur im Gang. Fol- 
gen Sie der Spur mit der Waffe im 
Anschlag. Wenn Sie ungefähr die 
Hälfte zurückgelegt haben, springt 
Sam hinter der Ecke vor und 
schießt. Sie müssen schneller sein! 


FLORIAN WEIDHASE 


nuunnaniupannnn 
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Divine Divinity 


Fast wie Hänschen Klein fühlt man 
| sich in der riesigen Spielwelt von i Bi a a finden Sae an 
Divine Divinity. Damit Sie nicht ® DR RE pelosinnigsien Orten 
verloren gehen, haben wir de ® hr ; 
erste Spielwelt komplett für Sie 
aufgedeckt. 


WIE DIE NADEL 


Heldenspielichen 


unmeaunnnunnn 


Welchen Helden soll ich 

ins Rennen schicken? 

Prinzipiell machen alle drei Klas- 
sen Spaß. Da es insgesamt aber 
sehr kampflastig zugeht, macht der 
Krieger am meisten Sinn. Sie soll- 
ten bei der Wahl Ihres Protagonis- 
ten vor allem auf die Spezialfähig- 
keit achten. Das Schleichen des Die- 
bes ist zwar schön und gut, bringt 
aber in vielen Situationen nicht un- 
bedingt viel. Als Magier können Sie 
teleportieren - das erweist sich im 
Kampf mit großen Gegnerhorden 
schon als recht nützlich. Trotzdem 
geht nichts über die Wirbelattacke 
des Kriegers. Gerade im späteren 
Spielverlauf haben Sie es etwas 
leichter, wenn Sie mit einem Rund- 
umangriff gleich mehrere Mons- 
ter plätten. Egal, für wen Sie sich 
nun entscheiden - achten Sie vor 
allem darauf, nicht möglichst viele 
Fähigkeiten zu erlernen, sondern 
sich Ihrer Klasse entsprechend zu 
spezialisieren. 


Heldenschule 

1. Schauen Sie sich in Ruhe die zur 
Verfügung stehenden Fähigkeiten 
an. Sie sind bei der Wahl nicht an 
Ihre Klasse gebunden und können 
zum Beispiel auch als Krieger 
Elementarkräfte (Magier) erlernen 
oder den Pfad der Talente (Über- 
lebenskünstler) einschlagen. Die 
Frage ist immer, was für Ihre Figur 
sinnvoll ist. 

2. Wenn Sie viel mit Waffen han- 
tieren wollen, sind vor allem Fä- 
higkeiten interessant, mit denen 
Sie sich auf bestimmte Waffen spe- 
zialisieren, Schadensboni erhalten, 
die Verteidigung verbessern usw. 
Es gibt auch Fähigkeiten, von de- 
nen alle drei Klassen profitieren, 
wie zum Beispiel der Elfenblick 
aus dem Pfad des Waldläufers. Die 
erhöhte Sichtweite ist in den fins- 
teren Verliesen ein echter Vorteil, 
da Sie zum Beispiel viel früher mit 
Fernwaffen oder Zaubersprüchen 
angreifen können. 
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3. Andere Fähigkeiten, wie zum 
Beispiel das Schlösseröffnen, sind 
für das Hauptspiel weniger von 
Interesse, selbst wenn Sie einen 
Überlebenskünstler spielen. Für 
die questrelevanten Schlösser gibt 
es immer den passenden Schlüssel. 
Wenn Sie natürlich jede Truhe und 
jede Tür öffnen möchten, die es im 
Spiel gibt, werden Sie um die Die- 
besfähigkeit nicht herumkommen. 


4. Egal, welche Klasse Sie spielen - 
erlernen Sie auf jeden Fall die 
Fertigkeit Vergiften. In der Regel 
genügt dann ein Treffer - den Rest 
erledigt das Gift. Witzig: Unser Re- 
daktionskrieger, als Kampfmagier 
ausgebildet, verursachte mit sei- 
nem Zauberspruch „Meteorschlag“ 
ebenfalls Giftschaden, nachdem er 
zuvor die Fertigkeit „Vergiften” 
angewendet hatte. Ob dies ein Bug 
oder gewollt ist, bleibt ungeklärt — 
Hauptsache, es funktioniert, 


EINGEKESSELT In solchen 
Situationen ist der Rundum- 


schlagolt die keirte Rettung, 


. 


Entdeckerdrang 


1. Sie haben in Divine Divinity ei- 
ne ganze Menge Freiraum, abseits 
der eigentlichen Quests herumzu- 
stöbern. Schlüssel gibt's an allen 
möglichen Stellen (Friedhof am 
Grabstein, auf Schränken etc.) zu 
finden. In der Regel sind die 
Schlüssel, die Sie in einem Level 
finden, auch in nicht allzu weiter 
Entfernung zu benutzen. 


2. Es gibt viele versteckte Türen - 
wenn Sie gestapelte Kisten, Ballen 
etc. vorfinden, spucken Sie kräftig 
in die Hände und schichten den 
ganzen Krempel um, oft kommt 
ein Geheimgang zum Vorschein. 


3. Nutzen Sie die Abwesenheit von 
NPCs aus - wenn sich der Cha- 
rakter gerade nicht in der Nähe 
oder im Nebenraum aufhält, plün- 
dern Sie nach Herzenslust - spei- 
chern Sie aber trotzdem vorher ab. 
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Joram (Start) 

Lanilor (gibt nach seiner Befreiung die Erlaub- 
nis, in seinem Garten Kräuter zu sammeln) 
Lanilors Garten (Drudanae-Pflanze) 
Otho (versorgt den Patienten Verlat) 
Magischer Spiegel in der Hütte (damit 
verdoppeln Sie den Heilstein) 

Friedhof (Schlüssel, Blumenvase auf 
Jakobs Grab) 

Jakobs Hütte (im Keller haust Zombie 
Jakob) 

Heilschrein (übergibt Heilstein) 
Goemoe (versorgt den Patienten Simon 
und gibt Ihnen eine Teleporter-Schriftrol- 
le, nachdem Mardaneus gerettet ist) 
Drachenstatuen (alle nach Norden aus- 
richten) 

Mardaneus 

Brunnen (führt zu Mardaneus) 

Georg (wird später ermordet) 

Teich (hier wird der Heilstein verdoppelt) 
Ork-Hinterhalt 

Ork-Camp und Höhleneingang 

Treffen mit Johann und Zandalor 
Trollhöhle 

Homer (bittet Sie, die Trolle zu vernichten) 
Milchmädchen Isolde 

Buzz 

Sir Richard (wird von Kriecher verfolgt) 
Bauer Finn (fürchtet sich vor dem Fluch 
der Abtei) 

Kelden 

Kriecher (sucht Sir Richard) 

Rufus 

Treppe zum Keller der Abtei (im Keller 
sind Fallen und ein versteckter Gold- 
schlüssel! bei den Fässern) 
Schlangengrube mit Schlüssel für die 
Truhe daneben 

Hugor (Missernte-Quest) 

Regnor und Tom (Viehdieb-Quest) 
Jeremias Hütte (Schlüssel im Heuhaufen) 
Entweihte Kirche 

Beichtstunl (führt in geheime Bibliothek 
zu Theofolus) 

Höhle mit Giftmischer-Ork (Missernte- 
Quest) 

Lanilor (nach Eskorte-Quest) 

Otho (nach Eskorte-Quest) 

Harriet (bittet Sie, einen Brief nach Ver- 
distis zu bringen) 

Goemoe (nach Eskorte-Quest) 

Logan 

El Gammon (kaufen Sie nichts von ihm, 
er ist ein Schwindler) 

Banditenlager 

Dorian (Viehdieb-Quest) 

Jonas (hat Balins Halskette) 

Maria (stellen Sie ihre Ehre wieder her) 
Lain (hat später einen Schlüssel für 
Quarantäne-Zone) 
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Schon für die erste Spielwelt rund um Flussheim können Sie etliche 
Stunden einplanen. Viel Spaß beim „Wandern“! 


Balin (vermisst seine Halskette) 

Leere Hütte (kann als Quartier 

benutzt werden) 

Erstes Treffen mit Dr. Elrath 

Cederic (muss geheilt werden) 

Sarah (muss geheilt werden) 

Tibus (muss geheilt werden) 

Malachias (berichtet von merkwürdigen 
Edelsteinen) 

Boratus (die merkwürdigen Edelsteine 
führen zu diesem Fiesling) 

Elora (wird von Zombie Jakob entführt) 
Grube (führt zu Jakob) 
Leichenfledderer 

Spinnenhöhle 

Timmy (seine Eltern werden von 

Dieben bedroht) 

Timmys Eltern (den Schlüssel fürs Haus 
finden Sie auf dessen Rückseite) 

Gilde der Waldläufer (Elfenfürst hat 
Teleporter-Schriftrolle) 

Straße zum Dunkelwald 

Falltür (der Schacht führt direkt ins Ver- 
sorgungslager der Orks - Punkt 118) 
Hauptmann Mitox 

Grabstein (wenn er berührt wird, strömt 
eine Skelett-Armee herbei) 

Gareth (benötigt einen Scheintod-Trank) 
General Alix 

Wache von Flussheim, Hauptmann Ralf 
Blumen (werden später für 

Lela benötigt) 

Thronsaal (Janus) 

Janus’ Zimmer 

Lelas Zimmer 

Teddy in der Ecke (wird für Lela benötigt) 
Koch (spülen Sie für ihn das Geschirr) 
Katze (taucht hier auf) 

Lady Anastasia 

Walt 

Nemris-Anhänger (lesen Sie deren Buch 
genau durch) 

Nemris-Statue (die Antworten: 
Erfahrung, Wahrheit und Lüge, Gut, 
Neutralität und Böse) 

Frösche (alle zu Froschschenkel verar- 
beiten, damit ein Portal erscheint) 
Portal (führt in Nerikons Schatzkammer) 
Leichenbestatter Paul 

Apollo (sucht seinen Freund Shrimpo) 
Ausgang aus Elonas Verlies 

Krypta (der Hebel dort öffnet die Tür 
der Kapelle) 

Kapelle (mit dem Geist von Herzog 
Ferol sprechen) 

Sir Markham (bringt Ihnen unter 
Umständen Segnen bei) 

Straße nach Verdistis 

Vampir-Höhle (retten Sie den Jungen) 
Schmied Gottfried 

Magierhändler Kistandalius 
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Händler Barek (besitzt Schlüssel für 
Nerikons Garten) 

Apotheker Walker 

Eingang zur Kanalisation (späterer 
Zugang zur Burg Eisenfaust) 

Händler Markus (wartet auf seine Liefe- 
ranten, die eine Wagenpanne haben) 
Waffen- und Rüstungshändler Gero 
Haus von Dr. Elrath 

Versteckter Schlüssel 

Verschlossene Hütte (Schlüssel liegt 
neben der Tür) 

Lich-Höhle (enthält unter anderem 
eine Königliche Kette) 

Schlüssel für verschlossene Truhen 
Verschlossene Truhen 

Versteckter Schlüssel 

Der Schrein von Gut und Böse 

(wertet den Charakter auf) 

Bull (sucht Streit, kann aber diplomatisch 
gelöst werden) 

Versteckte Felshöhle 

Hohler Baum (führt zur „Schatzhütte“) 
Verschlossene „Schatzhütte“ 
Höhleneingang 

Krasnegar (Besitzt die Teleporter- 
Schriftrolle der Zwerge. Lehnen Sie 
den Edelstein dankend ab.) 

Teleporter (führt zu 113) 

Truhen (die Schlüssel dafür liegen 
unter den Paketen) 

Wagen mit gebrochenem Rad (das Rad 
hat Händler Markus in Flussheim) 
Teleporter (führt zu 110) 
Wunschbrunnen (erfüllt einmalig, je nach 
eingesetztem Gold, einen Wunsch) 
Schatzruhe 

Dunkelelfen-Amulett 
Minenschachteingang (führt ins 
Versorgungslager der Orks) 
Minenschacht 

Versorgungswagen (Sprengladung 
anbringen) 

Verschlossene Truhe 

Wasserreservoir der Orks (unsichtbar 
hinschleichen und Gift hineinschütten) 
Ork-Anführer (besitzt Teleporter- 
Schriftrolle) 


Die Teleporter 
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Aleroth 

Verfluchte Abtei 
Gilde der Schützen 
Kaserne 

Friedhof 

Ars Magicana 
Zwergensiediung 
Teleporter der Zwerge 
Zwergenwald 
Zerstörtes Dorf 
Orklager 
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Die Katakomben von 
Aleroth 


een 


Die zweite Teleportationspyramide 
finden 

Bevor Sie das Portal zu den Ka- 
takomben benutzen, erhalten Sie 
von Lanilor eine Teleportations- 
Pyramide. Wagen Sie es ruhig, die 
Pyramide schon recht früh im Spiel 


zu benutzen. Am anderen Ende Stärke +5 
warten einige Skelett-Bogenschüt- Gewandtheit +5 
zen, die Sie problemlos erledi- Intelligenz +5 


gen können. Lediglich als Magier 
könnten Sie Schwierigkeiten ha- 
ben. Nehmen Sie die Pyramide an 
sich und erkunden Sie den Dun- 
geon. Die verschlossene Tür im 
Westen können Sie zunächst igno- 
rieren. Benutzen Sie den Teleporter 
und kehren Sie zum Dungeon un- 
ter dem Sockel in Aleroth zurück. 


Level 1 

Lesen Sie sich das auf dem Penta- 
gramm liegende Buch durch und 
benutzen Sie den Hebel am Ein- 
gang. Sie finden bei der „Keller- 
räumung” neben Unmengen von 
Skeletten insgesamt drei blaue ma- 
gische Steine und einen Saphir- 
Schlüssel. 

Im Westen des Gewölbes treffen 
Sie auf einige Orks, die Ihnen je- 
doch nicht ans Leder wollen, son- 
dern einen Auftrag für Sie parat 
haben (Blutfresser-Quest). Die ge- 
suchte Axt finden Sie im zweiten 
Level im Untergeschoss. 


Was hat es mit der Statue auf sich? 
Ganz im Süden des Dungeons fin- 
den Sie eine Statue mit einer Kerze 
davor und einem Buch dahinter. 
Wenn Sie die Kerze entzünden, be- 
kommen Sie einen untoten Beglei- 
ter zur Seite. Klingt ganz gut - das 
Dumme ist nur, dass Sie keine Er- 
fahrungspunkte erhalten, wenn Ihr 
Kompagnon Monster erschlägt. 
Und ganz ehrlich, richtig schwer 
sind die Katakomben nicht, ver- 
zichten Sie daher auf das freundli- 
che Angebot. Sie werden den Zom- 
bie-Helfer auch einfach los, wenn 
Sie kurz zur Oberfläche zurück- 
kehren - dort zerbröselt er sofort. 


Wozu benötige ich die drei 
magischen Steine? 

In der Kammer mit den Penta- 
grammen platzieren Sie je einen 
Stein darauf, um ein Portal zu ak- 
tivieren. Jetzt gelangen Sie in den 
Raum mit der Leiter zum zweiten 
Level der Katakomben. 
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Göttlicher Nektar 


Wenn Sie Aleroth erkunden, stolpern Sie mit Sicherheit über Mardaneus’ Bie- 
nenstöcke. Im Garten finden Sie außerdem leere Honiggläser und Bienenwa- 
ben. Wird da nicht der Imker in ihnen geweckt? Sie können tatsächlich Honig 
gewinnen und abfüllen, aber wozu soll das gut sein? Ganz einfach: Verputzen 
Sie ein Glas Honig, so erhalten Sie für kurze Zeit folgende Boni: 


Im Kampf ist die- 
ser „Energieschub“ 
ein echter Segen. 


Und so geht's: 
Benutzen Sie eine 
Wabe mit einem 
Bienenstock, dann 
tropft ein Klumpen 
Honig aus dem 
Stock. 

Benutzen Sie ein 
leeres Honigglas 


mit dem Honig und schon haben Sie den Götternektar abgefüllt. 
Achtung, mit leeren Glasflaschen funktioniert das Ganze leider nicht. 


Anmerkung: Speichern Sie lieber erst ab, bevor Sie ein bestimmtes Nah- 
rungsmittel oder Getränk zu sich nehmen, da sich teilweise Ihre Attribute 
ändern. Bier beispielsweise erhöht die Stärke um 2, reduziert aber die 


Gewandtheit ebenfalls um 2. 


Level 2 


Sie finden hier jede Menge Äxte, 
aber nur eine davon ist Blutfresser. 
Im nördlichen Teil des Dungeons 
führt eine Bodenplatte in ein Un- 
tergeschoss - dort finden Sie die 
gesuchte Axt. Kehren Sie damit zu 
den Orks zurück, um sich einige 
Erfahrungspunkte abzuholen. Fol- 
gen Sie aber nicht den Orks, son- 
dern beenden Sie erst einmal Ihre 
Tour durch die Katakomben. 


Level 3 

In der symmetrischen Halle müs- 
sen Sie die vier Schlüssel-Gräber 
öffnen. Erst dann wird der Zugang 
zur vierten Ebene bei den Särgen in 
der Mitte geöffnet. Vorsicht - jedes 
Mal, wenn Sie eines der vier Grä- 
ber öffnen, strömen jede Menge 
Knochenmänner herbei. Speichern 
Sie daher vorher besser ab. 


Level 4 

Kämpfen Sie sich nach Süden vor. 
Sie treffen auf zwei Skelette, die sich 
über den Sinn des untoten Lebens 
unterhalten. Westlich davon finden 
Sie den Zugang zum Level 5. 


Level 5 


Ihr eigentliches Missionsziel befindet 
sich in der Mitte der Karte. Erkunden 
Sie trotzdem vorher die Ecken. Es 
gibt in jeder Ecke eine Bodenplatte, 
die Sie in eine Kammer teleportiert. 
In den Kammern finden Sie wert- 
volle Gegenstände, allerdings sind 
die von stärkeren Gegnern bewacht 
(Riesenspinnen, Skelett-Beschwörer). 
Als Krieger mit Rundumschlag oder 
mithilfe des Zaubers Meteorschlag 
schaffen Sie sich aber auch diese 
Untoten schnell vom Hals. 


Wie erwecke ich den Nekromanten? 
Im südlichen Teil des Levels treffen 
Sie auf freundlich gestimmte Ske- 
lette. Reden Sie mit dem Skelett- 
Krieger. Sie müssen den Untoten 
bei der Erweckung helfen. Reden 
Sie mit den anderen Skeletten. Je- 
des davon gibt Ihnen einen nütz- 
lichen Gegenstand. Marschieren 
Sie schließlich nach Nordwesten, 
dort ist ein Hebel unbesetzt. Gehen 
Sie einfach nahe an das Teil heran 
und schon startet die Erweckungs- 
Sequenz. Drücken Sie den Hebel, 
wenn Sie an der Reihe sind. 
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KUGELSPIEL Eist wenn 
Sie alle drei magischen 
Kuseln aufdie Penta 
gramme gelegt haben. 
erscheint ein Portal. 
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Was erwartet mich bei Thelyron? 


Sie müssen den Nekromanten er- 
lösen - allerdings strömen danach 
Unmengen von Skeletten herbei. 
Wenn Sie dem Kampf nicht ge- 
wachsen sind, schlagen Sie sich 
nach Norden durch. Dort erhalten 
Sie Unterstützung durch den Hei- 
ler Mardaneus. Allerdings gehen 
Ihnen dadurch wieder Erfahrungs- 
punkte verloren. Mit einer großen 
Zahl Heil- oder Manatränken im 
Gepäck können Sie die Knochen- 
schlacht mit gutem Gewissen be- 
streiten. Als Zauberer schleudern 
Sie den Untoten am besten unent- 
wegt Meteorschläge entgegen. 


Spielstart und Quests 
in Aleroth 


Wo ist der Fremdenführer? 

Sie erwachen in einem finsteren 
Keller. Schauen Sie sich um und 
nehmen Sie die ersten Ausrüs- 
tungsgegenstände (Trank, San- 
dalen, Dolch) an sich. Damit Sie 
überhaupt wissen, worum es für 
Sie geht, erwartet Sie der Heiler 
Joram im Erdgeschoss der Hütte. 
(Anmerkung: Alle Angaben bezie- 
hen sich auf die gepatchte Version 
1.0022A.) 


Kräuter für Georg sammeln 

Unterhalten Sie sich mit Heiler Ge- 
org und schauen Sie sich die Pflan- 
ze im Nebenzimmer genau an, 
aber klicken Sie nicht darauf, sonst 
wird Georg sehr ungehalten. Die 
gesuchte Drudanae-Pflanze finden 
Sie im westlichen Teil des Dorfes. 


ivine Divinity 


etzten Grabbesuch eı chlussel 


TRAUERFEIER Jemand scheint bei seinem 


wBioBesen Zu DK 


teshsie auf Imkohs Grab 


A 


- Blumenvase” 


Jakobs Grab 


u 


Eine davon genügt, um die Quest 
zu erfüllen. Sie brauchen aber 
erst Lanilors Erlaubnis, andernfalls 
sind Ihnen die Dorfbewohner nicht 
wohlgesinnt. 


Heilmittel für Simon und 

Verlat finden 

Es gibt eine Möglichkeit, beide 
Verletzten zu heilen. Reden Sie 
zunächst mit dem Echsenheiler 
Goemoe - er gibt Ihnen die Hin- 
weise auf den Schrein der Heilung. 
Geben Sie sich bei dem Schrein als 
Heiler aus, um den Heiledelstein 
zu erhalten. Verwenden Sie ihn 
aber noch nicht, sondern suchen 
Sie das nördlichste Haus auf. Dort 
finden Sie einen Magischen Spie- 
gel; bei den Kisten versteckt sich 
auch die entsprechende Anleitung. 
Marschieren Sie zum Teich im Süd- 
osten des Dorfes und benutzen Sie 
dort den Spiegel. Lassen Sie den 
Edelstein reinplumpsen und schon 
besitzen Sie zwei Heiledelsteine. 
Heilen Sie die beiden Patienten 
und reden Sie mit dem Zwergen- 
heiler Otho. Kehren Sie danach zu 
Goemoe zurück, um noch einmal 
Erfahrungspunkte und die Fähig- 
keit Genesung für Ihre Heilaktion 
abzustauben. 


Lanilor befreien 

Nach der Zwischensequenz mit 
dem eingefrorenen Lanilor sprechen 
Sie den Ärmsten an. Den Brunnen, 
von dem die Rede ist, finden Sie 
etwas Östlich davon. Durch das Kel- 
lerverlies gelangen Sie zu Marda- 
neus. Sprechen Sie ausführlich mit 
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ihm - er wird Sie nach draußen be- 
gleiten und Lanilor aus dem eisigen 
Gefängnis befreien. Fragen Sie ihn 
auch, ob Sie Kräuter aus seinem 
Garten sammeln dürfen, um die 
Pflanze für Georg zu besorgen. 


Ein Friedhofsbesuch 

Erweisen Sie den Toten von Ale- 
roth die letzte Ehre - bei einem der 
Grabsteine steht ein hübscher Blu- 
menstrauß, hinter dem sich, wer 
hätte es gedacht, ein Schlüssel be- 
findet. Mit dem Schlüssel öffnen 
Sie das verlassene Haus südlich 
davon. Bleiben Sie noch etwas auf 
dem Gottesacker und lesen Sie die 
Grabinschriften -— Jakob scheint 
nicht gerade glücklich mit Esme- 
ralda verheiratet gewesen zu sein. 
Platzieren Sie die Blumenvase von 
Esmeraldas Grab auf dem Grab 
von Jakob. Jakob dreht sich vor 
Wut im Grab um und steigt heraus, 
um Sie anzugreifen. Der Kampf ist 
für Spielanfänger nicht leicht - he- 
ben Sie sich die Aktion besser auf, 
bis Sie wenigstens die Stufe 3 oder 
4 erreicht haben. 


Mardaneus zur Vernunft bringen 

Wenn Sie Lanilor geholfen haben, 
suchen Sie ihn in seiner Hütte auf 
und sprechen ihn auf Mardaneus 
an. Lanilor gibt Ihnen einen Hin- 
weis auf die Drachenstatuen. Die 
Statuen befinden sich in der Dorf- 
mitte. Drehen Sie die Figuren so, 
dass jeder Drachenkopf nach oben 
(Norden) blickt. Der Teleport-So- 
ckel führt Sie in die Katakomben 
von Aleroth. STEFAN WEISS 
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Das neue PG Games- 
Sonderheft Tipps 
und Tricks. 


Die neuesten Tipps und Tricks 
aus der PG-Spielewelt. Mit vier 
prall gefüllten CD-ROMs. 


Jetzt im Zeitschriftenhandel. 
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immer up to date: www.mtv.de/news 
Mo-Fr 7x tgl. news + Weekend-Edition 
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America's Army: 
Operations - Recon V1.11 


Herzlich willkommen in der US Ar- 
my. Mit unseren Tipps meistern 
Sie das Training vom einfachen 
Rekruten hin zum hochqualifi- 
zierten Scharfschützen mit links. 
Außerdem: jede Menge Taktiken 
und Tipps zum Online-Kampf. 


Soldat anlegen 
| Neuer Soldat 

we Um überhaupt spielen zu können, 
müssen Sie im Internet einen 
Soldaten anlegen. Name und Pass- 
wort sollten nicht länger als acht 


ÜBERBLICK Scha I 
Zoom-Modus über die Waffe - 
so können Sie alle acht Ziele 
sehen und ersparen sich das 
Zoomen vor jedem Schuss. N 


ZIELWASSER Ausatmen, 
Luft anhalten, Klappe zu 
und zielen. Das Korn über- 
deckt das Ziel - so klappt's 
auch mit der Qualifikation. 


zunessnhuuuunune 


Zeichen sein - längere Namen 
haben zu Anfang des Spiels oft 
zu Problemen mit der Registrie- 
rung geführt. Sie erhalten eine 
E-Mail, mit der Sie Ihren Spieler 
freischalten können. 


Warum ein Online-Soldat? 
Prinzipiell müssen Sie bei AA: 
Operations zwischen offiziellen 
und inoffiziellen Servern unter- 
scheiden. Auf inoffiziellen und 
nicht autorisierten Servern kann 
jeder spielen. Bei offiziellen Ser- 
vern muss für jede Karte eine ge- 
wisse Voraussetzung erfüllt sein. 
Daher werden Ihre Daten online 
gespeichert und verifiziert. 


Training 

Muss ich das Training absolvieren? 
Ja! Am Training führt kein Weg 
vorbei. Zunächst müssen Sie die 
vier Einzelspieler-Trainings erfolg- 
reich beenden (Rifle Marksman- 
ship, Obstacle Course, US Wea- 
pons, MOUT- Training). 


Verhaltensregeln 

Halten Sie sich genau an die An- 
weisungen und schießen Sie nur, 
wenn Sie dazu aufgefordert wer- 
den. Dieses Spiel nimmt alles et- 
was ernster’- wer also in der Ge- 
gend rumballert, im Camp wirr 
umherläuft oder nicht das tut, was 
man ihm sagt, fliegt sofort aus dem 
Training und muss es noch einmal 
probieren. 


Online-Registrierung 
Um Ihren Trainingserfolg zu doku- 
mentieren, müssen Sie im Internet 
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sein. Sie können jedoch nur zur Re- 
gistrierung selber online gehen. So- 
bald das Fenster mit Ihrem Benut- 
zernamen und dem codierten Pass- 
wort erscheint, wechseln Sie mit 
ALT-TAB auf den Desktop und 
wählen sich ins Netz ein. Sobald 
die Verbindung steht, wechseln Sie 
zurück ins Spiel und lassen Ihre 
Trainingsleistung registrieren. 


Rifle Marksmanship 


Waffe, Munition und Schießstand 
Gehen Sie zur Waffenausgabe und 
dann direkt in den Feuerstand 9. 
Bevor die eigentliche Qualifikation 
beginnt, dürfen Sie vier Magazine 
ä 20 Schuss zur Eingewöhnung 
verschießen 


Die Qualifikation 

Sie müssen von 40 Zielen wenigs- 
tens 23 treffen, um zu bestehen. 
Sie haben exakt 40 Schuss - das 
erste Magazin wird aus dem 
Schießstand im Stehen gefeuert, 
das zweite im Liegen neben dem 
Stand. Sie bekommen nur 40 Ziele 
- wenn Sie auf eines überhaupt 
nicht schießen, gilt das Ziel als ver- 
fehlt. Da Sie aber auch nur 40 
Schuss haben, macht es keinen 
Sinn, mehr als eine Kugel pro Ziel 
abzufeuern. 


Die Bewertung 

Wenn Sie 23 Ziele schaffen, haben 
Sie das Training bestanden. Bei 
30 oder mehr Treffern erhalten Sie 
die Qualifikation „Sharpshooter” 


(Scharfschütze). Um am begehrten 
Training der Sniper School teilneh- 
men zu dürfen, müssen Sie die 
höchste Stufe Expert Marksman er- 
reichen. Hierfür sind 36 oder mehr 
Treffer nötig. 


Do youwish to enter ihese results in your permanent 


personnel jacket? 


Kimme und Korn 

Schießen Sie ausschließlich über 
Kimme und Korn - das normale 
Zielkreuz ist zu ungenau. Sobald 
die Übung anfängt, laden Sie ein 
Magazin und gehen in den Zoom- 
Modus. Halten Sie nun die Waffe 
so, dass Sie im oberen Bereich des 
Bildschirms den ganzen Schuss- 
sektor sehen können - der Lauf 
zeigt also nach unten. 


Tief durchatmen 

Im Zoom-Modus hören Sie die 
Atemgeräusche Ihres Soldaten. Die 
Luft wird eingeatmet, angehalten, 
ausgeatmet und wieder angehal- 
ten. Am genauesten schießen Sie in 
der Pause nach dem Ausatmen. 


Ziel verdecken 
Besonders bei den weit entfernten 
Zielen ist es wichtig, auf den rich- 
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tigen Punkt zu schießen. Ihr Korn 
muss das Ziel so verdecken, dass 
nur noch oben der Kopf und zu 
den Seiten der Rumpf sichtbar ist. 


Obstacle Course 


Vorbereitung/Qualifikation 

Ihr Drill-Sergeant sagt Ihnen vor 
jedem Hindernis genau, was von 
Ihnen verlangt wird. Auch im ei- 
gentlichen Qualifikations-Durch- 
gang ist diese Trainingseinheit sehr 
einfach. Sollten Sie dennoch nicht 
bestehen, liegt es wohl daran, dass 
Sie nicht in der weißen Spur geblie- 
ben sind. 


US Weapons 


Qualifikation 

Jetzt darf geballert werden. Diese 
Übung soll Sie nur mit den einzel- 
nen Waffensystemen vertraut ma- 
chen. Solange Sie grob in die richti- 
ge Richtung schießen, ist alles in 
Ordnung. Auch wenn das Training 
simpler nicht sein könnte, sollten 
Sie sich mit den Waffen anfreun- 
den und an den zahlreichen Zielen 
üben. 


MOUT Training 


Qualifikation 

Um hier zu bestehen, müssen Sie 
lediglich einige Pappkameraden 
über den Haufen ballern, eine Tür 
knacken und zum Ende kommen. 
Nutzen Sie aber die Gelegenheit 
und absolvieren Sie das Training 
so, wie Ihr Drill-Sergeant es ver- 
langt: 

1. Flashbang: 

Werfen Sie die Granate entweder 


rechts neben der Tür in den Raum, 
über die Wand hinüber oder durch 
die geöffnete Tür. Sollten Sie den 
Türrahmen erwischen und Ihnen 
geht das Ding vor den Füßen los, 
wissen Sie gleich, wie sich das 
später anfühlt. Auch wichtig: 
Blendgranaten nicht „abkochen” - 
sie haben eine weitaus kürzere 
Zündzeit als normale Granaten. 

2. Der Kompass: 

Schauen Sie auf die Kompassleiste. 
Ihr nächstes Ziel wird angezeigt. 
Neben dem Buchstaben ist ein Pfeil 
nach unten. Das heißt: Ihr Ziel liegt 
auf einer niedrigeren Ebene. Eine 
Raute zeigt ein Ziel auf gleicher, 
ein Pfeil nach oben auf höherer 
Ebene an. 

3. Nachtsichtgerät: 

Es werde Licht! Selbst in tiefs- 
ter Dunkelheit können Sie dank 
Nachtsichtgerät gut sehen. Nach- 
teile: Ihre Periphersicht ist sehr ein- 
geschränkt. Gewöhnen Sie sich an 
diesen Anblick - viele Kampfmis- 
sionen finden im Dunkeln statt. 

4. Freund-Feind: 

Alle Pappkameraden mit Waffe 
sind Feinde, alle anderen nicht. Sie 
werden selber merken, dass es oft 
schwer ist, Freund und Feind aus- 
einander zu halten. Das wird sich 
später kaum ändern. Es ist extrem 
wichtig, dass Sie vor jedem Schuss 
sichergehen, dass Sie wirklich auf 
einen Feind ballern. Glauben Sie 
nicht? Kein Problem: Schießen Sie 
nur mal so zum Spaß vier neutrale 
Zielscheiben um. 

5. Schlösser öffnen: 

Mit gedrückter Aktionstaste las- 
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sen sich Schlösser öffnen, Com- 
puter hacken und Flaggen er- 
obern. In diesem Beispiel ist es 
nur eine Tür. 


Sniper School 


Qualifikation M24/M82 

Rein nach dem Motto der Scharf- 
schützen „One Shot - one Kill” be- 
steht die eigentliche Qualifikation 
in beiden Lehrgängen der Sniper- 
School aus nur einem einzigen 
Schuss. Sie müssen das jeweilige 
Ziel mit dem ersten Schuss treffen 
- nutzen Sie also vorher die Mög- 
lichkeit, zu üben. 


Ich will nicht üben! 

Kein Problem - wenn Sie sofort 
den Test machen wollen, müssen 
Sie lediglich den Schießstand ver- 
lassen und sich einen schnippi- 
schen Kommentar Ihres Ausbilders 
anhören - dann geht sofort die 
Qualifikation los. 


Ich sehe keine Ziele! 

Das liegt daran, dass sie extrem 
weit weg sind. Suchen Sie den 
Horizont entlang der Hügellinie 
ab. Die Ziele sind nur sehr schwer 
zu erkennen. 


Gut gezielt ist halb getroffen 
Stellen Sie für die Qualifikation auf 
jeden Fall das Zweibein auf (Sup- 
ported Fire). Wie beim M16 gilt 
auch hier: Schießen Sie in der 
Atempause nach dem Ausatmen. 
Bei der Qualifikation mit der M82 
müssen Sie auf den oberen Teil der 
Granate zielen. 
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Granaten 


Die Granaten in America’s Army: Operations verhalten sich ein wenig 
anders, als man das von anderen Action-Spielen gewohnt ist. 


Üben Sie im Trainingslevel „US Weapons“, Granaten „abzukochen“ (cook off), 
das heißt: die Granate vor dem Wurf scharf zu machen, damit sie sofort beim 
Aufprall explodiert. Alle Granaten funktionieren gleich: Mit der primären Feuer- 
funktion wird der Sicherungsstift aus der Granate gezogen und Ihr Charakter 
geht in die Wurfstellung. Wenn Sie nun die Taste loslassen, wird die Granate 
geworfen und explodiert erst nach rund fünf bis sieben Sekunden. Drücken 
Sie zunächst die sekundäre Feuerfunktion, wird die Granate beim „Abdrücken“ 
gerolit und nicht geworfen. Um die Granate aber schon vor dem Wurf zu entsi- 
chern (Sicherungshebel loslassen, also „abkochen“), müssen Sie bei gedrück- 
ter Feuertaste die sekundäre Feuertaste betätigen. Sie hören, wie der Hebel 
sich löst, und unten links im HUD steht LIVE GRENADE. Vorsicht: Wenn Sie die 
Granate nicht werfen, enden Sie als Hackfleisch. Üben Sie das richtige Timing 
- in späteren Kampfeinsätzen nehmen Sie so dem Gegner die Möglichkeit zur 
Flucht! Sie soliten übrigens nur Frag-Grenades „abkochen“ - Flashbangs und 
Rauchgranaten haben weitaus kürzere Zündzeiten. 


FIX JAM! Was ist das? 
Was bedeutet der ROE-Wert 

im Multiplayer-Modus? 

ROE steht für Rules Of Engage- 
ment. Eigentlich müsste der Wert 
ROE-Violation heißen. Für jeden 
Verstoß gegen die Regeln gibt es 
hier Strafpunkte. Je nach Server- 


Einstellung fliegt man ab einem ge- ein wenig. 
wissen Wert vom Server (normal: 
400). Wer also - absichtlich oder Supported Fire 


nicht - auf seine Team-Kollegen 
schießt oder unbedacht mit Grana- 
ten um sich wirft, wird bestraft. 


Ihre Waffe kann hin und wieder - 
vorzugsweise im ungünstigsten 
Moment - Ladehemmung haben. 
Sie müssen dann die Waffe frei- 
machen, indem Sie die Taste für 
„Fix Jam“ drücken. Gehen Sie lie- 
ber in Deckung, der Prozess dauert 


Die M249 SAW (Squad Automatic 
Weapon) ist mit einem Bi-Pod 
(Zweibein) ausgestattet. Wenn Sie durch 


| Tipps & Tricks rg 


Meine M203-Granaten 

explodieren nicht 

Die Granate aus dem M203 hat 
eine eingebaute Sicherheitsfunk- 
tion. Erst wenn die Granate eine 
gewisse Distanz geflogen ist, wird 
sie scharf. Wenn Ihre Granate also 
einfach zu Boden fällt, haben Sie 
zu kurz geschossen. 


Seitwärts rollen 

Eine Bewegung wird Ihnen im 
Training nicht beigebracht: das 
seitliche Rollen. Wenn Sie auf dem 
Boden liegen und die Taste für 
Strafe Left/Strafe Right (Seit- 
schritt links/rechts) zweimal 
schnell hintereinander drücken, 
macht Ihre Spielfigur eine schnel- 
le Rolle nach links beziehungs- 
weise rechts. Dies funktioniert 
nur im „schnellen Modus”. So 
können Sie bei Gefahr schnell 
hinter eine Deckung rollen - das 
geht weitaus schneller, als auf- 
zustehen. 


Kommunikationsmenü 

In den meisten anderen Spielen des 
Genres haben Sie unterschiedliche 
Tasten für die verschiedenen Kom- 
munikationsmenüs. Bei America’s 
Army ist das anders. Im Menü 
„More Controls” gibt es einen Ein- 
trag „Commo Cycle“. Mit dieser 
Taste schalten Sie zwischen den 
Kommunikationsmöglichkeiten 


liegen, können Sie diese Beine mit 


Ich sitze im Gefängnis! 

Herzlich willkommen in Fort Lea- 
venworth. Das Gefängnis be- 
kommt jeder zu Gesicht, der sich 
partout nicht an die Regeln halten 
kann. Sie kommen da nicht mehr 
raus — wie im echten Leben. 


vie die 
iper auch sagen: „Wenn du 
läufst, stirbst du nur müde!” 


M24-Qualifikation 


M82-Qualifikation 
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der Taste für „Supported Fire” 
aufstellen. Die SAW schießt in 
diesem Modus wesentlich genau- 
er. Leider hat das auch Nachteile: 
Sie können sich nicht mehr be- 


wegen und Ihr Schussfeld ist 
begrenzt. 


Warum sehe ich nicht, wer vom 
feindlichen Team noch lebt? 

Wer nicht genau anhand der 
Statusmeldungen mitzählt, weiß 
nicht, mit wie vielen Gegnern er es 
noch zu tun hat. Das ist durchaus 
beabsichtigt, um dem Spiel mehr 


ZWEIHÄNDER Wer sich 
eine zweite Knarre 
schnappt, kann keine 
Granaten mehr werfen. 
Es macht ehrlich ge- 
sagt auch kaum Sinn, 
mit zwei Gewehren 
rumzurennen. 


Viewing from: Carter313 
Spectate mode: Players Only 
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CLASS PREFERENCE 


TEAMWORK Die erste 
Zahl in den eckigen 


Klammern zeigt, wie viele 


Spieler sich für diese 
Waffe gemeldet haben, 


die zweite, wie viele Waf- 
fen des Typs zur Ver- 


zu 158 


fügung stehen. 
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Realismus zu verleihen. Da hilft 
nur eins: selber mitzählen. 


Wenn ich eine Waffe aufnehme, kann 
ich keine Granaten mehr werfen 

Sie können zwei Waffen tragen. 
Die jeweils unbenutzte wird dabei 
auf den Rücken geschnallt. Wer 
zwei Waffen hat, kann keine Gra- 
naten mehr werfen - schließlich ist 
keine Hand mehr frei. 


Wieso habe ich so wenig Munition 
im Magazin? 

Jedes Magazin wird - realitätsge- 
treu - einzeln verwaltet. Wenn Sie 
aus allen Ihren Magazinen je ei- 
nen Schuss abfeuern, haben Sie 
zwar noch alle Magazine, aber je- 
weils mit einem Schuss weniger. 
So kommt es bei häufigem tak- 
tischen Nachladen (nachladen, 
obwohl noch Munition im Ma- 
gazin ist) dazu, dass Sie irgend- 
wann nur noch angebrochene 
Magazine haben. 


Wie funktioniert der Kompass? 
Neben Ihren Einsatzzielen sehen 
Sie auch Ihren Kommandanten auf 
der Kompasszeile. Sind Sie selbst 
Sergeant, sehen Sie alle Ihre Pri- 
vates auf dem Kompass. Diese 
Funktion hilft dem Teamführer bei 
seiner Koordinationsarbeit. 


Wie suche ich mir die Waffe aus? 

Wenn Sie im Spiel F2 drücken, 
können Sie sich für eine Waffe 
vormerken. Pro Team gibt es eine 
festgelegte Anzahl der einzelnen 
Waffentypen. So gibt es in einem 
achtköpfigen Team zwei Automa- 
tic Riflemen (M249), zwei Grena- 
diere (M16 + M203) und nur einen 


Scharfschützen. Wenn Sie als Ein- 
ziger im Team eine bestimmte 
Waffe wählen, bekommen Sie die- 
se auch. Wollen mehr Spieler, als 
für das Team vorgesehen ist, eine 
Waffe haben, wird die Verteilung 
vom Server zufällig ermittelt. Im 
Waffenbildschirm sehen Sie, wie 
viele Waffen des Typs vorhanden 
sind und wie viele Teammitglie- 
der diese haben wollen. 


Wie werde ich Teamführer? 

Ganz unten im Waffenbildschirm 
(F2) können Sie das Kästchen „Pre- 
fer Team Leader“ ankreuzen. Als 
Teamleader können Sie jedoch kei- 
ne Spezialwaffen tragen. Dafür 
haben Sie aber einen neuen Eintrag 
im Kommunikationsmenü, der es 
Ihnen erlaubt, Befehle an das Team 
zu geben. 


Taktiken 


Das Missionsziel 

Sie können haufenweise Gegner 
eliminieren und trotzdem die Mis- 
sion verlieren, wenn Sie das eigent- 
liche Ziel aus den Augen lassen. 
Die Absprache innerhalb des 
Teams ist daher äußerst wichtig. 
Bestes Beispiel hier: „Insurgent 
Camp“. Wenn die Verteidiger die 
Computer nicht bewachen, ist die 
Runde trotz niedriger Verluste 
schnell pass6, weil ein Feind 
durchgekommen ist. 


Abstand halten 

Versuchen Sie, in Sichtweite von 
Ihren Kollegen zu bleiben. Halten 
Sie aber so viel Abstand, dass ein 
feindlicher Schütze nicht beide Zie- 
le sofort erfassen kann. Durch ei- 
nen gebührenden Sicherheitsab- 
stand vermeiden Sie auch, dass 
mehrere Soldaten von einer ein- 
zigen Granate erwischt werden. 


Gezieltes Feuer 

Wenn Sie einen Gegner sehen, ist 
es oft sinnvoller, einen Moment auf 
eine gute Schussgelegenheit zu 
warten, als sofort die eigene Posi- 
tion durch wildes Geballere zu ver- 
raten. Wenn die Situation es er- 
laubt, sollten Sie immer in der 
Hocke oder im Liegen und mit 
Zoom schießen. 


Deckungsfeuer 

Es ist militärische Praxis, vorrü- 
ckenden Kollegen Deckungsfeuer 
zu geben. Schießen Sie dabei mit 
möglichst vielen Kollegen auf ein- 
mal in die Laufrichtung des Pixel- 


Kameraden - natürlich ohne die- 
sen dabei zu durchlöchern. 


Sperrfeuer 

Dieser Job richtet sich hauptsäch- 
lich an die SAW-Schützen (M249). 
Das Ziel von Sperrfeuer ist es, mög- 
liche Feindpositionen zu unterdrü- 
cken. Wenn Sie beispielsweise ei- 
nen Gegner hinter einer Deckung 
vermuten, feuern Sie rund um die 
Deckung. Das Ergebnis: Der Feind 
ist in seiner Position gefangen und 
die eigenen Kameraden können auf 
diese Deckung vorrücken. 


Rauchgranaten 

Rauch eignet sich hervorragend, 
um den Gegner zu verwirren und 
die eigenen Stellungen zu ver- 
schleiern. Natürlich wird der Feind 
wie besessen in die Rauchwolke 
feuern - die Wahrscheinlichkeit, 
dass er trifft, ist jedoch gering. Der 
Einsatz von Rauch sollte unbe- 
dingt mit dem Team abgesprochen 
werden. Für einen großen Angriff 
reicht eine Rauchgranate nicht aus 
- bei mehreren Granaten ist der 
Effekt weitaus größer. 


Positionswechsel nach Schussabgabe 
Wenn Sie Ihre Deckung verlassen, 
um zu schießen, sollten Sie dies 
nicht immer an der gleichen Stelle 
tun. Wenn Ihr Feind Sie beim ersten 
Mal beobachtet hat, wartet er nur 
darauf, dass Sie Ihren Schädel wie- 
der aus der Deckung strecken. So 
hat man schnell ein Loch im Kopf. 


Wissen, wo der Freund steht 

Es passiert immer wieder: Die 
Kameraden werden Opfer von 
eigenen Granaten oder Sperrfeuer. 
Wenn Sie sich in ein Gebiet wagen, 
das normalerweise als feindlich 
gilt, sagen Sie Ihrem Team auf 
jeden Fall Bescheid. Um Friendly- 
Fire-Verluste zu vermeiden, ist eine 
reibungslose Kommunikation un- 
erlässlich. 


Meldung machen 
Wenn Sie einen Feind sehen, der 
sich den eigenen Reihen nähert, 
ohne dass Sie direkt etwas dagegen 
tun können, informieren Sie die 
Kollegen. Beispiel: Sie sehen vom 
Wachturm in Insurgent Camp, 
dass ein Gegner auf der anderen 
Hausseite vorrückt. Sie können 
von Ihrer Position nicht effektiv 
feuern, sollten aber auch Ihren Pos- 
ten nicht verlassen. 

FLORIAN WEIDHASE 
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Warcraft 


Haben Sie alle vier Kampagnen 
| schon durchgezockt? Dann sind 
Sie bereit für die großen Multiplay- 
| er-Schlachten. Egal, ob im lokalen 
Netzwerk oder im Battle.Net - ei- 
nige Grundregeln müssen Sie 

draufhaben und die bekommen Sie er 

von uns beigebracht. | 8 er: 


3% Gnoll-Wald 


Einer gegen Einen 


Gl oder 2 gg-- 
Mittel 
Sr ırt-K 7 Lordaeron-Sommer 


Multiplayer-Modus ıgen für die gewählte 


Kartenbeschreibung: 
Bereitet schnell Eure Verteidigung vor. der Feind 
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LAN: Wie erstelle ich ein Spiel? 
Klicken Sie im Hauptmenü von 
Warcraft 3 auf den Button „Loka- 
les Netzwerk“. Im nächsten Bild- 
schirm geben Sie Ihren Namen an 
und klicken danach auf „Spiel er- 
stellen“. Jetzt wählen Sie eine Karte 
aus und gelangen zum Bildschirm, 
in dem Sie Ihr Team und Ihre Rasse 
auswählen. Wenn genügend Spie- 
ler Ihrem Spiel beigetreten sind, 
klicken Sie auf „Spiel beginnen“. 


Wie logge ich mich in ein Spiel ein? 
Um sich in ein anderes Spiel einzu- 
loggen, klicken Sie ebenfalls auf 
„Lokales Netzwerk”. Dort werden 
Ihnen unter „Spiele“ alle offenen 
Spiele angezeigt. Klicken Sie zuerst 
auf ein Spiel und dann auf den 
Button „Einlinken“, um diesem 
Spiel beizutreten. 


Was sind sinnvolle Einstellungen? 

Wenn Sie ein Spiel eröffnen, ist es 
sinnvoll, unter „Erweiterte Optio- 
nen“ den Beobachter auf „unein- 
geschränkt” zu stellen, damit Be- 
obachter oder tote Spieler eine 
komplett aufgedeckte Karte haben. 


Battle.Net 


Erstellen des Battle.Net-Accounts: 
Wie stelle ich ein Gateway ein? 
Klicken Sie zuerst auf die Lupe 
rechts neben dem Battle.Net-But- 
ton, um ein Gateway auszuwäh- 
len. Dort können Sie sich Ihren 
„Realm“ (bezeichnet das Spielge- 
biet) aussuchen. Wählen Sie dort 
„Northrend“, um auf dem euro- 
päischen „Realm“ zu spielen. 


Wie lege ich einen Benutzer an? 
Klicken Sie auf „Battle.Net” und 
die Verbindung wird hergestellt. 
Im nächsten Menü klicken Sie auf 
„Neuer Account”. Geben Sie dort 
Ihre gewünschten Daten an und 
klicken Sie auf „Zustimmen”. 
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Erklärung der Lädderspiele und der 
eigenen Spiele: Wo liegen die 
Unterschiede? 


1. Die Ladderspiele gehen in eine 
Wertung ein. Für einen Sieg be- 
kommen Sie Erfahrungspunkte 
gutgeschrieben und Sie können in 
Stufen aufsteigen. Bei Niederlagen 
verlieren Sie vorhandene Erfah- 
rungspunkte. Die maximale Er- 
fahrungsstufe liegt bei 50 (weitere 
Informationen finden Sie unter 
http: //www.battle.net/war3 
ladder). Bei Ladderspielen können 
Sie sich Ihre Gegner nicht aus- 
suchen. Diese werden Ihnen per 
Auswahlsystem zugeteilt. 


2. Eigene Spiele gehen nicht in die 
beschriebene Wertung ein. Dafür 
können Sie sich Ihre Gegner frei aus- 
wählen. Außerdem bietet sich hier 
die Möglichkeit, selbst erstellte Kar- 
ten oder „Fun-Maps” zu spielen. 


Was unterscheidet das „Arrangier- 
te-Team’' von 2vs2 (3vs3, 4v54) 
aus den Ladderspielen? 

1. Sie finden unter dem „Spielen- 
Button” die Option 2vs2 (3vs3, 
4vs4). Dort werden Ihre Gegner 
abermals per Zufall ausgewählt. 
Sie können sich auch nicht Ihre 
Mitspieler auswählen. 


2. Bei der Option „Arrangiertes- 
Team“ haben Sie die Möglichkeit, 
Ihre Mitspieler auszusuchen. Aller- 


rückt näher. Vorsicht beim Ausspähen des 
Flussufers: Golems lauern In den Hügeln. 


dings müssen sich diese Spieler in 
Ihrer Freundesliste befinden, um 
sie einladen zu können. 


Ladderspiel: Welche Einstellungen 
können vorgenommen werden? 

Sie haben lediglich die Möglich- 
keit, ein Volk und die Spielart aus- 
zuwählen. Die Kartenwahl kann 
ebenfalls noch beeinflusst werden. 


Was bringt das Mapvoting? 

Mit dem Mapvoting dürfen Sie 
sich nicht Ihre Karte aussuchen. Sie 
können lediglich einstellen, welche 
Karten Sie bevorzugen und welche 
Sie nicht so gerne spielen. Das 
Battle.Net versucht dann, eine 
Karte nach Ihren Einstellungen 
zu finden. Es kann trotzdem vor- 
kommen, dass eine Karte gewählt 
wird, die Sie nicht spielen wollten. 


Wie funktioniert das Auswahl- 
system der Gegner? 

Bei Ladderspielen wird Ihnen ein 
Spieler zugewiesen. Dabei darf es 
natürlich nicht passieren, dass ein 
Anfänger auf einen sehr erfahre- 
nen Spieler trifft. Dafür gibt es die 
Erfahrungsstufen. Der Gegenspie- 
ler darf maximal sechs Levels hö- 
her als Sie selbst sein. So können 
Sie als Level-2-Spieler auch auf ei- 
nen Level-6-Spieler treffen. Das 
Battle.Net versucht allerdings im- 
mer zunächst, einen Gegenspieler 
gleicher Erfahrungsstufe zu finden. 


WAHLTAG 
Suchen Sie sich 
Ihre Lieblings- 
maps aus. In der 
Regel findet das 
Battle.net Karten, 
die Ihren Vorga- 
ben entsprechen. 
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ANS WERK Das gemeinschaftliche Bauen der 
Menschen beschleunigt den Fortschritt enorm. 


Aufbau der 
eigenen Basis 


Buildorders: Was ist das? 

So genannte Buildorders sollen 
dem Spieler den Aufbau der eige- 
nen Basis erleichtern. Sie geben vor, 
welche Gebäude man zu Anfang 
baut und wie viele Arbeiter man 
zum Beispiel zum Holzfällen 
schickt. Buildorders können auch 
auf einen schnellen Überra- 
schungsangriff (Rushen) oder auf 
das spätere Spiel hin ausgelegt sein. 


Buildorder Menschen 

1. Standard-Buildorder 

1. Lassen Sie vier Arbeiter 
Gold abbauen. 

2. Der fünfte Arbeiter errichtet 
eine Baracke. 

3. Bilden Sie drei weitere 
Arbeiter aus. 

4. Der sechste Arbeiter baut einen 
Altar und der siebte eine Farm 
(Arbeiter, die Gebäude erstellen, 
werden später zum Holzfällen 
eingesetzt). 

5. Der achte Arbeiter fällt Holz. 

6. Produzieren Sie einen neunten 
Arbeiter zum Goldabbauen. 

7. Die Baracke ist fertig. Trainieren 
Sie einige Soldaten. 

8. Mit drei Arbeitern bauen Sie 
eine Farm. 

9. Lassen Sie den zehnten Arbeiter 
Holz hacken. 

10. Bauen Sie eine dritte Farm 

und lassen Sie einen weiteren 
Arbeiter Holz fällen. 

11. Ein Held sollte jetzt fertig 
produziert sein und Sie sollten 
über circa sechs 
Soldaten verfügen. 

12. Errichten Sie eine Schmiede 
und ein Sägewerk. 


2. Buildorder für Erzmagier-Rush 
1. Errichten Sie mit vier Arbeitern 
einen Altar der Könige. 


2. Schicken Sie einen Arbeiter 
als Miliz zum Scouten los. 

3. Produzieren Sie zwei 
weitere Arbeiter. 


4. Lassen Sie den sechsten Arbeiter 
Gold abbauen. 

5. Der Altar der Könige ist fertig. 
Errichten Sie mit drei Arbeitern 
eine Farm und schicken Sie ei- 
nen zur Goldmine. Geben Sie ei- 
nen Erzmagier in Auftrag. 

6. Den siebten Arbeiter 
schicken Sie zur Goldmine. 

7. Sobald die Farm fertig 
ist, schicken Sie die 
Arbeiter zum Holzhacken. 

8. Produzieren Sie zwei 
weitere Arbeiter. 

9. Den achten Arbeiter lassen 
Sie Holz fällen. 

10. Bauen Sie ein Sägewerk. 

11. Den neunten bis elften Arbeiter 

schicken Sie zum Holzfällen. 

12. Jetzt sollte der Erzmagier fertig 
sein. Erforschen Sie den Was- 
ser-Elementar. Schicken Sie 
dann den Helden zur Basis 
des Gegners. 

13. Sobald das Sägewerk fertig ist, 
bauen Sie einen Wachturm, um 
sich bei einem Gegenangriff 
verteidigen zu können. 

14. Falls der Rush nicht erfolgreich 
ist, fahren Sie mit dem Stan- 
dardaufbau fort. 


Buildorder Orcs 

1. Standard-Buildorder 

1. Schicken Sie zwei Peons 
in die Goldmine. 

2. Teilen Sie einen Peon zum 
Holzfällen ein. 

3. Ein Peon baut einen Altar 
der Stürme. Der fünfte errichtet 
einen Orc-Bau (beide Peons 
fällen Holz, wenn die 
Gebäude fertig sind). 

4. Geben Sie drei weitere Peons 
in Auftrag. 

5. Der sechste Peon baut eine 
Kaserne (danach errichtet 
der Peon einen Orc-Bau). 

6. Der siebte Peon baut Gold ab. 

7. Der achte Peon schürft 
ebenfalls Gold. 

8. Sobald der Altar fertig ist, geben 
Sie einen Helden in Auftrag. 

9, Produzieren Sie zwei weitere 
Peons (Holz fällen lassen). 

10. Errichten Sie eine Kriegswerk- 

statt oder eine zweite Kaserne. 


2. Schamanen-Buildorder 

1. Schicken Sie vier Peons 
in die Goldmine. 

2. Ein Peon baut den Altar 
der Stürme. 

3. Produzieren Sie nach und nach 
sechs Peons (nicht gleichzeitig, 
sondern in Intervallen). 


4. Der sechste Peon errichtet 

einen Orc-Bau. 

5. Der siebte Peon geht zur 

Goldmine. 

6. Der achte und der neunte Peon 

bauen Holz ab. 

7. Ein Holz-Peon baut eine 

Kaserne. 
8. Den zehnten Peon benutzen 
Sie zum Scouten. 

9. Der Altar der Stürme ist fertig, ge- 

ben Sie einen Helden in Auftrag. 

10. Der elfte Peon fällt Holz. 

11. Die Kaserne ist fertig. Trainie- 
ren Sie nach und nach sechs 
Grunzer. Der Peon errichtet ei- 
nen Orc-Bau und geht danach 
wieder Holz fällen. 

12. Der Held ist fertig, lassen Sie 
ihn Erfahrungspunkte sam- 
meln (creepen). 

13. Bauen Sie das Haupthaus zur 
Hochburg aus. 

14. Ein Holz-Peon baut eine 
Kriegswerkstatt (sobald diese 
fertig ist, erforschen Sie die 
Nahkampf-Updates) 

15. Ein Holz-Peon errichtet 
einen Orc-Bau. 


16. Das Update zur Hochburg ist 
fertig. Ein Holz-Peon baut ein 
Geisterhaus (sobald das Geis- 
terhaus fertig ist, erforschen Sie 
die Schamanen-Updates). 


17. Bauen Sie die Hochburg 
zur Festung aus. 

18. Errichten Sie einen 
weiteren Orc-Bau. 

19. Erforschen Sie die Berserker- 
Kraft in der Kaserne. 

20. Ein Peon baut ein zweites 
Geisterhaus. 


Buildorder Untote 

1.Ghul- und Totenbeschwörer- 
Buildorder 

1. Ein Ghul geht Holz fällen, 
die Akolyten gehen 
in die Goldmine. 

2. Produzieren Sie zwei Akolyten 
für den Goldabbau. 

3. Lassen Sie einen Gold-Akolyten 
eine Gruft beschwören. 

4. Der vierte Akolyt beschwört den 
Altar der Dunkelheit, der fünfte 
einen Ziggurat. 


wunsssaneperee 
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Multiplayer-Tipps | Tipps & Tricks 


5.Geben Sie einen Akolyten in 
Auftrag, der einen weiteren Zig- 
gurat baut und dann scoutet. 

6. Die Gruft ist fertig. Produzieren 
Sie einige Ghuls zum Holzab- 
bau. Halten Sie die Ghul-Pro- 
duktion aufrecht, bis die Einhei- 
tengröße 60 beträgt. 

7. Der Altar der Dunkelheit ist fer- 
tig, produzieren Sie sofort einen 
Helden. 

8. Sobald der Held fertig ist, lassen 
Sie ihn zusammen mit den Holz- 
Ghuls neutrale Gegner bekämp- 
fen (creepen) und einen zweiten 
Stützpunkt (Exe) aufbauen. Trai- 
nieren Sie weitere Ghuls. 


ı 9.Ein Gold-Akolyt baut einen 


Friedhof und ein Ziggurat. 


‚ 10. Sobald die Exe fertig ist, 


errichten Sie dort zwei 
Ziggurats zut Verteidigung. 

11. Produzieren Sie weitere Akoly- 
ten für die Exe. 

12.Führen Sie das Update der 
Nekropole zur Halle der Toten 
durch. 

13. Bauen Sie ein Ziggurat und ei- 
ne zweite Gruft. 

14. Führen Sie das Update auf die 
Schwarze Zitadelle durch. 


' 15. Bauen Sie zwei Tempel der Ver- 


dammten. 

16. Produzieren Sie danach Toten- 
beschwörer und erforschen Sie 
deren Updates, bis das Einhei- 
ten-Limit erreicht ist. 


2. Totenbeschwörer mit Unheili- 

ger Raserei und Monstrositäten 

(geeignet für Zvs2) 

1. Ein Ghul geht Holz fällen 
und die Akolyten gehen 
zur Goldmine. 

2. Produzieren Sie zwei Akolyten 
für den Goldabbau. 

3. Lassen Sie einen Gold-Akolyten 
eine Gruft beschwören. 

4. Der vierte Akolyt beschwört den 
Altar der Dunkelheit und der 
fünfte ein Ziggurat. 


5. Sobald die Gruft fertig ist, 


produzieren Sie nach und 
nach elf Ghuls. 

6. Errichten Sie ein Ziggurat. 

7. Der Altar ist fertig, produzieren 
Sie sofort einen Helden. 


' 8. Bauen Sie eine Halle der Toten. 


9. Errichten Sie einen Friedhof. 

10. Der Held ist fertig, lassen 
Sie ihn creepen gehen. 

11. Errichten Sie ein Ziggurat. 

12. Das Update der Halle ist fer- 
tig. Bauen Sie einen Tempel 
der Verdammten und einen 
Schlachthof. 


13. Führen Sie das Update zur 
Schwarzen Zitadelle durch. 

14. Der Tempel der Verdammten 
ist fertig. Erforschen Sie die 
Updates und produzieren 
Sie neun Totenbeschwörer. 

15. Errichten Sie einen 
zweiten Schlachthof. 

16.Zum Schluss sollten Sie elf 
Ghuls, sechs Monstrositäten 
und neun Totenbeschwörer ha- 
ben. Dazu kommen zehn Ako- 
lyten (beim Haupthaus fünf 
und bei der Exe nochmals fünf) 
und ein Held. 


Buildorder Nachtelfen 

1. Jägerinnen und Dryaden 

1. Lassen Sie drei Irrwische Gold 
abbauen. 

2. Ein Irrwisch baut einen Altar der 
Alten. Der fünfte Irrwisch errich- 
tet einen Mondbrunnen. 

3. Produzieren Sie zwei weitere 
Irrwische, die Sie zum 
Holzfällen schicken. 

4. Die Gebäude sind fertig. 

Bauen Sie sofort einen 

zweiten Brunnen. Den Irrwisch, 
der den Altar errichtet 

hat, schicken Sie zum 
Holzfällen. 

5. Geben Sie drei weitere Irrwische 
in Auftrag, die Holz abbauen 
sollen. 

6. Sobald Sie 70 Einheiten Gold 
besitzen, bauen Sie ein 
Urtum des Krieges. 

7.Beim Stand von 100 Einheiten 
Holz lassen Sie einen Irrwisch 
eine Jägerhalle bauen. Führen Sie 
das erste Update des Haupthau- 
ses durch. 

8. Das Urtum des Krieges ist fertig. 
Trainieren Sie zu Anfang ein 
paar Bogenschützinnen. 

9. Bauen Sie einen weiteren 
Mondbrunnen. Die Jägerhalle 
ist fertig, beginnen Sie sofort, 
die Updates zu erforschen. 

10. Sobald der Mondbrunnen fertig 
ist, errichten Sie ein zweites Ur- 
tum des Krieges. 

11. Das Update des Haupthauses 
ist fertig. Produzieren Sie jetzt 
Jägerinnen. Geben Sie einen 
neuen Irrwisch für einen Mond- 
brunnen in Auftrag. 

12. Bauen Sie so schnell wie mög- 
lich ein Urtum des Wissens. 

13. Führen Sie das letzte Update 
des Haupthauses zum Urtum 
der Ewigkeit durch. 

14. Wenn der Urtum des Wissens 
fertig ist, erforschen Sie „Magie 
aufheben“. 


TRUPPENMIX Jägerinnen und Dryaden stellen 
oft eine tödliche Mischung für den Gegner dar. 


Erste Schritte der 
eigenen Armee 


Scouten, was ist das? 

Scouten heißt so viel wie: den Geg- 
ner am Anfang des Spiels ausspio- 
nieren. Dazu schicken Sie einfach 
eine eigene Einheit zur Basis des 
Gegners und können - solange die- 
se nicht zerstört wird — sehen, was 
der Gegner macht. 


Was bringt mir das Scouten? 

Durch das Scouten finden Sie he- 
raus, an welcher Startposition sich 
der Gegner befindet. Wenn Sie 
Glück haben, bemerkt der Gegner 
Sie nicht und Sie sehen eventuell, 
auf welche eine Taktik er sich ein- 
stellt. Hat der Gegner als Volk „Zu- 
fall“ ausgewählt, finden Sie auch 
heraus, welches Volk er letztend- 
lich bekommen hat. Mit diesen In- 
formationen können Sie sich viel 
besser vorbereiten. 


Wie soll ich scouten? 

Setzen Sie einfach eine billige Ein- 
heit dafür ein und schicken Sie die- 
se von Startpunkt zu Startpunkt. 
Irrwische, Ghuls, Peons und Arbei- 
ter werden oft zum Scouten be- 
nutzt. Bei den Arbeitern der Men- 
schen können Sie zusätzlich noch 
„Miliz“ einstellen, was die Kampf- 
kraft etwas steigert. Bei den Unto- 
ten ist es von Vorteil, im späteren 
Spiel Schemen in die gegnerische 
Basis zu setzen. Bei den Nachtelfen 
bietet sich die Möglichkeit an, mit 
einer Jägerin einen Wächter an ei- 
nen Baum zu setzen oder mit der 
Fertigkeit „Ausspähen” (Mond- 
priesterin) die Karte zu erkunden. 
Mörser-Trupps der Menschen ha- 
ben die Fähigkeit, mit Leuchtfeuer 
die Karte aufzudecken, und der 
Scharfseher der Orcs kann per 
Fernsicht die Landschaft erkunden. 


Rushen 

Ein Rush ist ein schneller Angriff 
auf die gegnerische Basis. Um zu 
rushen, müssen Sie so schnell wie 
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möglich die Basis des Gegners 
durch Scouten ausfindig machen. 
Danach schicken Sie einen Helden 
alleine oder mit wenigen Einheiten 
zum gegnerischen Startpunkt los. 


Welchen Vorteil bietet ein Rush? 
Durch einen sauber durchgeführ- 
ten Rush legen Sie schon zu Beginn 
des Spiels den Grundstein zum Er- 
folg. Ein Rush soll den Gegenspie- 
ler aus dem Konzept bringen und 
seinen Basisaufbau verhindern. 
Wenn Sie Glück haben, gewinnen 
Sie mit einem schnellen Rush sogar 
das Spiel. 


Wann sollte ich rushen und 

wann nicht? 

Führen Sie einen Rush nur dann 
durch, wenn Sie beim Scouten fest- 
gestellt haben, dass der Gegner 
keine überlegene Armee oder Ver- 
teidigungsgebäude besitzt. Wäre 
das der Fall, wäre die Gefahr 
hoher Verluste zu groß und ein 
Gegenangriff wäre die Folge. 


Creepen - was bedeutet das? 

Man spricht von Creepen, wenn 
man versucht, seinen Helden mit 
einigen Einheiten im Kampf gegen 
neutrale Einheiten hochzuleveln. 
Durch das Creepen versuchen Sie, 
Ihren Helden auf eine möglichst 
hohe Stufe zu bringen, um später 
im Kampf gegen den Gegner einen 
Vorteil zu haben. 


Ab wann kann ich creepen? 


In der Regel beginnen Sie damit, 
sobald Sie drei bis vier Einheiten 
und den Helden produziert ha- 
ben. Bei manchen Helden besteht 
auch die Möglichkeit, alleine zu 
creepen. Vor allem der Dämonen- 
jäger mit der Fähigkeit „Feuer- 
brand“ ist ein geeigneter Kandi- 
dat dafür. 


Wie soll ich creepen? 

Wie Sie creepen, hängt von der 
Stärke und der Anzahl der neutra- 
len Einheiten ab. Sie müssen auch 
beim Creepen auf Ihre Basis auf- 
passen, der Gegner könnte unbe- 
merkt einen Angriff starten. Haben 
Sie Ihr „Stadtportal“ schon ver- 
braucht und keine Einheit an Ihrer 
Basis gelassen, haben Sie keine Ver- 
teidigung mehr. 


Erweiterung der 
eigenen Basis 


Was sind so genannte Exen? 

Exen sind Ausweitungen der 
Basis an einer anderen Stelle der 
Karte. Man erbaut Exen in der 
Nähe einer leeren Goldmine, um 
dort ebenfalls Ressourcen abbau- 
en zu können und so sein Ein- 
kommen zu erhöhen. Wann man 
seine Exe aufbaut, hängt auch 
von der Karte und der Spielart 
ab. In einem 1vs1-Spiel ist es bei- 
spielsweise von Vorteil, seine Exe 


in KEIN | NIT Diese Exe ist durch 
zwei Wächtürme geschützt. Für den 
bedeutet dies ein höheres 

is ko. daher Wirder sich den 


TEmuR 
An Srff zweimal überlegen. 


so spät wie möglich zu bauen, da 
diese immer recht teuer ist. Der 
geeignete Zeitpunkt wäre kurz 
bevor die erste Goldmine ver- 
siegt ist. 


Wie muss man Exen schützen? 
Schützen Sie Ihre Exen grundsätz- 
lich mit zwei Verteidigungsgebäu- 
den. Exen sind ein beliebtes Ziel 
des Gegners. Mit dem Zerstören 
einer Exe kann man das gesamte 
Goldeinkommen des Gegners un- 
terbinden. Deswegen ist es durch- 
aus sinnvoll, eine zweite Exe zu 
haben, damit der Goldfluss nicht 
ganz abbricht. 


Truppensteuerung 


Micromanagement, was ist das? 

Micromanagement ist das ge- 
naue Steuern einiger Einheiten 
unter Anwendung von Zauber- 
sprüchen magischer Einheiten 
oder das geordnete Angreifen 
nicht magischer Einheiten. Ein 
Beispiel: Während die Zauberin- 
nen der Menschen die gegneri- 
schen Einheiten in Schafe ver- 
wandeln, greifen Soldaten nach 
und nach diese Schafe an, da sie 
im wehrlosen Zustand sind. Da- 
bei ist es sinnvoll, nicht immer 
nur einen Soldaten auf ein Schaf 
zu hetzen, sondern drei bis vier, 
damit dieses Schaf schneller erle- 
digt wird. SEBASTIAN SCHULZ 
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Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für 9,90 € gibt s 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


| C Games 

PD Testjahrbuch 2001 

| Von Aquanox bis Zoo Tycoon - 240 
Spiele von A-Z. Nach Genres sortiert - kritisch 
getestet, gerecht bewertet, opulent bebildert 
und ausführlich beschrieben. Nützliches 
Nachschlagewerk und unverzichtbarer Kauf- 
begleiter! Noch im Heft: zwei CD-ROMs mit 
spielbaren Demo-Versionen von No One 
Lives Forever, Gothic, FIFA 2002, Colin 
McRae Rally 2.0, Desperados u. v. m. 


PC Games im Abo: 


Europas großes PC-Spiele- 
Magazin kommt immer praktisch 
und pünktlich per Post nach 
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P Tipps&Tricks-Sonderheft 
_ Guter Rat muss nicht teuer sein. 
Bester Beweis: das neue PC-Games-Sonder- 
heft. Komplettlösungen, Profi-Tipps und 
Übersichtskarten zu aktuellen Top-Spielen. 
Allein über 1.500 Tipps, Cheats und Codes 
verteilen sich auf 100 Seiten. Mit im Heft: 
vier CDs randvoll mit Mods, Tools, Demos, 
Videos, Trailer, Editoren und zwei komplette 
Jahrgänge PC Games (PDF-Format). 


"m |C Games Hardware 
PC im Eigenbau 

| zeigt Schritt für Schritt, wie Sie Ihren 
Rechner zusammenstellen und zusammen- 
schrauben. Auf 72 Seiten gibt es umfangrei- 
che Artikel zum Thema Hardwareauswahl, 
Tipps beim Zusammenbau, Erste Hilfe bei 
der Installation von Windows XP sowie opti- 
male Stabilitätstests. Dazu gibt es eine DVD 
mit 4,2 Gigabyte aktueller Treiber und nütz- 
licher Tools. 


JA, ich möchte das Miniabo der PC Games. 


Absender 


Hause (die Gebühr bezahlt natür- 


Name, Vorname 


lich der Verlag). 

Straße. Nr. 
Yertrauenssärantie; — 
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inner- 
halb von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen, Die recht- PLZ, Wohnort 
zeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC 
Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 
Stockelsdorf oder computec.abo@pva.de Ist fristwahrend. 


Telefonnummer (für evil. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


7) Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD + 1 Sonderheft für € 9,90! 
7) Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + 1 Sonderheft für € 9,90! 


Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne 
Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) 
an PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder 
computec-abo@pvz.de ist fristwahrend. 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


I Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 
Gefällt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat | 
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/Jahr (= € 4,60/ Ausg,); Ausland € 68,40/)ahr, en 
Österreich € 64,20/Jahr). Versandkosten übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jeder- BLZ 


zeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. 
Gefällt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes 
kurz schriftiich Bescheid. Postkarte genügt. 


u Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 
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Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten COMPUTEC MEDIA AG. Dr.-Mach-Straße 77. 90762 Fürth; Vorstandsvorsizender Christian Geltenpoth 
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Sie wollten schon 
immer eine eigene 
Netzwerkparty 
veranstalten? 

Mit unserer Anleitung 
steht dem jetzt nichts 
mehr im Wege. 


ung 


a m At noch jemand Dip da?” Es 
4 ist 2:34 Uhr, Colaränder ver- 
kleben den Schreibtisch und 

vier Monitore machen die Nacht zum 
Tag. Es ist LAN-Party! Vor der Tastatur 
liegt die letzte Ration Tortilla-Chips 
für die Nacht, reicht das noch bis zum 
Sieg? Auf dem Monitor ein buntes 
Wirrwarr, das alle in seinen Bann 
zieht. Das Spiel heißt Warcraft 3. Der 
letzte Gegner: unser Freund, der Ork. 
„Lass deine Greifenreiter ruhig kom- 
men, meine Türme holen die schon 
vom Himmel!“, kräht es aus dem 
Nebenzimmer. Ein letzter Klick und 
meine Flug-Staffel greift sein Haupt- 
haus an - von hinten! Das ist der Sieg! 
Wenn Sie sich mit Freunden schon 
einmal auf solche Weise ein Wochen- 
ende um die Ohren geschlagen haben, 
dann werden wir Ihnen auf den nächs- 
ten Seiten wohl kaum Neues erzählen 
können. Haben Sie allerdings bisher 
nur aus Fernsehberichten oder der 
Zeitung von LAN-Partys gehört, dann 
sollten Sie unbedingt weiterlesen, 
denn hier weihen wir Sie in die Ge- 
heimnisse um Spiele-Netzwerke ein. 
Hier erfahren Sie, was Sie alles benö- 
tigen und wie Sie die einzelnen Kom- 
ponenten einbauen, anschließen und 
einrichten, um sich letztendlich mit Ih- 
ren Freunden im Netzwerk zu messen. 


SCHRITT 1: 


BNC, ein altes Netzwerk 


Es gibt zwei mehr oder weniger 
günstige Möglichkeiten, ein Heim- 
Netzwerk aufzubauen. BNC-Netz- 
werke sind eine sehr umständliche 
Art, Rechner zu vernetzen. Sie ver- 
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Spiele-Netzwerk in zehn Schritte 


MIT NACHDRUCK Die weißen PCH- Steck 


plätze Sind manchmal die Ursache von 


Netzw lern, wenn die Netzwerkkarte 
nicht korrekt eingebaut wurde 


wenden noch .Koaxialkabel, wie Sie sie zum Beispiel vom 
Antenneneingang eines Fernsehers her kennen, sie sind 
sehr störanfällig und nicht besonders leistungsfähig. Las- 
sen Sie sich also keine alten BNC-Netzwerkkarten und 
-kabel andrehen, auch wenn Ihr Händler sagt, das sei 
vollkommen ausreichend. 


SCHRITT 2: 
Der Thronfolger: RJ45 


RJ45 ist der Name für eine andere Netzwerkform: | 


Die Stecker und der Aufbau sind etwas anders als beim 
BNC-Netzwerk. RJ45-Stecker gleichen den ISDN-Ste- 
ckern und sind sehr leicht anzuschließen. Bei der stern- 
förmigen Anschlussart der RJ45-Kabel fällt im Scha- 
densfall jeweils nur die kaputte Teilstrecke und nicht 
wie bei BNC-Netzen das komplette Netzwerk aus. 
BNC-Netzwerke sind übrigens auf 10 MBit/s (siehe 
Glossar) beschränkt, während über RJ45 mittlerweile 
sogar 10 GigaBit/s (Full-Duplex) möglich sind. 


SCHRITT 3: 
Onboard-Netzwerk 


Bevor Sie Ihrem Fachhändler gleich alle RJ45-Kabel 
und Netzwerkkarten aus den Händen reißen, sollten Sie 
unbedingt die Rückseite Ihres PCs untersuchen. Bei vie- 
len aktuellen Mainboards finden sich auch so genannte 
Onboard-Netzwerkkarten auf RJ45-Basis. Wenn Sie ei- 
nen solchen Anschluss finden, sollten Sie im Main- 
board-Handbuch nachschauen, wie Sie den Anschluss 
im Mainboard-BIOS aktivieren, und anschließend die 
Treiber dazu installieren. Sollten Sie die Anleitung nicht 
mehr besitzen, schauen Sie auf der Webseite Ihres 
Mainboard-Herstellers nach. Dort finden Sie oft kom- 
plette Anleitungen als PDF-Dateien. 


SCHRITT 4: 
PCI-Steckkarten 


Wenn Sie keine Netzwerkkarte besitzen, müssen Sie 
aufrüsten. Im PC-Fachhandel erhalten Sie schon für 
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zehn Euro aufwärts eine 10/100- 
MBit-Netzwerkkarte mit RJ45-An- 
schlüssen im PCI-Steckformat. Um 
sie einzubauen, schalten Sie den PC 
aus und ziehen den Stromstecker 
ab. Schrauben Sie dann die linke 
Seite des PC-Gehäuses auf, ent- 
fernen Sie das Slot-Blech vor einem 
der PCI-Steckplätze und setzen Sie 
die Netzwerkkarte ein. Danach ver- 
schrauben Sie die Platine und das 
Gehäuse wieder, schließen den 
Stromstecker an und schalten den 
PC dann ein. 


SCHRITT 5: 
Zweispieler-Netzwerk 


Wenn Sie zwei PCs miteinander 
vernetzen wollen, benötigen Sie le- 
diglich ein so genanntes Crosslink- 
Kabel, das an die Netzwerkkarten 
beider PCs angeschlossen wird. 
Wenn Sie beim Kauf die Begriffe 
Crosslink und Twisted Pair ver- 
wechseln, kann keine Verbindung 
zwischen Netzwerkkarte und Ver- 
teiler entstehen. Seien Sie deshalb 
vorsichtig und sagen dem Händler 
lieber noch einmal genau, wozu Sie 
das Kabel benötigen. 


SCHRITT 6: 
Mehr als zwei Spieler 


Für diese wohl am häufigsten 
vorkommende Konfiguration brau- 
chen Sie nur Twisted-Pair-Kabel. 
Um aber das in Schritt 2 ange- 
sprochene sternförmige Netzwerk 
aufzubauen, benötigen Sie einen 
zentralen Datenvermittler. Für Spie- 
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So überleben Sie jede LAN-Party 


Die beste LAN-Party ist nur halb so gut, wenn 
nicht ordentlich Chips und Spiele zur Verfügung 
4 stehen - hier das PC-Games-Survival-Kit. 


O Chips: Mit genügend Nahrung und vielen im Raum 
verteilten Schüsseln kommt Stimmung auf wie 
beim WM-Endspiel. 


UlKoffein: Man kann nie genug davon haben. 
Vor allem in den frühen Morgenstunden zwischen 
3 und 6 Uhr sorgen Koffeintränke wie Kaffee, 
Coke oder Red Bull für zusätzliche Motivation. 


D Sitzkissen: Bringen Sie die Polsterung am besten 
selbst mit. Wenn Sie schon mehrere Stunden vor 
dem PC hocken, sollten Sie es sich wenigstens so 
bequem wie möglich machen. 


OD -Kopfhörer: Auf jeder LAN-Party Gold wert. Nur mit 
einem langen Anschlusskabel können Sie sich auch 
zurücklehnen. PC-Boxen sind tabu. 


OEssenslieferanten: Nur wer mehrere Menükarten 
zur Hand hat, macht alle Teilnehmer glücklich. 
Nicht jeder hat Lust auf Pizza. 


DO Headset: Die Alternative zum schnöden Kopfhörer. 
Mit dem eingebauten Mikro und Kommunikations- 
software (www.rogerwilco.com, www.battlecom.org) 
können sich Team-Mitglieder absprechen. Gutes 
Komplettangebot: Microsoft GameVoice, ca. 40 Euro. 


DO Stabiler Monitoruntersteller: Wenn Sie gerade- 
aus gucken, sollten Sie den oberen Rand der Moni- 
torfläche sehen. Das ist nicht nur ergonomisch, 
sondern auch nackenfreundlich. 


OD Stereo-Anlage: Wenn jeder Spieler einen Kopf- 
hörer trägt, steigert atmosphärische Hintergrund- 
musik den Spielspaß ungemein. Vorher mit den 
Teilnehmern abklären. 


DO Spiele: Nur mit mehr als einem PC-Spiel macht ei- 
ne LAN-Party richtig Spaß. Denken Sie daran, dass 
nicht jeder acht Stunden lang Warcraft 3 oder 
Counter-Strike (dt.) spielen möchte. Deshalb: 
besser vorher mit allen Teilnehmern absprechen. 


D Frischluft: Alle 120 Minuten sollten Sie Ihren Lun- 
gen mal etwas Sauerstoff gönnen und das Zimmer 
durchlüften. Das beugt Kopfschmerzen und Müdig- 
keit vor. 


O Fernseher: Am besten in Kombination mit einem 
Videorecorder und einer bequemen Couch. So ent- 
spannt man sich nachts zwischen Matches oder 
kann ein kurzes Nickerchen machen. 
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Netzwerk installieren: So geht's! 


Netzwerke werden von den diversen Windows-Versionen teilweise völlig unterschiedlich ange- 
sprochen. Wir haben den Praxis-Check durchgeführt und beantworten die wichtigsten Fragen. 


Wie richte ich mein Netzwerk 

mit Windows XP ein? 

Wenn sich im Netzwerk ausschließlich PCs mit 
Windows XP und Windows 98/Me befinden, 
ist die softwareseitige Einrichtung sehr leicht. 
Legen Sie die Windows-XP-Installations-CD ein 
und wählen Sie im Autostartmenü den Eintrag 
„Zusätzliche Aufgaben ausführen“ und dann 
„Kleines Firmen- oder Heimnetzwerk einrich- 
ten“. Folgen Sie nun einfach den Anweisun- 
gen. Bei der Frage nach einer Netzwerkgruppe 
geben Sie auf allen PCs den gleichen Namen 
ein; nach einem Neustart steht Ihr Netzwerk. 


Wie konfiguriere ich meinen PC unter 
Windows 9x/Me? 

Zuerst geben Sie Ihrem Rechner einen Na- 
men. Dazu wählen Sie die Registerkarte 
„Identifikation“ über „Start“, „Einstellungen“, 
„Systemsteuerung“, „Netzwerk“ aus. Geben 
Sie den Namen des Rechners oder auch des 
Benutzers ein. Im Feld „Arbeitsgruppe“ legen 
Sie für alle Netzwerk-Teilnehmer die gleiche 
Arbeitsgruppe fest. Den Namen der Arbeits- 
gruppe dürfen Sie sich dabei völlig frei aus- 
suchen. Wählen Sie dann die Registerkarte 
„Konfiguration“ an. Hier sollten folgende Ein- 
träge vorhanden sein: Client für Microsoft- 
Netzwerke, Netzwerkkarte (Name) sowie das 
TCP/IP-Protokoll. Diese Komponenten werden 
in der Regel mit den Treibern der Netzwerk- 
karte installiert. Sollten diese Einträge fehlen, 
dann installieren Sie sie über „Hinzu- 
fügen“den Dienst und das Protokoll nach. 


Wie weise ich den Rechnem eigene 
IP-Adressen zu? 

Wählen Sie den Eintrag des TCP/IP-Protokolis 
aus und klicken Sie auf „Eigenschaften“. Bei 
der Eingabe der IP-Adresse müssen Sie eine 
Struktur beachten, damit es keine Probleme 
gibt. Eine IP-Adresse besteht aus vier Zahlen- 
gruppen, die durch Punkte getrennt werden. 
Diese Zahlen können Sie allerdings nicht ein- 
fach durch Würfeln festlegen. Die maximale 
Zahl der Rechner ist auf 254 beschränkt. Ver- 
wenden Sie die Nummern von 192.168.0.1 
bis 192.168.0.254. Um die IP-Adresse einzu- 
tragen, wählen Sie „IP-Adresse“ aus. Aktivie- 
ren Sie „IP-Adresse festlegen“ und geben Sie 
in das Feld „IP-Adresse“ die Zahlen ein. Beach- 
ten Sie, dass die ersten drei Zahlengruppen 
identisch sein müssen, die letzte ist individuell 
für jeden Rechner. Im Feld „Subnetz Maske“ 
setzen Sie immer die Nummer 255.255.255.0 
ein. Alternativ lassen Sie das Feld einfach frei, 
denn beim erforderlichen Neustart werden 
diese Zahlen automatisch hinzugefügt. 


Wie kann ich alte Netzwerkspiele spielen? 
Einen Spezialfall stellt das Protokoll IPX/SPX 
dar: Dieses veraltete Protokoll wird nicht mehr 
automatisch installiert und muss in jedem Fall 
nachinstalliert werden, wenn Sie Spiele wie 
Starcraft im Netzwerk spielen möchten, die 
dieses Protokoll zur Datenübertragung nutzen 
(über „Hinzufügen“, „Protokolle“, „Microsoft“, 
„IPX/SPX“). Unter Windows XP müssen Sie 
IPX/SPX separat von der Installations-CD 
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nachinstallieren. Auch das Protokoll NetBEUI, 
Nachfolger des NetBIOS, wird nicht mehr auto- 
matisch installiert - wenn Sie es benötigen, 
können Sie es ebenso installieren wie 
IPX/SPX. 


Wie stelle ich Voll- oder Halbduplex ein? 
Um die Eigenschaften der Netzwerkkarte ein- 
zusehen und zu bearbeiten, klicken Sie im Ge- 
rätemanager auf den Eintrag Ihrer Netzwerk- 
karte und dann auf „Eigenschaften“. Die Ein- 
träge sind abhängig von der Netzwerkkarte 
beziehungsweise den installierten Treibern. 
Vollduplex bedeutet, dass die Karte gleichzei- 
tig senden und empfangen kann. In der Regel 
wird hierfür die „Automatische Erkennung“ als 
Standard gewählt - es empfiehlt sich jedoch, 
den Eintrag festzulegen: Bei einer 100-MBit- 
Karte könnten Sie zum Beispiel „Vollduplex 
100 MBit“ auswählen. 


Wie kann ich Dateien unter 

Windows 9x/Me freigeben? 

Die Datei- und Druckerfreigabe müssen Sie 
erst zu den Netzwerk-Diensten hinzufügen, 
Am einfachsten geht dies über „Start“, „Ein- 
stellungen“, „Systemsteuerung“, „Netzwerk“: 
Klicken Sie auf „Konfiguration“ und dann auf 
„Hinzufügen“. Wählen Sie „Dienst“ aus und 
aktivieren Sie den Netzwerkdienst „Datei- und 
Druckerfreigabe für Microsoft-Netzwerke“. Die 
Windows-Treiberdatenbank wird erstellt - 
möglicherweise wird die Windows-CD verlangt. 
Sobald Sie den Dienst eingerichtet haben, 
können Sie sich Freigaben einfach über einen 
Rechtsklick im Windows Explorer erteilen. Im 
Fenster „Eigenschaften von ..." aktivieren Sie 
die Option „Freigegeben als“. In das Eingabe- 
feld geben Sie einen Namen für das Laufwerk 
ein. Wählen Sie dann den „Zugriffstyp“, etwa 
„Lese-/Schreibzugriff“, aus, wenn Sie den 
Netzwerkteilnehmern erlauben möchten, Da- 
ten vom Laufwerk auszulesen und auch zu 
schreiben. Achten Sie darauf, vorher über 
„start“, „Systemsteuerung“, „Einstellungen“, 
„Netzwerk“ auf der Registerkarte „Zugriffs- 
steuerung“ die Option „Zugriffssteuerung 

auf Freigabeebene“ zu aktivieren. 


Was mache ich, wenn meine Netzwerk- 
karte nicht erkannt wird? 

Die meisten Platinen werden gleich von Win- 
dows erkannt und eingerichtet. Sollte dies bei 
Ihrer Karte nicht der Fall sein, empfehlen wir 
Ihnen die Hersteller-Treiber von der beige- 
legten Diskette oder CD. 


Was mache ich, wenn die anderen LAN- 
PCs im Verzeichnis „Netzwerkumge- 
bung“ nicht auftauchen? 

Wenn die Hardware korrekt installiert ist, die 
Netzwerkkarten auf Voll-Duplex laufen und 
sich alle LAN-Teilnehmer in der gleichen Netz- 
werkgruppe befinden, müssten Sie die teil- 
nehmenden Rechner Ihrer Freunde sehen 
können. Diese Funktion verbirgt sich hinter 
dem gleichnamigen Icon auf Ihrem Desktop. 
Hier hilft oft etwas Geduld oder die Windows- 
Suchfunktion nach Rechnernamen. 
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CHIPS FRISCH Of kommt dasaläiche Einpemacdel 
auf verschiedenen Netzweikkärten zum Einsste. 


le-Netzwerke mit bis zu vier bis fünf Personen reicht ein 
günstigeres Hub (10/100 MBit) aus. So genannte 
Switches lohnen sich bei mehr Spielern oder wenn Sie 
parallel zu den Netzwerkspielen im Hintergrund noch 
Daten kopieren wollen, ohne dass das Spiel ins Stocken 
gerät. Besonders interessant: Alle Netzwerkkabel kön- 
nen Sie während des laufenden Betriebs problemlos 
entfernen und anschließen. Ein Neustart ist nicht nötig. 


SCHRITT 7: 
Der Uplink 


Wenn Sie eine größere LAN-Party planen, reicht ein 
Hub/Switch für alle Teilnehmer oft nicht aus. Aus die- 
sem Grund besitzen Netzwerkverteiler einen RJ45-An- 
schluss, der als so genannter Uplink dient. Über diesen 
Anschluss können Sie mit einem Twisted-Pair-Kabel ei- 
ne Verbindung zu weiteren Netzwerkverteilern herstel- 
len. Entweder arbeitet der Steckplatz als regulärer Netz- 
werkport oder im Uplink-Modus - oft befindet sich ein 
Umschalter für die Betriebsarten ebenfalls auf der Rück- 
seite des Netzwerkverteilers. Moderne Switches erken- 
nen übrigens eigenständig, wann der Uplink-Port auch 
als Uplink eingesetzt wird - und konfigurieren sich 
automatisch. Wenn Sie zwei Hubs/Switches nicht über 
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Spiele-Netzwerk in zehn Schritten | Hardware w 


T ennspeLenspasE”, Was bedeutet das? 


Der. Jaktik-Sh 
nn Tai 2 


i 
Te 10/100 MBit 

Diese Bezeichnung gibt den ma- 
ximal möglichen Datenstrom für 
Netzwerkkomponenten (Netz- 
werkkarte, Netzwerkverteiler) 
an. Aktuelle Netzwerkkarten ar- 
beiten mit 100 MBit/s, sind aber 
zu alten 10-MBit-Netzen kom- 
patibel. 10 MBit sind ca. 1,25 
MByte pro Sekunde, 100 MBit 
entsprechend rein theoretisch 
12,5 MByte. Für Spiele-Netze 
mit bis zu sechs Personen sind 
10 MBit ausreichend. 


Bandbreite 

Die Bandbreite einer Verbindung 
gibt den maximal möglichen Da- 
tenstrom an. Die Bandbreite ei- 
ner gängigen Netzwerkverbin- 
dung liegt bei 100 MBit/s. Es 
gibt aber auch wesentlich 
leistungsstärkere und ent- 
sprechend teurere Netzwerke - 
zum Beispiel für Server. 


BNC 
Abkürzung: Bayonet Nut Connec- 
tor; beschreibt eine Netzwerkart, 
die auf einem BUS-System ba- 
ra „Ad 3X 2% 1% = Uplink Er siert und noch mit Koaxialka- 
z beln arbeitet. Dabei werden alle 
cs Netzrechner in einer Reihe mit- 
einander verbunden. Diese Ver- 
bindungsmethode ist mittlerwei- 
le überholt. Die maximale Band- 
08/15 Ein handelsüblicher Hub: Wenn fünf Ports nicht breite von BNC-Netzwerken für 
mehr reichen, können Sie über den Uplink“Anschluss den Heimgebrauch liegt bei 10 
noch einen zweiten Hub anschließen. MBit Halbduplex. 


den Uplink-Port verbinden, können Sie auch ein Cross- 
over-Kabel an einem normalen Port verwenden. 


SCHRITT &: 


Rechnerplatzierung und Strom 


Besonders beim Aufbau einer LAN-Party sollten Sie Keine Verbindung zum Hub/ Switch? 
sich Gedanken darüber machen, wie und wo Sie die O Überprüfen Sie den Sitz des Kabels an der Karte und am Hub/ Switch. 
OD Probieren Sie das Kabel an einem anderen PC aus, Vielleicht ist es defekt? 
DÜberprüfen Sie die Stromversorgung von Hub/Switch. 
OD Achten Sie darauf, das Netzwerkkabel nicht versehentlich in die ISDN-Karte 
zu stecken. 
D Steckt die Netzwerkkarte fest im PCI-Steckplatz? 


Wenn das Netzwerk streikt | 


Hier die Checkliste, wenn Ihre LAN-Party nicht wie geplant funktioniert: 


Rechner platzieren. Die Monitore platzieren Sie so, 
dass sich die Spieler nicht direkt auf den Bildschirm 
schauen können. Ist das nicht möglich, ist es ratsam, 
einen oder mehrere Spieler in anderen Räumen auszu- 
lagern. Außerdem sollten Sie stets genug Stromsteck- 
leisten auf Lager haben. Besonders in Altbauwohnun- Langsame Verbindung? 

gen versagt die Sicherung manchmal den Dienst, wenn D Stellen Sie alle Netzwerkkartentreiber auf den gleichen Betriebsmodus, 


sich zu viele Geräte eine Steckdose teilen. In solchen Fäl- 
len bleibt Ihnen nicht anderes übrig, als über Verlänge- 
rungen den Strom anderer Steckdosen anzuzapfen. 


SCHRITT 9: 
Kabel verlegen 


Da das RJ45-Netzwerk sternförmig aufgebaut ist, 
stellen Sie den Hub/Switch am besten in die Mitte aller 
PCs, damit die meisten Spieler mit kurzen Netzwerk- 
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im besten Fall auf „Vollduplex“. 


Der Uplink-Port funktioniert nicht? 


Ol Ein manueller Uplink muss umgeschaltet werden. 
Ol Für den Uplink benötigen Sie ein Twisted-Pair-Kabel. 


Keine Anmeldung möglich? 


Ol Überprüfen Sie die Netzwerkeinstellungen und Protokolle. 


Keine anderen Computer in der „Netzwerkumgebung“? 
DiÜberprüfen Sie Ihre Arbeitsgruppe und Ihre Identifikation. 
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Was bedeutet das? 


Die besten Spiele fürs Netzwerk 


Crosslink 
Ego-Shooter: Taktik-Shooter:. Aufbau-Strategie: Diese Kabel werden bei RJ45-Netz- 
Jedi Knight 2: Jedi Outcast Operation Flashpoint Warcraft 3 werken zwischen zwei PCs einge- 
Serious Sam Lund 2 America's Army Empire Earth setzt. Sie dienen ebenfalls als Ver- 
Mechwarrior 4: Vengeance Half-Life: Counter-Strike (dt.) Age of Empires 1 und 2 bindungskabel zwischen zwei Netz- 
werkverteilern (Hub/Switch), die 
Renn-Simulationen: Flug-Simulationen: Rollenspiele: UEIRHEeT einen speZelen Yniibk; 
Grand Prix 4 IL-2 Sturmovik Neverwinter Nights Port verfügen. 
Eurofi Typh DungeonSi 
F1 2002 urofighter Typhoon ung iege Halb- ‚Noll duplex 
Halbduplex bedeutet, dass eine Netz- 
werkkarte entweder senden oder 
Eigenschaften von Hy Klusor E43 N Heuen Benutzer hinzufügen. = empfangen kann. Mit Vollduplex 


kann gesendet und empfangen wer- 


Geben Sie die Domäne und den Namen eines Benutzers den. Diese Einstellung wird im Gerä- 
ein, um dem Benutzer die Berechtigung zu erteilen, den temanager in der Systemsteuerung 


Computer zu verwenden, 
i vorgenommen (Eintrag: Netzwerk). 


Benutzername: [Spelehobeı Die Grundeinstellung sollte Voll- 


Allgemein Freigabe ) 


© Nicht freigegeben 
6 Fieigegebanlalsı mm 


Ereigabename: [Mr MUSIC duplex sein. 
Kommentar: \ rn Hub 


Zunaitg: 


Ein Hub ist ein günstiger Verteiler für 
© Schreibgeschützt 


ein sternförmig aufgebautes Netz- 


@ Lese-/Scheibzugrif ] Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen. werk. Jeder Port dient gleichzeitig als 
F" Zugriff abhängig vom Kennwort | Eingang und Ausgang. Wenn Signale 
Kennwötter. — 


ankommen, verteilt der Hub diese an 
alle anderen Ports. Hubs unterschei- 
den sich in der Anzahl der Ports, der 
maximal unterstützten Bandbreite 
sowie dem Preis. Ein Hub arbeitet 


| were > | nur im Halbduplex-Modus. 


KEIN FREMDENVERKEHR Unter Windows 2000/XP müssen Sie Dateifreigaben RJA5 


ER N a nurevalt 
| | 
\ Lese-/Schreibkennwott: | E 


Abbrechen: | — | 


für jeden Benutzer eintragen. Anonyme Netzwerkteilnehmer werden geblockt. Diese Netzwerkart ist physikalisch 
EINFACH Die Art nicht kompatibel zum BNC-Netz- 
des Zugriffesauf Kabeln auskommen. Für in andere Räume ausgel >, bei schluss jo- a a 
i i gelagerte zen, bei dem der Anschluss funktio werden. Bei RIAB-Netzwerken 
Ihre Laufwerke PCs lohnt sich die Anschaffung von einigen wenigen niert. Tut sich immer noch nichts, unterscheidet man zwischen zwei 
können Sieselbst Jängeren Kabeln (ca. 20 Meter). Achten Sie bei der Verle- überprüfen Sie die Netzwerkkarte Kabeltypen: Crosslink und Twisted 
bestimmen (hier: sung darauf, dass die Kabel frei liegen und nicht verse- und bauen Sie sie probeweise in ei- Pair. Die Anschlüsse sind auch als 
ein Windows-98-  hentlich eingeklemmt werden können (Schreibtisch, nen anderen PCI-Steckplatz oder Westin Stecker bekannt, 
System). Drehstuhl); die Leitungen sind recht sensibel. PC ein (siehe Schritt 4). Eventuell ist TCP/IP 
SCHRITT 10: Netzwerkkarten überprüfen Siem — WERE 
Pa ea Protocol/Internet Protocol. Überbe- 
Der Funktions-Check BIOS, ob die LAN-Funktion akti- griff für eine Reihe von Netzwerk- 
viert ist. Nun sollten alle PCs und Protokollen, die es erlauben, ver- 
Schalten Sie alle PCs und Netzwerkverteilereinund das Netzwerk zumindest physi- "schiedene Rechner in unterschied- 
achten Sie auf die Netzwerkkarten. Sobald Sie ein Ka- kalisch betriebsbereit sein. Jetzt lichen Netzwerken über ein so ge- 


nanntes Routing miteinander zu 


bel in eine Netzwerkkarte oder einen Verteiler stecken, wird es Zeit, den etwas aufwendi- A 
verbinden. Es wird bei Windows 


a a a dass die rein physikalische et Seren Teil we; Neelanntalle 9x/Me, 2000 und XP als Standard- 

ver indung unktioniert. Wenn kein Licht leuchtet, tion zu beleuc ıten: die Software- protokoll installiert. Über TCP/IP 

sollten Sie das Netzwerkkabel eines Freundes benut- konfiguration. BERND HOLTMANN läuft nicht nur das Heimnetzwerk, 
PC erhält eine eigene IP-Adresse, 


Die beste Netzwerk-Hardware 


Für Netzwerk-Anfänger gibt es gute Komplettpakete und Einzelkomponenten im Handel. Ahnlich Einer Telstanrmnier 


sondern auch die Internetverbin- 
dung (egal ob DSL, ISDN oder Mo- 
dem). Jede Netzwerkkarte in einem 


Hersteller Info-Telefon: Typ 


Twisted Pair 
MEamBrESORNN um MBIT Saal hmLM OENB Enaanz nen 
. 0 WIEC! - -IeCc = WITEN, I, Orts, UpIIN de. Ai I 

achtadriges RJ45-Netzwerkkabel, 
OfficeConnect Hub 4 (3016704) 3Com 0800-1000427 Hub, 10/100 MBit, 4 Ports. kein Uplink Ca. € 100- He = ve 
Hub 5-Port W-Linx 06403-905010 Hub, 100 MBit, 5 Ports, Uplink Ca.€ 40-- Ey aM Moe 
3C905CKX-TX-NM 3Com 0800-1000427 Netzwerkkarte, 10/100 MBit, PCI Ca. € 40,- a u 
NetOne 10/100 MBit Netzwerkkarte MS-Tech 02871-219720 Netzwerkkarte, 10/100 MBit, PCI Ca. € 20,- gen. Umgangssprachlich sind diese 


Kabel auch als Patch-Kabel be- 


Name Hersteller Info-Telefon: Netzwerkkarten Kabel Verteiler / Ports Preis KON RE Ste STLVESIEHE 
Network Starter Kit SK-S502 Genius 02173-97430 2x10/100Mbit 2xRJ45(3m) 10/100MBitHub/5  Ca.€ 100,- Stecker) sind baugleich zu ISDN- 
Netzwerk Starter Kit Hub W-Linx 06403-905010 2x10/100Mbit 2xRJ45(5m) 10/100MBitHub/5 Ca. € 80,- " Steckern. 
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Test: 


Wie groß ist der 
Unterschied zwischen 
Radeon 9000 Pro und 

9700 Pro? Ob beide 
Grafikchips für 
Spitzengrafik sorgen 
und wie Doom 3 
oder Unreal 2 mit 
ihnen laufen - 

wir wissen es. 


m | erade einen Monat ist es her, seitdem Ati uns 
die neue Grafikchipgeneration Radeon 9000 
Pro und Radeon 9700 präsentiert hat. Einige 
Tage später fanden sich die ersten Testmuster in der 
Redaktion ein, um kurz darauf durch unseren gnaden- 
losen Benchmark-Parcours gescheucht zu werden. 
Radeon 9000 und der Radeon 9000 Pro basieren auf 
dem Radeon-8500-Kern, der etwas verändert wurde. 
Die neuen Chips sind zwar komplett zu DirectX 8 
kompatibel, besitzen also Pixel Shader und Vertex Sha- 
der. Allerdings verwendet Ati nicht wie bei dem 8500 
zwei, sondern nur eine Textureinheit pro Pixel-Pipe- 
line. Was bedeutet das? Über eine Schleifenfunktion 
(Loopback) werden berechnete Daten im Chip behal- 
ten und nicht direkt in den Grafikspeicher auf der Pla- 
tine geschrieben. Das einmal berechnete Pixel jagt also 
bis zu sechsmal hintereinander durch die Pixel-Pipe- 
line und erhält durch dieses Verfahren den optischen 
Feinschliff, bis alle Texturen aufgetragen wurden. Mit 
dem Radeon 8500 hat Ati damals eine neue Technik 
eingeführt, bei der der Grafikchip alte, kantige 3D-Mo- 
delle eigenständig durch zusätzliche Polygone auf- 
werten konnte. Diese Truform-Funktion besitzen die 
9000er-Radeons nur eingeschränkt. Offensichtlich ha- 
ben die Entwickler die Hardwarebeschleunigung ent- 
fernt und setzen stattdessen eine Softwarelösung ein, 
die allerdings viel zu langsam ist. Auch die T&L-Re- 
cheneinheit hat sich Ati gespart. Stattdessen hat die 


Radeon 9000 Pro 


Klasse Nicht nur bei der tonschen Grafik 
demo, sondern auch bei zukünitisen Spie 
len wie Breed. Command&tonuser Gene 
rals und Rainbow Six: Raven Shield soll die 
neue Radeon-Garde gute Arbeit leisten 


Firma allerdings eine vollwertige 
Hardwarelösung gefunden. Denn 
T&L-Funktionen werden komplett 
über die Vertex-Shader-Einheit be- 
rechnet. Hier gibt es also keine Per- 
formance-Einbußen. 

Den gesparten Platz auf dem 
Grafikchip verwendet Ati bei den 
Radeon-9000-Chips für sinnvolle 
Komponenten wie den TV-Enko- 
der und einen zusätzlichen Digital- 
Analog-Wandler für den Anschluss 
eines zweiten Monitors. Durch die 
höheren Taktfrequenzen des Gra- 
fikchips und des Speichers ist der 
Radeon 9000 Pro bei aufwendigen 
3D-Spieleszenen rund ein Drittel 
schneller als sein langsamerer Ra- 
deon-9000-Bruder. Die zwei Test- 
kandidaten Hercules 3D Prophet 
Radeon 9000 Pro und Sapphire At- 
lantis Radeon 9000 Pro besitzen fast 
das gleiche Platinendesign. Ledig- 
lich bei der Hercules-Platine wird 
das Auge mit eigenen RAM-Küh- 
lern verwöhnt. Deren Effekt schlägt 
sich allerdings nicht in der 3D-Per- 
formance nieder. Nachdem wir die 
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Test : Radeon 9000 Pro Hardware 


Platinen eingebaut hatten, installier- 
ten wir die Treiber und fanden an- 
schließend zwei Grafikkarten-Ein- 
träge im Windows-Gerätemanager. 
Laut Ati ist der zweite Eintrag für 
den Mehrmonitor-Betrieb sinnvoll. 
Beide Testplatinen arbeiteten auf 
unserem Testsystem lediglich mit 
AGP2x. Das ist sehr verwunderlich, 
da alte Radeon-Platinen auf dem 
gleichen PC problemlos AGP4x 
unterstützten. Wir tippen auf ein 
fehlerhaftes Grafikchip-BIOS und 
hoffen, dass dies durch Updates be- 
hoben wird. Ein weiteres Manko 
betrifft die Spieleunterstützung. In 
diesem Bereich sorgte unser Test- 
Treiber (9043) mit Warcraft 3 für 
seltsame Grafikfehler. Auch hier 
muss nachgebessert werden - aller- 
dings auf Treiberseite. BERND HOLTMANN 


4 


GUTE WAHL Fir Doom 3 und 
Unreal 2 ii e Radeon 
OMDO-Karten wohlzus { 
{. Hier MUSS Bine 
Radeon 9700 Pro her. 


Eine sinnvolle Investition? 


Ein billiger Aufguss der Radeon 
8500? PC Games verrät Ihnen, 
wieso Grafikkarten mit Radeon 
9000 Pro ihr Geld nicht wert 
sind. 


Der Radeon 9000 Pro besitzt die 3D- 
Power eines Geforce3 Ti-200 und 
kostet genauso viel. Geforce3-Plati- 
nen werden nicht mehr hergestellt, 
die einzige Alternative wäre also eine 
Geforce4-Karte. Radeon-9000-Kar- 
ten sind momentan die einzigen Ein- 
steiger-Grafikchips mit kompletter 
DirectX-8-Unterstützung (Pixel Shader 
und Vertex Shader). Wenn Sie also 
The Elder Scrolls 3: Morrowind, Ne- 
verwinter Nights, Aquanox und zu- 
künftige DirectX-8-Spiele wie Star 
Wars Galaxies oder Unreal 2 bei vol- 
lem Detailgrad spielen wollen, ist der 
Radeon 9000 Pro eine gute Alterna- 
tive zur Geforce4 Ti-4200 (Geforce3- 
Nachfolger). 


KIRAILONN! 
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Radeon 9700 Pro ın der Praxis 


Wir hatten eine der ersten Radeon-9700-Grafikkarten von Sapphire im Haus. 
Was kann das Ding genau und wie sehen die ersten Testergebnisse aus? 


Die Platine er 


Bevor wir die Leistung des Grafikchips messen, werfen wir 
einen geschulten Blick auf die Platine. Die BGA-Speicher- 
bausteine erinnern stark an die Geforce4-Ti-Grafikkarten 
oder Matrox’ Parhelia-512. Allerdings besitzt Atis Chipde- 
bütant einen kleinen Stromanschluss für das PC-Netzteil. 
Eine so stromhungrige Grafikkarte gab es seit der Voo- 
doo5 5500 von 3dfx nicht mehr! 


Dei Praxistest 


In unserem Testrechner werkeit ein AthionXP 2.000+ auf einem 
Mainboard mit KT266A-Chipsatz mit 512 MByte DDR-Speicher. Die 
Grafikkarte arbeitet mit 310 MHz Chiptakt und 324 MHz (DDR) Spei- 
chertakt (effektiv: 648) etwas niedriger als die Ende September er- 
scheinenden Verkaufskarten (325/620 MHZ für Chip/Speicher, ef- 
fektiv). Mit der Treiberversion 7.75 arbeitet die Radeon 9700 Pro pro- 
blemlos im AGP4x-Modus. Laut Ati sollte die Karte im 2D-Modus oh- 
ne den externen Stromanschluss funktionieren, doch unsere Testplatine ließ sich erst durch 
die Zusatz-Leitung zur Arbeit überreden. Ohne blieb der Monitor schwarz. Die Benchmark-Er- 
gebnisse sind respektabel: Trotz aktivierter Kantenglättung (4x) verliert die Karte in Serlous 
Sam 2, Dungeon Siege und dem Unreal-Performance-Test (DirectX 8) nur wenige Bilder pro 
Sekunde (Auflösung: 1.280x1.024). Bei Standardeinstellungen ist sie zwar auch schneller als 
eine Geforce4 Ti-4600, allerdings nur minimal. 


Eis letzte Inteil 


Für ungefähr 450 bis 550 Euro ist der Radeon 9700 Pro eine gute, 
aber teure Investition in die Zukunft. Ihr Vorteil gegenüber der Ge- 
force4-Generation: DirectX-9-Kompatibilität und die gute Leistung 
bei aktivierter Kantenglättung und anisotropem Filter (16x). Dass 
die erste Demo zu Doom 3 auf einem Prototypen der Karte lief, 
solite auch kritische Stimmen verstummen lassen: Alle Next-Gene- 
ration-Spiele werden mit der Radeon 9700 voraussichtlich sehr gu- 
te Performance liefern. Eine Wertung vergibt PC Games allerdings nicht, da unsere Testkar- 
te nicht in der uns vorliegenden Form in den Handel gelangen wird. Erste Verkaufsversionen 
sollten bereits Ende des Monats in den Regalen liegen. Wir halten Sie auf dem Laufenden. 


nel 9000 Pro im Test 


lame: 3D Prophet Radeon 9000Prn Atlantis Radeon 9000 Po 


Hercules/Guillemot 


Hersteller: Sapphire 
Info-Telefon/Preis: 09123-96580/€ 190,- -/€ 159,- 
Grafikchip/-takt: Radeon 9000 Pro/275 MHz Radeon 9000 Pro/275 MHz 
Speicher: 550 MHz/128 Bit/3,3 ns 550 MHzZ/128 Bit/3,3 ns 
Anschlüsse: TV-Out (S-Video), DVI-I TV-Qut (S-Video), DVI-I 


Optimale Einstellung/CPU: 
Software: 

Sonstige Ausstattung: 
Übertaktbar: 


1.024x768, 32 Bit, ab 1.000 MHz 
PowerDVD XP, 3Deep, Tuning-Tool 
S-Video-/Composite-Adapter 
Chip: 295 MHz/Speicher: 590 MHz 


1.024x768, 32 Bit, ab 1.000 MHz 
Software-DVD-Player 

U. a. Videokabel, DVI-VGA-Adapter 
Chip: 290 MHz/Speicher: 580 MHz 


ertung: 1,9 
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Sparkle 
SP7200T2 Pure 


N ur 139 Euro kostet die Ge- 
force4-Ti-4200-Karte beim On- 
line-Versender Alternate. Diesen 
Kampfpreis erreicht Sparkle aller- 
dings nur, indem dort Abstriche ge- 
macht werden, wo Firmen wie Asus 
oder MSI auch bei ihren günstigen 
Grafikkarten auftrumpfen: bei der 
Ausstattung. So kommt der 3D-Be- 
schleuniger ohne TV-Ausgang und 
DVI-Anschluss aus und wird ledig- 
lich mit einem englischsprachigen 
Handbuch und einer Treiber-CD ge- 
liefert. Karten-Layout und Kühlvor- 
richtungen entsprechen dem Nvidia- 
Referenzdesign und sind entspre- 
chend robust. Die Übertaktungser- 
gebnisse sind angesichts der 64 MB 
DDR-Speicher (4 ns) akzeptabel: Der 
Grafikchip lief bis 290 MHz (Stan- 
dard: 250), während der Speicher 
noch bei 585 MHz fehlerfrei funktio- 
nierte (Standard: 500). Wenn Sie auf 
die vielen Ausstattungfeatures wie 
Software-Vollversionen, beigelegte 
3D-Spiele oder zusätzliche Anschlüs- 
se verzichten können, ist die Pure- 
Version der SP7200T2 für Sie ideal. 


TESTURTEIL 
SP7200T2 PURE 


HERSTELLER Sparkle 

PREIS Lasesto9r 
TEL. 06403-905010 
AUSSTATTUNG 2, 


EIGENSCHAFTEN 1,8 N 
LEISTUNG 1,6 


FAZIT: Die billigste Ti-4200 


Asus 
V8420 Deluxe 128 


f\ | nstatt auf das Referenzdesign 
7 zu setzen, verwendet Asus für 
die Geforce4-Ti-4200-Karte das Plati- 
nenlayout der größeren Ti-4400/Ti- 
4600-Brüder. Die rund 21 Zentimeter 
breite Platine hat vergoldete Lötstel- 
len und 128 MB erstklassigen Grafik- 
speicher mit BGA-Verpackung und 
3,3 ns Zugriffszeit. Im Gegensatz zu 
anderen Ti-4200-Platinen mit 128- 
MByte-Speicher ist die V8420 bereits 
übertaktet. Statt 250/446 MHz für 
Grafikchip und Speicher kommt 
das Speichermonster mit stolzen 
Werten daher: 260/550 MHz. Keine 
Blöße gibt sich die Karte bei der 
Ausstattung. Im Karton befinden 
sich ein innovatives VGA-DVI-Split- 
kabel, eine pfiffige Videokabelbox 
und eine 3D-Brille. Im Labor konn- 
ten wir die Karte auf 310/630 MHz 
übertakten — das ist eine Rekord- 
leistung für eine Geforce4 Ti-4200! 
320 Euro sind zwar eine Menge 
Geld, allerdings bekommen Sie da- 
für eine gute und solide Platine, auch 
für an sich gefährliche Übertak- 
tungsversuche. 


TESTURTEIL 
V8420 DELUXE 128 


HERSTELLER Asus | 
PREIS Ca. € 329,- 

TEL. 02102-95990 
AUSSTATTUNG 1,3 

EIGENSCHAFTEN 1,6 | 


LEISTUNG 1,5 


WERTUNG 


Gainward 
Ultra/650 TV GS 


| G ainward verbaut auf seiner 
| Ultra/650 TV Golden Sample 
3,3 ns schnellen DDR-Speicher 
(64 MB), verwendet allerdings das 
Standard-Design von Nvidia. Die 
Taktfrequenzen der Karte betragen 
laut Grafikkarten-BIOS 250/513 
MHz. Wenn Sie die Treiber in der 
Performance-Version installieren, 
werden 270/570 MHz angezeigt. 
Das ist ein Plus von rund elf Prozent. 
Mit etwas Fingerspitzengefühl konn- 
ten wir die Golden Sample sogar 
noch weiter übertakten und erreich- 
ten schließlich 290/595 MHz für 
Grafikchip und Speicher - ein Ergeb- 
nis, das nur etwas niedriger liegt 
als unser bisheriger Ti-4200-Übertak- 
tungsrekord. Positiv fielen uns der 
beigelegte DVI-VGA-Adapter und 
die hohe Bildschärfe der Karte auf. 
Aber wo Licht ist, ist auch Schatten. 
Bei der Gainward-Karte funktionier- 
te die Auto-Update-Funktion über 
das Internet nicht korrekt. Für rund 
200 Euro ist die Karte ein ernst zu 
nehmender Konkurrent für die neu- 
en Radeon-9000-Grafikkarten. 


B TESTURTEIL 
ULTRA/650 TVGS 


HERSTELLER Gainward 

PREIS Ca. € 199,- 

TEL. 089-898990 
AUSSTATTUNG 2,0 / 
EIGENSCHAFTEN 1,6 


LEISTUNG 1,6 
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devolo macht Netzwerke einfach ;-) 


Was Sie wissen sollten: 

MicroLink"”-Produkte zählen zu den meistverkauften Kommunikationsgeräten in Europa. 

Höchstes Qualitätsniveau und beste Leistungswerte machen MicroLink"" zu den Top-Produkten im Markt. 
Die Marken- und Produktrechte an MicroLink“, der ehemaligen Kommunikationsmarke der ELSA AG, 

hat die devolo AG am 1. Mai 2002 von dem Insolvenzverwalter der ELSA AG übernommen. 


hans, ee, uns Rh ee A eiee ee Ar 
Analoge Modems ADSL-Modens ADSL-PCI-Karten Router & Switches "Netzwerkadapter PC Spezialist, Elektronik Parimer un 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, vertriebsinfo@devolo.de, www.devolo.de 


| € 119,90 


unverb. Preisempfehlung 


MicroLink” LAN Switch Kit 


e 8-Port-Switch plus 2 Netzwerkkarten plus Kabel 
für den Aufbau eines 10/100 Mbit Netzwerkes 
e Mehrere PCs ganz einfach miteinander vernetzen 


e Daten tauschen, Multiplayer-Spiele spielen, 
gemeinsam auf Drucker zugreifen usw. 


devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 


FÜ 


Hersteller/Produktname |Eizo/l365 72 |iyama/AX3835UT Eye-0/275 Il Hyundai/LM1510A Videoseven/L15C 


— | 
Hardware 


FT-Monitore sind leicht, 
vergleichsweise schlank 
und kosten mittlerweile 
kein Vermögen mehr. Es sieht tat- 
sächlich so aus, als ob sie den Ka- 
thodenstrahl-Riesen bald den Rang 
ablaufen. Ob das wirklich der Fall 
ist, haben wir in einem groß ange- 
legten Test herausgefunden. Insge- 
samt zehn aktuelle LCD-Monitore 
wurden von uns auf ihre Spiele- 
tauglichkeit, Bildqualität und Ver- 
arbeitung geprüft. Bei der anschlie- 
Benden Bewertung spielten außer- 
dem die Anzahl der Anschlüsse, 
der Neigungswinkel, die Höhen- 
verstellbarkeit, die Garantiezeit so- 
wie der Vor-Ort-Service eine Rolle. 

Im letzten halben Jahr hat sich 
technisch einiges bei den LCD- 


Test: 5 


Displays getan. Die Geräte unterstützen mittlerweile 
einen horizontalen Sichtwinkel von 140 bis 170 Grad 
und Schaltgeschwindigkeiten von 20 bis 30 Millise- 
kunden. Für 3D-Rollenspiele oder Echtzeitstrategie- 
Spiele wie Warcraft 3, Dungeon Siege, Battle Realms 
oder Neverwinter Nights sind die neuen Geräte gut 
geeignet. Wenn aber in Rennspielen wie Grand Prix 4 
oder in Taktik-Shootern wie Counter-Strike (dt.) flin- 
ke Reflexe über Sieg oder Niederlage entscheiden, 
dann sind LCD-Monitore keine gute Wahl. Das Bild 
verschwimmt bei den schnellen Bildbewegungen sol- 
cher Spiele noch zu stark. 

Die Preise unserer Testkandidaten bewegen sich 
zwischen akzeptablen 564 Euro für den preiswertes- 
ten 15-Zöller bis zu stolzen 1.199 Euro für den edlen 
17-Zoll-LCD. Alle Geräte besitzen einen regulären 
analogen D-Sub-Anschluss, den Sie an jede Gra- 
fikkarte anschließen können. Eizo L365, Iiyama 
AX3835UT, Eye-O 275 II, Samsung Syncmaster 171P, 
Viewsonic VX700 und Hercules Prophetview 920 ver- 


LCDs für 
3D-Spiele 


Fünf 15-Zöller und fünf 17-Zöller - in unserem 
Testlabor gingen wir einer spannenden Frage 

nach: Kann man mit LCD-Monitoren auch 
Unreal Tournament 2003 und Doom 3 spielen? 


fügen außerdem über einen zu- 
sätzlichen DVI-Anschluss (siehe 
Extrakasten). Besonders interes- 
sant ist die Tatsache, dass alle 
Anbieter einen dreijährigen Vor- 
Ort-Service garantieren - Kunden- 
service, wie wir ihn lieben. 

Als bester 15-Zoll-Monitor im 
Testfeld hat sich der sehr klein ge- 
ratene Eizo L365 herausgestellt. 
Mit vier Kilogramm Gewicht ist er 
nicht nur der leichteste LCD, son- 
dern er lieferte in den Bereichen 
Farbbrillanz, Helligkeitsverteilung 
und Bildschärfe auch unübertrof- 
fene Ergebnisse. Die Reaktionszeit 
von 25 Millisekunden macht den 
L365 fast untauglich für reaktions- 
lastige Spiele. Das konnten wir mit 
Serious Sam 2 herausfinden, das 


Preis/ Info-Telefon € 739,-/02153-7330 € 699,-/0800-1003435 € 699,-/08003937999 € 599,-/06146-904411 € 564,-/089-42081634 
Anschlüsse D-Sub, DVI-D, Audio-In/Out D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D D-Sub D-Sub 
Betrachtungswinkel (horiz.) 160 Grad 160 Grad 160 Grad 140 Grad 120 Grad 

Maximale Auflösung 1.024x768 bei 75 Hz 1.024x768 bei 75 Hz 1.024x768 bei 85 Hz 1.024x768 bei 75 Hz 1.024x768 bei 75 Hz 
Helligkeitsverteilung Sehr gut Sehr gut Gut Gut Befriedigend 

Bildschärfe Sehrgut Sehr gut Gut Gut Befriedigend 

Farbbrillanz Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut Befriedigend 
Menüführung/Reaktionszeit Gut/25 ms Gut/25 ms Guy25ms — Gut/20 ms Gut/35 ms 
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| Sehr gute 


| Darstellungsqualität 1,8 am 1. Platzvorbei 


| Um Haaresbreite 


1 Die OSD-Bedienung 1 & 
ist genial. | 


Monitor 


Reaktionsschneller 


2,0. 
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LCD-Anschluss 


Wie schließen Sie einen LCD am besten an? 
Am regulären D-SUB-Ausgang besser nicht. 


Moderne Grafikkarten wie solche mit Radeon- 


8500- sowie Geforce4-Grafikchip oder dem neuen Matrox Parhelia-512 
besitzen einen DVI-Ausgang, an den sich sowohl digitale als auch analoge 
Monitore anschließen lassen. Es macht Sinn, diese hochwertigen An- 
schlüsse auch für Ihren LCD-Monitor zu verwenden. Warum? Das Grafik- 
signal wird dann rein digital übertragen und nicht erst durch einen Digi- 
tal-Analog-Wandler gepresst. Was Sie auf einem LCD-Bildschirm sehen, 
kommt also quasi ohne Qualitätsverlust direkt aus dem Grafikchip. 


bei schnellen Bewegungen auf 
dem Testgerät sichtbare Schlieren 
hinterließ. 

Im 17-Zoll-Sektor heimst der 
Syncmaster 171P von Samsung 


den PC-Games-Award ein. Der 


schicke Monitor lässt sich bequem 
auch in der Höhe verstellen und 
verdient die Top-Platzierung vor 
allem aufgrund seiner sehr guten 
Darstellungsqualität. 

Zumindest einen Lichtblick 
gibt es für Shooter-Fans: Der ver- 
gleichsweise ‚günstige 17-Zöller 
CTM7011 von Fujitsu Siemens 
überzeugte die Redaktion im Test 
mit Jedi Knight 2: Jedi Outcast 
und Serious Sam 2. Beide Spiele 
ließen sich auf diesem Monitor 
ohne störende Schlieren spielen - 
zusammen mit der guten Farb- 
brillanz und Bildschärfe ist uns 
das einen PC-Games-Preistipp 
wert. Schließlich kostet er nur 
etwas mehr als die Hälfte des 17- 
Zoll-Testsiegers. 

Die anderen Monitore im Test- 
feld schnitten schlechter ab, weil 


zum Beispiel die Hintergrund- 


. Helligkeit nicht gleichmäßig über 


die Monitorfläche verteilt wur- 
de (Hercules Prophetview 920, 
Videoseven L15C, Sampo PD- 
80A11) oder die Farbbrillianz nur 
befriedigend ausfiel (Sampo PD- 
80A11, Videoseven L15C). 

Das PC-Games-Fazit für die- 
se Marktübersicht ist weniger 
schlecht, als viele vielleicht ver- 
muten. Auch wenn gute LCD- 
Monitore für allzu hektische 
3D-Spiele noch mit der Lupe zu 
suchen sind, setzt sich die Technik 
der flachen Monitore langsam, 
aber sicher durch. Sie können sich 
bedenkenlos ein LCD-Gerät zu- 
legen, wenn Sie selten bis nie 
Rennspiele und/oder schnelle 
Actionspiele auf Ihrem PC betrei- 
ben. Sollten Ihre Hände aber bei 
der bloßen Erwähnung von Un- 
real 2, Unreal Tournament 2003 
oder Doom 3 anfangen, gierig zu 
zittern, stecken Sie Ihr Geld besser 
in einen großen Kathodenstrahl- 
Monitor. BERND HOLTMANN 


e | Hardware in 


Gepflegter Umgang 


Ein LCD-Monitor ist sehr empfindlich. Wir geben Ihnen Tipps zum 
Aufbau und zur Pflege der flachen PC-Bildschirme. 


1. Stellen Sie den Monitor bei- 
spielsweise nicht gegenüber von 
einem Fenster auf. Die Entspie- 
gelung der Flachmänner ist zwar 
gut, für starkes Tageslicht aber 
zu schwach. 

2. Generell sollten keine Licht- 
quellen auf den Monitor strahlen, 


denn sie verringern den Monitor- 
Kontrast. 

3. Auch Schmutzpartikel wie 
Nikotinablagerungen oder Finger- 
abdrücke beeinträchtigen die Bild- 
qualität. Reinigen Sie Ihren Monitor 
also regelmäßig mit Flüssigreini- 
gern ohne Alkohol oder Ammoniak. 


Spiele und LCDs? 


In einem langen Test haben wir alle zehn Testmonitore mit neun 
aktuellen Spielen ausprobiert. Wie gut sind LCD-Monitore wirklich? 


Spielbarkeit 15-Zöller L15C 365 275 11 LMISIOA AX3835UT 


F1 2002 

FIFA WM 2002 

Warcraft Ill 

Port Royale 

Dungeon Siege 
Neverwinter Nights 
Elder Scrolls 3:Morrowind 
Unreal Tournament 2003 
Jedi Knight 2 

Serious Sam 2 
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iSpielbarkeit 17-Zöller TM701 PD-80A11 
FI 2002 

FIFA WM 2002 

Warcraft Ill 

Port Royale 

Dungeon Siege 
Neverwinter Nights 
Elder Scrolls 3:Morrowind 
Unreal Tournament 2003 
Jedi Knight 2 

Serious Sam 2 
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Legende: w Spielbar © Bedingt spielbar Nicht spielbar 


Fünf 17-Zoll LCD-Bildschirme im Test 


Pc GANES 2 Ein 


Hersteller/Produktname | Samsung/Syncmaster 171P FujitsuSiemens/CTM7011 | Hercules/Prophetview 920 | Sampo/PD-80A11 


Preis/ Info-Telefon € 1.199,-/01805-121213 : 1.099, bee -91880 
Anschlüsse D-Sub, DVI-D (beide fest) D-Sub, DVI-D 
Betrachtungswinkel (hori) 170 Grad 160 Grad 

Maximale Auflösung 1.280x1.024 bei 75 Hz 1.280x1.024 bei 75 Hz 
Helligkeitsverteilung Sehr gut Gut 

Bildschärfe Sehr gut Gut 

Farbbrillanz Sehrgut Gut 


Menüführung/Reaktionszeit Gut/25 ms 


Bestes 17-Zoll-LCD 1 7 
y 
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Gut/30 ms 


Solide Viewsonic- 
Qualität 


1, 


€ 699,-/06172-1880 € 1.120,-/09123-96580 € 729,-/003110-4730844 


D-Sub (fest) D-Sub/DVI-D (fest) D-Sub 

140 Grad 150 Grad 140 Grad 

1.280x1.024 bei 75Hz 1.280x1.024 bei 75 Hz 1.280x1.024 bei 75 Hz 
Gut Befriedigend Befriedigend 

Sehrgut Gut Gut 

Sehr gut Gut Befriedigend 


Gut/30 ms Gut/25 ms 


20°“ 
u 


Gut/40 ms 


Ausgezeichnetes 
P/L-Verhältnis 


| Einsteigergerät 
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Übertaktungsprobleme 


Vor kurzem habe ich mir eine 
Geforce4 Ti4400 VTD von MSI ge- 
kauft. Die Karte wurde von Ihnen 
bereits in der Ausgabe 06/02 getes- 
tet. Dort stand, dass eine solche 
Karte übertaktbar wäre: der Gra- 
fikchip von 275 MHz auf 310 MHz 
und der Speicher von 550 MHz 
DDR auf 680 MHz DDR. Bei mei- 
ner Karte ist das Übertakten des 
Chips problemlos gelaufen. Wenn 
ich jedoch den Speicher auf 680 
MRz takte, gibt es Grafikfehler. 
Nur eine Übertaktung bis 650 MHz 
ist ohne Probleme möglich. Mei- 
ne Frage: Mache ich irgendetwas 
falsch? Kann ich die Karte über- 
taktet laufen lassen oder ist das 
nur temporär zu empfehlen? 

CHRISTOPH HERLITZ, PER EMAIL 


Zunächst sollten Sie wissen, 
dass die Herstellergarantie erlischt, 
wenn Sie eine Grafikkarte auf ei- 
gene Faust übertakten. Die Über- 
taktungswerte aus unserer Wer- 
tungstabelle sind lediglich unsere 
Testergebnisse mit den entspre- 
chenden Karten in unserer Testum- 
gebung. Die Werte sind nicht auf 
jeder Karte des gleichen Modells 
und in jedem PC zu erreichen - 
zum Teil sind Qualitätsschwankun- 
gen bei der Herstellung von Grafik- 
karten daran schuld. Wenn sich bei 
Ihnen Grafikfehler zeigen, sollten 
Sie Chip und Speicher schleunigst 
wieder im Ursprungstakt betrei- 
ben. Allerdings haben Sie eine 
Möglichkeit, Ihre Grafikkarte sanft 
und sicher zu übertakten. Unsere 
Erfahrung hat gezeigt: Wenn Sie 
den Grafikchip zunächst um zwei 


wur [jwessnmngen ME mm 7 meiden ER vn 


ANSPRUCHSVOLL 
Warcraft 3 läuft mit 
minimalen Details 
(800x600 Pixel) ab 
1.000 MHz optimal. 
Die Grafikkarte spielt 
kaum eine Rolle. 
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0 /178 
Dun 000/128 
Daran ya 
Pu 1000/7258 
PA 14007958 

Mbien 1.100/256 


bis drei MHz übertakten und dann einige Tage spielen, 
sollten Sie sich ein Bild von der Systemstabilität ma- 
chen können. Das wiederholen Sie nun in regelmä- 
ßigen Abständen mit Grafikchip und Speicher. Sollte 
Ihr PC aus unbekannten Gründen abstürzen oder Gra- 
fikfehler auftauchen, machen Sie den jeweils letzten 
Tuningschritt wieder rückgängig. Übertreiben Sie es 
aber nicht, denn der Händler kann bei übertakteten 
Grafikkarten den Umtausch ablehnen. Die Standard- 
Taktfrequenzen aller aktuellen Grafikchips finden Sie 
im PC-Games-Einkaufsführer. 


Lohnt sich eine Geforce4? 


Ich habe gerade die PC Games gelesen und wollte 
wissen, ob es sich lohnt, in meinen PC mit 800 MHz, 
256 MByte Hauptspeicher und einer Geforce2 MX-200 
eine Geforce4 einzubauen! Läuft dann auch Warcraft 
3 schneller im Netzwerk? 

KRISTIAN MACKE, PER EMAIL 


Die 3D-Performance von Warcraft 3 ist stark prozes- 
sorabhängig. In unserem Testcenter (siehe Test in PC 
Games 08/02) haben wir herausgefunden, dass das 
Spiel mit minimalen Details erst ab 1.000 MHz optimal 
läuft. Dabei lieferten eine alte RivaTNT2 Ultra und eine 
Geforce3 gleich gute Ergebnisse. Für Warcraft 3 benöti- 
gen Sie also eher mehr Prozessorpower als eine neue 
Grafikkarte. Netzwerk-Spiele sind in ihrer Performance 
übrigens von den gleichen Kriterien abhängig wie die 
Einzelspieler-Kampagnen. 


Wo gehört meine Karte hin? 


Beim Lesen der Spiele-Tests frage ich mich immer, 
wo meine Grafikkarte bei dem Kasten „Leistungs- 
check” einzuordnen ist. Ich besitze eine Gladiac 511 
und eine Erazor III LT - beide von Elsa. Mit welcher 
der in dem Kasten aufgeführten Grafikkarten kann 
man meine Grafikkarten genau vergleichen? Und 
noch eine Frage: Bringt es mir etwas, wenn ich zwei 
Grafikkarten in meinen PC einbaue? 

MANFRED KLEINKE, PER E-MAIL 


Noch Fragen? 


Wenn Sie Technik- oder Hard- 
warefragen haben, schicken 
Sie diese entweder per Post an: 


Computec Media AG 
PC Games 
| Stichwort: Hardware-Hilfe 


Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


oder einfach als E-Mail an: 


| technik@pcgames.de 


Bitte haben Sie Verständnis da- 
für, dass wir nicht alle Leserein- 
sendungen einzeln beantworten 
können. Bei grundlegenden 
Hardwarefragen empfehlen wir 
Ihnen einen Besuch auf unse- 
rer Webseite www.pcgames.de. 
Dort finden Sie im Community- 
Bereich elf separate Hardware- 
foren, in denen Ihnen Redak- 
teure und Leser weiterheifen. 


Die „Grafikkarten“ in unseren 
Testcentern sind lediglich Namen 
von 3D-Grafikchips. Ihre Elsa Gla- 
diac 511 basiert beispielsweise auf 
dem Geforce2-MX-Chip von Nvi- 
dia. Einen entsprechenden Eintrag 
finden Sie auch in unserem Test- 
center. Die Erazor III LT verwendet 
einen langsameren Grafikprozessor 
namens Nvidia RivaINT2 M64. Der 
Chip ist eine abgespeckte Version 
des RivaTNT2 Ultra, den Sie auch in 
unserem Testcenter finden. Zwei 
Grafikkarten in einem PC machen 
nur Sinn, wenn Sie zwei Monitore 
ansteuern wollen. Die 3D-Leistung 
addiert sich aber nicht. 

BERND HOLTMANN 


fikkarten zw 
| 
dabei verliäßi EiE aber | 
die Herstellersarantie 
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Designed for eXtreme Performance 
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Verlieren Sie nicht den 


= Anschluss!!! 


m 


AGP8X ist der neueste Standard, 

der von allen zukünftigen VGA-Karten 
unterstützt werden wird. AGP8X verdoppelt 
die Bandbreite auf 2GB/S und bringt somit 
mehr Leben auf den Bildschirm. 

Verlieren Sie nicht den Anschluss und bleiben 
Sie für die Zukunft gerüstet. 


Winner of Tom's Hardware Gulde's | 
„_.tander's Choice Award 


A7VBX P458X 

= Sockel A für AMD Athlon XP/Athlon/Duron " zusap vous und (Norttwood/Wilamete) 
= VIA KT400 + VT8235 ns nt 

= 1 AGP 8X Slot m 1.AGP 8X Siot 


h » . u Fiexible Serial ATA und AIAL33 Anschlüsse (optional) 
® Flexible Serial ATA und ATA133 Anschlüsse a er 


(optional) USB2.O, IEEE 1394, 6-Kanal Audio, S/PDIF-In/Out 
= RAID 0 oder RAID 1 Unterstützung (optional) ” (optional) 
® Gigabit Ethernet, USB2.0, IEEE 1394, nn ET A TE 
6-Kanal Audio, S/PDIF-in/out (optional) ERIAL| Serial ATA Technologie 
EM Das Asus A7W8X und das 
BR AL ?353% unterstützen Serial 
= ATA. Serial ATA ist eine 
neue ATA-Spezifikation, mitener 
Transferrate von bis zu 150MB/s. Damit 


| | 
| Pers 
Bas ist Serial ATA schnellste Verbindung seit 
, Pigee Dan, , «Ol LAN \ es Kabel gibt. 


ASUS EI Flaah asuSscorn2 


www.asuscom.de 


WAS BISHER GESCHAH: EVIL ATOMBENDER, DER DER BÖSE BINKY, DER MIESE MÜRCH, LADY 
DIE, ZACK NORIS ... DIE LISTE DERJENIGEN, DIE DEN STRAHLENDSTEN HELDEN DES MULTI- 
VERSUMS SCHON AUSLÖSCHEN WOLLTEN, IST FAST HALB SO LANG WIE DIE DER FRAUEN, 
DENEN ÄKTSCHN MÄN DIE SACHE MIT DEN BIENEN UND DEN BLUMEN SEHR, SEHR AN- 
SCHAULICH NÄHER BRACHTE. ABER JETZT SCHLÄGT DAS LETZTE STÜNDLEIN DES SUPERSTEN 
UNTER DEN SUPERHELDEN. DENN! DER EBENSO GENIALE WIE DÄMONISCHE DR. HC X HAT 
DEN PLAN DER PLÄNE ERARBEITET, UM ENDLICH DIE WELTHERRSCHAFT AN SICH ZU REISSEN. 
DAS MÖRDERISCHE X-VIRUS WIRD ÄKTSCHN MÄN ENDLICH AUS DEM WEG RÄUMEN. ABER WIE 


KORREKT, BUNKE HAT 
IHM WAS ANGEHÄNGT. 
ICH MUSS IHM HELFEN. 


KRASS, BUNKE HAT 
MIR WAS ANGEHÄNGT. 


BUNKESCHRAUBER LANDET WIE BEFOHLEN IM TEUTOBURGER WALD. FIESE VASALLEN 
| SCHLEPPEN ÄKTSCHN MÄN UND BUNKE IN DIE ZENTRALE VON DR. HC X. 


Fr HÄHÄHÄHÄHÄHÄ, 
ICH WERDE HERRSCHER 
DER WELT SEIN. 


TEXTCC) BY SUPERTEXT.NETZEICHNUNGEN (C) BY SUNJACK.DE 
(C) 2002 ALL RIGHTS RESERVED 


DEN VIRUS IN ÄKTSCHN MÄN REINTUNZ DER NEUEN PC-ACTION UND 
PC-ACTION-POCKET BEILEGENZ DIE PC-ACTION-PVD VERSEUCHENZ 
DIE PC-ACTION-POCKET-CD MANIPULIEREN. LIEBER ANDERS, 
NÄMLICH SO: PER E-MAIL SCHICKT ER DEN TÖDLICHEN VIRUS AN 
BUNKE UND MANIPULIERT SIE GLEICH NOCH SAUBER, DAMIT SIE 
ENDLICH UNSEREM SUPERHELDEN EIN WENIG MEHR ZUGETAN IST 
UND IHM PER ZARTEM ZUNGENKUSS DAS VIRUS EINWANDFREI 
ÜBERTRÄGT. ABER SEHEN SIE SELBST: 


Im NEBENRAUM BEKOMMT ÄKTSCHN TSCHUNJER 
DAS PROBLEM MIT. PIE LÖSUNG LIEST AUF DER 
HAND: MIT DER NAN-O-LETTE WIRD ER RATZFATZ 
MINIKLEIN, KANN IN ÄKTSCHN MÄN EINDRINGEN 
UND DEN FEIND VOR ORT BEKÄMPFEN. 


n Yyı | 
ISITT, ER DRINST 
IN MICH EIN. nr 


. = NA MAHLZEIT. 
UNTERDESSEN rt 
IN ÄKTSCHN 

MÄN: DIE 

TÖDLICHEN 

X-VIREN SIND 


Y cd) in FF 7 IK, . S 
Hr E— - La: } L “ nn 
TyImTTwr | Br E- > u — 
4 W j 3 


“ 
TuS. : MITTIRR fr OU YTYP, 


Dia 
” b) N KORREKT macht N 


KAPUTT, WAS EUCH 
KAPUTT MACHT. 


ver: Bw u Br 


F, - FT 'o u _ SR 
Eh EIN FLR 


KRASS! DER KLOKRIEGER WILL ÄKTSCHN 
| MÄN DIE LICHTER AUSBLASEN. 


Br NN 
-i u 


j " FRISS BLEI n 
ML scHeisserresser 


BEVOR DIE WIRKUNG DER SCHRUMPE- 
TABLETTE AUFHÖRT, MUSS TSCHUNJER 
RAUS. BEI DIESEN AUSSICHTEN FÄLLT 
IHM DIE WAHL LEICHT. 


“ RECHTS IST SCHON 
IMMER FÜR 'N ARSCH. 
N  — 


 KRASS. DIE 
WELLE IST IN IHM. 


DER REST IST SCHNELL ERZÄHLT: DR. HC X 
WIRD VON DER KOTZEWELLE ÜBERMANNT. 
TSCHUNJER BEFREIT SWEET BUNKE UND 
ÄKTSCHN MÄN. UND SCHON GEHT'S AB 
NACH HAUSE, WO X Zum NEUEN 
HAUSARZT UMGEBAUT WIRD. 


KORREKT. DIE 
WELLE WAR IN MIR. 


WELLE IST ÜBER MIR. 


ÄKTSCHN MÄN UND ÄKTSCHN TSCHUNTER HABEN DIE |” — u 4 = an \\ " 
WELT WIEDER EINMAL VOM BÖSEN BEFREIT. IHR 6E- \ - ne 7 
RECHTER LOHN: DIE PC-ACTION-RER (NÄCHSTES MAL: ' 

LACHSFARBEN) SCHENKT DEM ÄKTSCHN-DUO DAS 
ALLERNEUESTE PC-ACTION-HEFT GLEICH ZWEIMAL. 
MIT EINER KRASS-KONKRET-KORREKTEN DVD FÜR NUR 
4,99 UND: PC-ACTION-POCKET - DAS KORREKTE 
HEFT FÜR UNTERWESS (UNTER DER SCHULBANK, AUF 'M 
KLO ...) MIT ICD FÜR NUR 2,99. 


EL [N -DRDFTENT - bet 5 TEL 
[ 


KRASSE KOMMENTARE. ii . POCKET-FORMAT 
KORREKTE BESPRECHUNGEN. | | +ICD NUR 2,99! 
KONKRETE HILFE. u ' & MG ER ER GREEN | 


PLUS DVD 
7 
NUR 4,99: u RER ah 


Eu . 2 N “ | — i | — a L 4 


WECHSELT DR. X ABLÖSEFREI ZUR BKK2 WIE GEHT ES EIGENTLICH MONTGOMERY SCHMERZ IN DER BESCHLOSSENEN? UND MIT WEM MUSS ÄKTSCHN MÄN NÄCHSTES MAL KÖRPERSÄFTE 
| AUSTAUSCHEN? DREI GUTE GRÜNDE, um DIE NÄCHSTE FOLGE VON ÄKTSCHN MÄN AUF ÜBERHAUPT GAR KEINEN FALL NIE UND NiMMER ZU VERPASSEN. UND JETZT: DIE WERBUNG. 
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VEVS 


ars King: 
Conflict Desert Storm 
Aue Earth: Art of Conquest 


‚of 
Project ET 


Stronghold ir 
VIDEO-SH 


‚Aktuell 
Unreal Tournament 2003 


Aquanox Revelation 
Fart 


Kath 


cedes- 2 World Racing = 
Proj ect Nomads 


m 
Largo Winch 
Em  —,—— 
WARCHan ge Er rn Ti 
Al i 


Die Bourne Identität 


AKTUELLE 


Ageof 
Ark Fatalisv1.12 (d 
 Derindustri 1.1(d 
Disciples 2 v1.4 von v1.3 (d) 


Binzeoäer = — 1460 (e) 


Gore v1.48 (e) 
TE Tr 
Ortowind v e 

wale 


Bo ones ‚120 a 


ASUS 4 ur 
Ati Radeon 6.13.10 
Ati Radeon-Refe 
nen IR GF4 29.42 
Matrox G200MMS 5 


MSITNT2 
Nvidia 
Nvidia etonator 


Nvidia WOM-Treiber 1.068 00033 
Sis 300 395 1.15 WHQL 


SHAREWARE- 
SPIELE: 


30Spins! 2 E 
Bounce Out 

BrickBreak2.5 

Electricity Tycoon 

Fuzzbusters | 

Giddy 3 


Rellmas 


SHAREWARE- 
TOOLS: 


Ad-aware 5.83 
ER 2.2 


Morten &pamkile 
PicMaster 
"WinDVD Trial 
Winzip 


SPECIALS 


"Anno 1503 Website- 
Army Operations =. 
Gunslingers Sound-ModMoH 7 
Screenshot-Galerien 

"Wallpaper 
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EXKLUSIV-DEMO 


der neuen Burgenbau-Simulation Stronghold 


Crusader schon jetzt Probe! Anhand einer „Lehrstun- 


de“ gründen Sie zunächst eine kleine Siedlung mit 
Holzfällern und Jägern und lernen Ressourcen ver- 
walten. Anschließend bauen Sie in drei unterschied- 
lichen Schwierigkeitsstufen mit der „Ratte“, wüten- 
den Kalifen und Richard Löwenherz persönlich um 
die Wette. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

0 Objekt/Schaltfläche anwählen 
Rund Ansicht drehen 

E Zoomen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 300, 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 550, 64 MB RAM 


3D-Unterstützung: DirectX 


CONFLICT DESERT STORM 


D er Taktik-Shooter Conflict: Desert Storm ver- 
1 setzt Sie in den Golfkrieg Anfang der 90er-Jahre. 
In der Demo sind Sie als Schleich-Spezialist Bradley 
unterwegs, um Ihren Kameraden Foley, einen Scharf- 
schützen, aus der irakischen Gefangenschaft zu be- 
freien. Anschließend gilt es, einen Sprengsatz zu fin- 
den und damit eine Brücke zu sprengen, über die geg- 
nerische Truppen in kuwaitisches Gebiet einfallen. 


Spielsteuerung 

Taste | Aktion 

& Vorwärts bewegen 

& Rückwärts bewegen 

@ Nach links bewegen 

& Nach rechts bewegen 
0 Schießen 

ee Ducken/kriechen 

& Nachladen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 450, 128 MB RAM 
Empfohlen: CPU 1.000, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 126 MB 


STRONGHOLD CRUSADER 


N az urbei PC Games: Spielen Sie die deutsche Demo 


| PROJECT NOMADS 


| Ey D-Action, Strategie, Adventure - drei Wünsche 
Il auf einmal. Kein Problem für Project Nomads: 
Als Abenteurer zwischen fliegenden Inseln werden 
Sie von den Schiffen der „Wächter“ überrascht und 

. legen eine Bruchlandung auf einem der Felsmassive 


‚ hin. Dort treffen Sie auf den geisterhaften „Baumeis- 
ter” — mit ihm zusammen rüsten Sie Ihre Insel zum 
Schlachtschiff auf und ziehen gegen die Wächter in 
den Kampf ... 

Spielsteuerung 
Taste Aktion 
& Vorwärts bewegen 
r@ Rückwärts bewegen 
ı& Nach links bewegen 
'& Nach rechts bewegen 
[Ai Auswählen, schießen 
(R Springen 

ı  SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 450, 64 MB RAM 

' Empfohlen: CPU 1.000, 128 MB RAM 

| 3D-Unterstützung: Direct3D 

| HD: 209 MB 
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OFP: RESISTANCE 


iese Demo ist mehr als nur eine Auskopplung: 
| Sie bietet zwei Missionen, die nicht in der Kauf- 
version von Resistance enthalten sind. Ziel ist es, ei- 
nen Bereich der Insel Nogova von abtrünnigen sowje- 
tischen Truppen zu befreien. Dabei müssen Sie bis in 
den Ort Modrava vordringen und ihn erobern. In ei- 
nem der Levels kämpfen Sie als einfacher Soldat Ihrer 
Truppe, in dem anderen sind Sie der Befehlshaber. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

uy78ı Vorwärts/rückwärts bewegen 
aye Nach links/rechts bewegen 
2) Schießen 

Ü Hinlegen 

M Karte aufrufen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 500, 128 MB RAM 
Empfohlen: CPU 700, 256 MB RAM 
3D-Unterstützung: DirectX 

HD: 250 MB 


 SOLDIERS OF ANARCHY 


D iese Demo des Commandos-ähnlichen 3D- 

” | Spiels begrüßt Sie mit den Worten: „Willkom- 
men zum Anfang vom Ende!“ Der Inhalt: In einem 
Tutorial erlernen Sie mit zwei Soldaten zunächst die 
grundlegende Steuerung und den Umgang mit Waf- 
fen, Fahrzeugen und Spezialfertigkeiten. Anschlie- 
ßend führen Sie in einer Demo-Mission eine etwas 
größere Truppe in den Kampf gegen die „Slingers“, 
eine Bande von Sklavenhändlern. 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

n Einheiten auswählen 
R Aktion ausführen 

(R festhalten Kontextmenü aufrufen 
Ziffernblock-Tasten Blickwinkel verändern 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 600, 128 MB RAM 
Empfohlen: - 

3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 100 MB 


EXKLUSIV-DEMO | EMPIRE EARTH: 
THE ART OF CONQUEST (ONLINE-BETA) 


"pm | as Imperium kommt zurück: Mit dieser Soft- 
| ware dürfen Sie - als Teilnehmer des offenen 
und offiziellen Online-Betatests von Empire Earth: 
The Art of Conquest - auf einer Karte bereits alle 15 
Zeitalter des Add-ons antesten. Dabei stehen Ihnen 
die neuen Einheiten, Gebäude und Fertigkeiten aus 
der Erweiterung zur Verfügung. Die Vollversion von 
Empire Earth wird zum Spielen der Betaversion 
nicht benötigt. 


Spielsteuerung 


Taste Aktion 

L Auswählen 

Ni Aktionen ausführen 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 350, 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 600, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct3D 
328 MB 


Pe 


ee 


N N TE - ProPinball:Timeshock 
„4JJUBILAUMS-DVD uw Gets 
i SR n z Be Er =- Game,Net&Match Railroad Icon? 
k  GrandPixlegendg ——— Read [nn 
BF FEARRAEREIGN Gimfandano 0 RoboRumblee . 
- Colin McRae Rally KETTE zZ Sim City 3000 gr . 
VIDEOS  Comanche Gold i Halfte) RT 
„Making. of PC Games“ Eaulul) 10 en HeartofDarkness Sa 
MAG! - Das Kultvideo Commandos: Auftrag der Ehre “  Homemrd j System Shock? | 
j Dark Project: Der Meisterdieb Incoming ES Te Wheelofime  — R 
DIE ERSTAUSGABE 10/92 DarkProject?  Jazzlackabit 2 ToembRer2 nn . 
100 Seiten PCGais PDF-Dateien  DarkReign ae JeintStrikefighter TombRaider3-NeueVesion 
u 0, Descent3 BE | odeRinner> 0 TombRaiderd . 
COVER-GALERIE 1992-2002 DeusEx au ln 2 Tonic Trouble- Neue Version 
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 LordsofMagic-SpecialEdition 
MAX2 BE TuoK2 
 Nice2 
 Qutcast a 
Pandemonium2 


i j Driver £ 
SPIELE-KLASSIKER-DEMOS DungeonKeeper2 j 
Anno 1602 Fi Racing Simulation 
BattleZone 00.77 AS er 


 TotalAnnihilation 


_ Vampirethe Masquerade — — 
X-WingAlliance Fi 


een Pe a ER u bi; 
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areware 


Sh 


& Treiber 


Tools 


I Patches|]| 


Videos 


Demos 


TOP-10-DEMOS 
EU Stronghold Crusader (co) 


E7 OFP: Resistance (CD) 

En” Empire Earth: Art of Conquest (DVD) 
WE Project Nomaas (co) 

BE soidiers of Anarchy (Abo-co) 
BC Confiict Desert Storm (cp) 
Combat Mission 2 (Abo-CD) 

8 | Batman Vengeance (Abo-CD) 
BE certickings (Abo-co) 

ET Discipies 2 (at.) (Abo-co) 
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_TOP-DEMO | BATMAN VENGEANCE 


K napp zwei Stunden Unterhaltung EEE 
garantiert Ihnen unsere Demover- 

sion zum Action-Adventure Batman: 
Vengeance. Darin schlüpfen Sie in die 
Rolle des Millionärs Bruce Wayne und 
jagen im Fledermauskostüm zwielich- 
tige Gestalten und fiese Verbrecher, et- 
wa den gefährlichen Mr. Freeze. Neben 
einem ausführlichen Trainingslevel er- 
warten Sie drei spannende Missionen, 
in denen Sie sogar das Bat-Flugzeug 
steuern dürfen. 


Tools & Treiber 


Spielsteuerung 

Taste Aktion 

& Links 

[0 Rechts 

& Hoch 

E Runter 

Schlagen 

x Springen 

es Verteidigen 

C= Ego-Perspektive ein/aus 
[U Bat-Kommunikator 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 450, 128 MB RAM 
Empfohlen: CPU 800, 256 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 395 MB 


Patches 


) 
‚® 


Videos 


Demos 


COMBAT MISSION 2 .CELTIC KINGS 


ombat Mission 2 - Barbarossa to Berlin mu | ie Römer sind schon ge- 
| bietet Strategie für anspruchsvolle und ıD straft. Erst werden sie 
gewiefte Taktiker: Sie steuern Ihre Einsatz- ständig on Akten Grabe 
Truppen rundenweise durch historische Sze- verkloppt und dann geht's ih- 
narien des Zweiten Weltkriegs. In der Demo- | nen auch noch im Echtzeit-Stra- | 
version machen Sie sich zunächst mithilfe ei- tegiespiel Celtic Kings: Rage 
nes Tutorials mit der Spielweise vertraut. Da- of War an den Kragen. Wie gut, 
nach werden Sie in zwei Missionen Zeuge, | dass Sie aufseiten der Gallier 
wie 1941 russische und deutsche Streitkräfte kämpfen. Zwar ohne den ma- 
aufeinander prallen, und erleben den Ein- gischen Zaubertrank, aber mit 


marsch deutscher Truppen in Kursk. etwas strategischem Geschick 
Spielsteuerung dürften Sie Cäsars Legionen 
Taste Aktion schon bald ein paar herbe Niederlagen beibringen. 
® Einheit bewegen Spielsteuerung 
Ü Sturmangriff ausführen | Taste Aktion 
® Rückzug 0 Objekt/Schaltfläche anwählen 
SYSTEMANFORDERUNGEN ' _ SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 233, 64 MB RAM | Benötigt: CPU 400, 64 MB RAM 
Empfohlen: CPU 500, 128 MB RAM | Empfohlen: CPU 650, 128 MB RAM 
HD: 136 MB | HD: 95 MB 
nn eg | 


PC-GAMES-CD-ROM . | DISCIPLES 2: DARK PROPHECY 


| \ neiner früheren Demo 


Knight Shift (nur Abo-CD) | Be an 
DEMOS Mercedes-Benz World Racing (nur Abo-CD) | \ l konnte bereits die er: ste R 
Batman Vengeance (nur Abo-CD) TEST Mission der Untoten aus Disci- 
Ceitic Kings (nur Abo-CD) Mafia H = 
Combat Mission 2 (nur Abo-CD) Der erste Kaiser p _ De Foapbery Panbe 5° 
CanfiietiDesert Storm spielt werden. In dieser zweiten 
Disciples 2 (dt.) (nur Abo-CD) veröffentlichten Fassung dürfen 
als PATCHES & TREIBER Sie einen Singleplayer-Level lang 
ni . . . 
Re EEE) m a” (eu) die strategischen Geschicke des 
Stronghold Crusader Der Industriegigant vi.1 (d) | Imperiums in die Hand nehmen: Erhog die Finstere, Anführerin 
VI DEOS Morrowind v1.2.0722 (eu) eines Totenkults, hat mit ihren dunklen Schergen die Baronie 
Port Royale v1.20 (d) Ammennir übernommen - stoppen Sie sie! 
A KTU ELL ‚ Simon the Sorcerer 3D v2.0 (d) 2 n 
„Making of PC Games Soldier of Fortune 2 v1.01 (d) Spielsteuerung 
Unreal Tournament 2003 Taste Aktion 
LL = AU Ai Objekt/Schaltfläche anwählen 
ti Radeon-Referenz 7.74 
Aquanox Revelation (nur Abo-CD) Nvidia Detonator 30.82 a a Te CPU 233.32 A 
Delta Force: Black Hawk Down (nur Abo-CD) nn en 
FarCry Ati Radeon-Referenz 7.74 Empfohlen: CPU 400, 128MB RAM 
Ghost Master (nur Abo-CD) Nvidia Detonator 30.82 | HD: 192 MB | 
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Zum zehnjährigen 
Jubiläum verlosen wir 
DVD-Player, Dolby- 
Digital-Systeme, 
Funknetzwerk- 
pakete und einen 
SCSI-Controller. 


Gewinnspiel | Service K 


Profi-Hardware 


zu gewinnen 


In diesem Monat verschenkt PC 
Games eine bunte Mischung aus 
Unterhaltungs- und PC-Hardware. 
Absolutes Highlight sind dabei die 
zwei High-End-Boxensysteme mit 
DTS- und Dolby-Digital-Dekoder. Im 
Handel kosten die edlen Klangstücke 


700 Euro - hier können Sie sie ge- 
winnen! Was Sie dafür tun müssen? 
Füllen Sie einfach den umseitigen 
Feedback-Teilnahmebogen aus und 
schicken Sie ihn uns zu - bequemer 


geht's online (www.pcgames.de). 
Wir drücken Ihnen die Daumen! 


2X iome CH-DVD 505 


Der silberne Edel-DVD-Player von 
CyberHome unterstützt die Wiedergabe 
von DVD-Filmen, MP3-CDs und auch VCDs. 
Das Gerät verfügt über einen eingebauten 
Dolby-Digital-Dekoder und besitzt analoge 
Audio-Ausgänge für 5.1-Systeme sowie 
digitale Ausgänge für Soundanlagen mit 
eigenem Dekoder. 


1x ome CH-DVD 302 


55 Der günstigere DVD-Player ist im 
ö — pa. Vergleich zum CH-DVD 505 nicht mit 
= „.. einem eigenen Sound-Dekoder ausge- 
v : stattet. Sie können aber ein analoges 
Stereo-Boxensystem oder (per digitalen 
Ausgang) ein Dolby-Digital-System an den 
Player anschließen. Auch bei diesem Ge- 
rät wird eine Fernbedienung mitgeliefert. 


Ze 7 


_ 2x DE-390U3W 


Dieses Paket fügt Ihrem PC eine schnelle 
SCSI-Steckverbindung hinzu. Der beige- 
legte Adapter verbindet eine 64-Bit- 
PCI-Schnittstelle mit einem Uitra-160- 
SCSI-Kanal (auch Narrow SCSI) und 
ermäglicht Transferraten zu Festplatten 
und anderen SCSI-Geräten von bis zu 
160 MByte/s. 


main BSR II Merabit 
ı'KIlG Wientass Metward Kit 


Mit diesem Paket vernetzen Sie zwei 
oder mehr PCs im Handumdrehen. 
Neben zwei kabellosen USB-Adaptern 
bekommen Sie eine Demoversion des 
Unterwasser-Spektakels Aquanox. Die 
maximale Ubertragungsrate des Funk- 
netzwerks beträgt 11 MBit und ist für 
PC-Spiele vollkommen ausreichend. 


« Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit 


2x Tekram AlrMate Z@Net 


by PURE Digital 


2 x Digitheatre DTS (5il 


Von der Firma Pure Digital kommt das Videologic Digitheatre DTS, ein 
edles 5.1-Boxensystem mit einer effektiven Gesamtleistung von sagen- 
haften 220 Watt. Allein der Subwoofer liefert durch seine Acht-Zoll-Bass- 
lautsprecher schon donnernde Niederfrequenzeffekte. Dank digitaler 
(koaxial, optisch) und analoger Stereo-Eingänge finden CD-Player, DVD- 
Player oder auch Spielekonsoten problemlos Anschluss an dieses Boxen- 
set. Über die Fernbedienung steuern Sie die magnetisch abgeschirmten 
Satelliten sowie den Center-Lautsprecher, der gleichzeitig auch als 

 Dolby-Digital- und DTS-Dekoder dient. 


Ausnahme der Mitarbeiter von Pure Digital, CyberHome, 
Tekram, CyberDrive und der COMPUTEC MEDIA AG. 


« Einsendeschluss ist der 20. September 2002. 

® Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

« Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 
« Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 


* Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik 
„Feedback“ und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben. 


» Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten 
haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen. 


« Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 


* Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil. 
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Schicken Sie den ausgefüllten 
Fragebogen an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 


Feedback 


Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 
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[] Bis 16 Jahre 


[] 17 bis 20 Jahre 
[] 21 bis 29 Jahre 
U] 30 bis 39 Jahre 
U] 40 Jahreundälter [[] Beamter [_] Sonstiges 


viını 


ZU IHRER PERSON 


Wie alt sind Sie? 


Ihr Beruf? Name: 
[[] Schüler 
[_] Auszubildender 


[_] Leitender Angestellter 


Den Fragebogen finden Sie auch zum 


komfortabien Ausfüllen und Ankreuzen 
auf www.pcgames.de. 


Ich möchte folgendes Spiel bewerten 
(bitte ankreuzen): 

U] Medieval: Total War 

[] Mafia 

U] Divine Divinity 

U) Crazy Taxi 


Bitte bewerten Sie folgende Aspekte 
mit Schulnoten: 

Grafik (Spielwelt, Effekte) 
DVERIRDB4HE5DE 
Animationen 

21 7 RB4E5865 
Musik 

2 O3 5 is 
Soundeffekte 

01221983 0405 De 
Kommentare/Sprachausgabe 
z55nJarlerimiiel: 
Steuerung 

9 DK E58 65 
Innovationen 

0102 03048506 
Einsteigerfreundlichkeit 

DH 52 0844 3506 
Langzeitmotivation 

DI RER TRE5LIS 
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 
DLR ErE5BS5 
Mehrspielermodus 


DEP DI D5 
U] Nicht ausprobiert 


Welche ähnlichen Spiele haben Sie 
bereits gespielt? 
1: 


U] Ja, ich möchte zusätzlich eines 

von zehn Spielepaketen gewinnen und 
nehme daher an der ADward-Wahl teil. 
Diese Anzeige hat mir in der aktuellen 

Ausgabe am besten gefallen: 

Motiv: 

Inserent: 

Seite: 


Was hat Ihnen an diesem Spiel 
besonders gut gefallen? 


Was hat Ihnen an diesem Spiel weniger 
oder überhaupt nicht gefallen? 
1 


Was würden Sie sich für den Nachfolger 
wünschen? 
1 


Vorname: 
[J] Student [] Angestellter Anschrift: 


2. 
3. 


Können Sie dieses Spiel weiter- 
empfehlen? 


U Ja 
U Nein 


Was woliten Sie schon immer den 
Hersteller des Spiels fragen? 


Ihr ganz persönlicher Kommentar zum 
Spiel (sinnwahrende Kürzungen behält 
sich die Redaktion vor, bei Platzmangel 
benutzen Sie bitte ein Extrablatt): 


Mit der Einsendung dieses Fragebogens 
bestätige ich, dass ich weder für den 
Entwickler noch für den Publisher des 
getesteten Spiels in irgendeiner Weise 
tätig bin oder war. Ich bestätige außer- 
dem, dass es sich beim getesteten 
Spiel um ein ordnungsgemäß er- 
worbenes Original handelt. 


Welches Spiel spielen Sie derzeit am 
liebsten? 


Auf welches Spiel freuen Sie sich am 
meisten? 


Für welches Spiel wünschen Sie sich 
Tipps & Tricks? 


Von welchem Designer/Entwicklerteam 


würden Sie gern ein Interview lesen? 


Für welche Genres interessieren Sie 
sich? (Mehrfachnennungen möglich) 
U] Aufbau-Strategie 

U] Wirtschaftssimulation 
U] Echtzeit-Strategie 

U Taktikspiele 

U] Runden-Strategie 

U] Ego-Shooter 

U] Taktik-Shooter 

U] Sci-Fi-Action 

U] Action-Adventures 

[U] Militärische Simulationen 
U] Geschicklichkeit 

U] Adventures 

U] Rollenspiele 

U] Action-Rollenspiele 

U] Online-Rollenspiele 

U] Fußball-Spiele 

[] American Sports 

U] Sport-Simulationen 

[J Motorsport 

[1 Fun-Sports & Rennspiele 


Vornamen er. ame rt 
AUTESSER a ee Ana dan 


TelEtONEr a ee ea 
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Leser fragen, 


PC Games antwortet 


Mindestalter für 
Port Royale? 


Betreff: Feedback Port Royale 


Ich habe eure Zeitschrift jetzt schon 
seit einigen Jahren abonniert und bin 
auch recht zufrieden damit, sie ist über- 
sichtlich, nicht übertrieben farbig und 
recht seriös. Seit einigen Ausgaben druckt 
ihr zu jedem Genre Fragen an Spieleher- 
steller und Meinungen von Lesern zu be- 
sonders erfolgreichen Spielen, wie zum 
Beispiel Seite 77 (Ausgabe 09/02, Strate- 
gie, Port Royale). Nur: Warum stehen 
da unten bei den Lesermeinungen nur 
Aussagen von 17- beziehungsweise 18- 
jährigen Spielern? Eine Wirtschaftssimu- 
lation wie Port Royale zieht doch über- 
wiegend ältere Spieler an, wie auch klar 
in den Ascaron-Foren zu erkennen ist. 

SIEGFRIED MÜLLER, PER E-MAIL 


Bei der Auswahl der Lesermei- 
nungen achten wir auf einen reprä- 
sentativen Querschnitt der Aus- 
sagen - das Alter spielt keine Rolle. 
In diesem Fall haben die jüngeren 
Spieler schlichtweg die gehaltvolle- 
ren Kommentare abgegeben. Sie ha- 
ben allerdings Recht, dass das Alter 
der Port Royale-Spieler deutlich 
über dem Durchschnitt liegt. 


Monkey-Island- 
Fluch 


Betreff: Einkaufsführer 


Ich habe mir heute The Curse of 
Monkey Island aus der Pyramide ge- 
kauft. Bei den Awards steht bei der PC 
Games eine Wertung von 88 %, im Ein- 
kaufsführer dagegen „nur” 78 %! Wel- 
cher Wert ist richtig? Haben die den 
Wert „verschönert” (ich nehme an, nicht 
gewollt) oder ist dies ein Druckfehler? 

MARKUS BOHRMEISTER, PER E-MAIL 


Sobald (bessere) Nachfolger oder 
vergleichbare Spiele auf den Markt 
kommen, werten wir alte Spiele ab. 


Grund: der Zahn der Zeit. Will man ein Spiel älteren Da- 
tums seriös mit Neuerscheinungen vergleichen, kommt 
man um eine Anpassung der Original-Wertung unserer 
Meinung nach nicht herum. Das vier Jahre alte Monkey 
Island 3 wurde in der Tat um zehn Punkte abgewertet. 


Erstausgabe 


Betreff: Aufruf im Editorial PCG 09/02 


Ja, ich habe sie tatsächlich noch die Ausgabe 10/92 (alle 
nachfolgenden übrigens auch). Als ob ich geahnt hätte, dass 
ihr zum Zehnjährigen danach fragen würdet. Ein Bild vom 
Heft kann ich euch leider nicht senden, aber welcher Test auf 
Seite 40 stand, kann ich euch sagen: Es ist The Lord of the 
Rings Vol. 2: The Two Towers (Testwertung 62 %). Glück- 
wunsch zum Zehnten und auf die nächsten zehn Jahre! 

FRANK GEIGER. PER E-MAIL 


In eurer neuesten Ausgabe habt ihr die Frage gestellt, wer 
die Erstausgabe 10/92 noch zu Hause hat. Wie das Bild im An- 
hang dieser Mail zeigt, besitze ich das Heft inklusive Diskette 
sowie alle anderen Ausgaben. Und das Beste ist: Die Sammlung 
entstand nur durch Zufall! Ich besuchte damals die 11. Klasse 


HOCHSTAPLER PC-Games- 
Leser Bernhard Weber hat 
alle 120 bisher erschienenen 
Ausgaben gesammelt. 


VETERANEN Markus Studer, Thomas Friedrich, 
Walter Kunkel und Willi Kaiser zählen zu den Lesern 
der ersten Stunde. Der Sprössling von Gerhard : 
Walther gehört zu den jüngsten PC-Games-Fans. BEE 


der Fachoberschule in Augsburg und es 
war mal wieder Praktikumswoche. In der 
Mittagspause schaute ich mit vier Mark 
(!) in der Geldbörse in das nächste Ge- 
schäft und suchte dort nach passendem 
Gegenwert für mein Geld. In einem Re- 
gal entdeckte ich die PC Games und kauf- 
te sie mir. Ich war sofort begeistert von 
der Zeitschrift und verschlang sie rich- 
tiggehend. Im folgenden Monat kaufte 
ich die nächste Ausgabe und wunderte 
mich, warum da groß „Neu“ auf der Ti- 
telseite zu lesen war. Erst da merkte ich: 
„Hey, die vorige Ausgabe war die erste!”, 
und beschloss: „Die wird gesammelt!” 
Und so passierte es dann auch und heute 
bin ich stolzer Besitzer von allen bisher 
erschienenen 120 PC Games sowie drei 
Sonderheften aus der Anfangszeit. Rai- 
ner Rosshirts grandioser Satz auf Seite 
93 ist auch ein Bonmot: „Zudem können 
Sie mithelfen, dieses Heft immer besser 
werden zu lassen.” Tja, irgendwie hatte 
er da nicht ganz Unrecht. 

BERNHARD WEBER, PER E-MAIL 


HUNDERTSCHRAFT 

Dsminik Gutwifin- 
ger st seit derAu® 
gabe H5/W dhbei. 
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Damit hat nun wirklich niemand 
gerechnet: Von den knapp 40.000 
Käufern der Erstausgabe haben sich 
bislang über 100 Sammler der Erst- 
ausgabe via E-Mail, Postkarte oder 
Fax gemeldet - danke an alle, die 
mitgemacht haben. Sie hören in 
Kürze von uns! 


Zauberbooklet 


Betreff: Warcraft-3- 


Kompendium 

Mit dem 
„Warcraft 3-Kom- 
pendium” haben 


Sie mir und mei- 
nem Kumpel einen 
großen Gefallen ge- 
tan. Wir haben uns 
nämlich die Werte der Einheiten und 
Bauwerke extra einzeln herausgeschrie- 
ben, um die Besten herauszufinden. Das 
hätten wir uns sparen können, denn in 
dem Booklet ist alles übersichtlich zu- 
sammengefasst. 


JÖRG LEHMANN. KÖLN 


Eigentlich gehört sowas wie euer 
Warcraft-Miniheft in die Schachtel des 
Spiels. Im Handbuch wird viel über 
die Story und die selbsterklärende Be- 
dienung gelabert, aber die wirklich 
wichtigen Infos kriegt man erst bei 
euch. Danke dafür! 

MARC, PER E-MAIL 


Männer- 
Fantasien 


Betreff: Vorschau Tomb Raider: AoD 


Tomb Raider ist für Leute gemacht, 
die noch Fantasie haben. Anstatt auf 
Tomb Raider 6 zu hoffen, sollte der 
Kollege Weiß besser auf Quake 4 oder 
Unreal Tournament 2003 umsteigen. 
Da kracht es alle zwei Sekunden und er 
muss nichts denken. Ich spiele Tomb 
Raider 1a, 1b, 2a, 2b, 3a, 3b, 4,5 und 
Times seit 1997 und mir wurde es noch 
nie langweilig. 

ROLAND PHILIPPI, STUTTGART 


Der Erfolg spricht für die Tomb 
Raider-Serie. Dass Core Design die 
Abenteuer von Lara einem grund- 
legenden Facelifting unterzieht 
und sich dafür entsprechend Zeit 
nimmt, ist jedoch kein Zufall: Ab 
Folge 3 wiederholten sich Ablauf 
und Gameplay, Überraschungen 
blieben aus, eine gewisse Eintönig- 
keit war feststellbar. Mit Angel of 
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Darkness ist Eidos nach einhelliger Meinung der ge- 
samten Redaktion auf dem richtigen Weg. Als Fan von 
GTA 3, Mafia, Jedi Knight 2, Deus Ex und Strategie- 
Highlights wie Warcraft 3 und Battle Realms ist Tho- 
mas übrigens durchaus für gut gemachte, den Grips 
fordernde Spiele zu haben. Dementsprechend hohe An- 
sprüche stellt nicht nur er an Neuheiten aus dem Ac- 
tion-Adventure-Sektor. 


Konsolen-Krieg 


Betreff: Konsole vs. PC 


Ich glaube, ihr habt etwas gegen Konsolen (Zitat GTA 3- 
Test: „die funmelige Controller-Steuerung“), außerdem das 
ständige Meckern über die geringe Auflösung bei Fernsehern. 
Ihr habt zwar Recht, aber ich finde, die Entwickler kriegen das 
gut in den Griff. PS: Ich liebe PC Games! Seit 10 Jahren in- 
formiert ihr über unsereins Lieblingshobby - danke! 

FABIAN SCHMID, PER E-MAIL 


Keine Bange, wir schauen oft und gerne über den PC- 
Tellerrand und verfolgen die Konsolen-Szene sehr inten- 
siv - auch deshalb, weil Konvertierungen ja in beide Rich- 
tungen stattfinden. Allerdings würden wir bei vielen Spie- 
len, die sowohl auf PC als auch auf Konsole zu haben sind, 
ohne Zögern die PC-Variante vorziehen. Beispiel GTA 3: 
Im direkten Vergleich empfinden wir die PC-Maus- und 
Tastatur-Steuerung als angenehmer und präziser gegen- 
über der Gamepad-Bedienung der Playstation-2-Fassung. 
Gleiches gilt etwa für Medal of Honor: Allied Assault 
(PC) und Medal of Honor: Frontline (PS2). Bei Sportspie- 
len wie FIFA 2003, Virtua Tennis oder Tony Hawk 3 grei- 
fen wir aber auch am PC bevorzugt zum Gamepad. 


2D oder 3D? 


Betreff: Warcraft 3 


Warum muss jedes Spiel auf Biegen und Brechen mit einer 
3D-Engine ausgestattet werden? Nichts gegen waschechte 
3D-Spiele wie zum Beispiel Flug- oder Rennsimulationen, aber 
mir geht es einfach gegen den Strich, wenn wirklich jedem 
Spielegenre eine 3D-Engine untergeschoben wird — und sei sie 


im Vergleich zur 2D-Version noch se un- 
praktisch, langsam und hässlich. Ich bin 
es noch vom Amiga gewohnt, schöne, 
handgepixelte und vor allem flüssige 
2D-Grafiken zu sehen, und ärgere mich 
deswegen immer über die groben, ecki- 
gen Landschaften und Charaktere, mit 
denen man sich bei 3D-Spielen begnü- 
gen muss. Von der unerträglichen Ru- 
ckelei selbst auf den schnellsten Rech- 
nern ganz zu schweigen. Straft den häss- 
lichen 3D-Einheitsbrei ab und fördert 
ihn nicht noch durch gute Bewertungen! 
Früher war jedes Spiel ein neues Erleb- 
nis. Heute sind es nur noch neue Textu- 
ren. Hier eine kurze Liste von Spielen, 
deren 2D-Vorgänger gut, deren 3D- 
Fortsetzungen jedoch grausig waren: In- 
diana Jones und der Turm von Babel, 
Der Clou! 2, Simon the Sorcerer 3, 
Empire Earth. Und hier eine Positiv- 
liste von Spielen des 2D-Genres, die 
auch in 2D gehalten (und entsprechend 
ansehnlich) sind: Fallout 1 und 2, Age 
of Empires 2, Baldur’s Gate, Die 
Siedler, Simon the Sorcerer 1 und 2. 
UWE HÖSEL, PER E-MAIL 


Wie geht es anderen Lesern? 
Trauern Sie den guten alten 2D-Zei- 
ten hinterher oder freuen Sie sich 
über gelungene 3D-Spiele wie Em- 
pire Earth, Warcraft 3 und Never- 
winter Nights? 


Wir freuen uns 
COMPUTECN 


u behält - e 
teiligen Sie sich auch an dı 
den | PO-Games-Foren 


BE Tin m 


GENERATIONEN- 
KONFLIKT Serien 
wie Indiana Jones 
haben sich im Lauf 
der Jahre spiele- 
risch und optisch 
erheblich verän- 
dert - aber auch 
verbessert? 
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Nach zehn Jahren PC 
Games ist es angebracht 
sich zurückzulehnen, ein 

wenig zu entspannen und 
zu besinnen. Eine schöne 
Gelegenheit, ein kleines 
Resümee zu ziehen. 


In den letzten zehn Jahren, zusätzlich 
angespornt von I.K.E.A. (Intemationa- 
les Komitee Erregter Abonnenten), 
verbrauchte ich vier Rechner, 16 Tas- 
taturen (drei davon zerbissen), neun 
Mäuse, 1.680 Liter Kaffee, 72.000 
Zigaretten, 199 Feuerzeuge (eines 
versehentlich verschluckt), 46 
Aschenbecher, zwei Telefone, sechs 
Büroräume in drei Redaktionsgebäu- 
den, 1.009 Pizzas, einen Apfel, 1.997 
Liter Cola, einen Praktikanten und 
zwei Stühle. Zusätzlich erhielt ich 14 
Mal Selbstgebackenes (9 Kuchen, 
vier Portionen Kekse, ein undefinier- 
bares Etwas mit Kruste), zwölf Kilo 
normale Post, sechs Punkte in Flens- 
burg, 3.622 Drohbriefe, 17 echt 
schlimme Drohbriefe (zwei davon 
vom Finanzamt) und vier Liebesbriefe 
(drei davon von Frauen). Als Fazit der 
letzten zehn Jahre kann ich sagen: 
Durch die Drohbriefe bin ich zwar kein 


| anderer Mensch geworden, aberich 


wohn jetzt woanders. Ich habe immer 
noch dasselbe Gewicht wie John 
Wayne in seinen besten Jahren - 
allerdings mit Pferd. Mein Job ist 
der angenehmmste aller bisher von mir 
erforschten Infarktgründe. Zudem 
konnte ich fünf goldene Lebensregeln 
verinnerlichen. 
1. Iss nie in einem Lokal, das 
„Bei Muttern“ heißt. 
2. Spiel nie Karten mit jemandem, 
den sie „Doc“ nennen. 
3. Wenn es tickt, verweigere 
die Annahme. 
4. Die ersten 90 % eines Projekts 
erfordern 90 % der Zeit. 
5. Die letzten 10 % eines Projekts 
erfordern die restlichen 
90 % der Zeit. 


reihe u PVUSL-AURES 
E-Mail: RR@PCGAMES.DE 
Anschrift: Rossis Rumpelkammer 


Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Best of Leserbriefe 


1992-2002 
1992 


Hallo Herr Rosshirt, 
vor kurzen kaufte ich mir einen Pentium 133. Nach dem 
Einbau einer Voodoo-Karte bekam ich jedoch erhebliche Proble- 
me. In meiner grenzenlosen Naivität wandte ich mich an Sie, 
da Sie immer vorgeben, ein offenes Ohr für Ihre Leser zu haben. 
Leider hielten Sie es bis heute nicht für notwendig, mir eine 
Antwort zu schreiben. Tief enttäuscht von Ihnen grüßt: Bernd 
Lässek 
BERND LÄSSEK 


Lieber Herr Lässek, es ist ja nicht so, dass ich Ihnen 
und anderen Hilfesuchenden nicht antworten möchte. 
Lassen Sie es mich so erklären: Ca. 1,13 Millionen Men- 
schen lesen jeden Monat die PC Games. Nehmen wir 
nun an, dass sich nur ein Prozent dieser 1,13 Millionen 
Leser mit seinem Problem an mich wendet und ich nur 
fünf Minuten brauchen würde, um jedem persönlich zu 
antworten. In diesem Falle müsste ich meiner monat- 
lichen Arbeitszeit noch knapp 942 Stunden hinzuaddie- 
ren. Wären Sie mir sehr böse, wenn ich mich dazu außer- 
stande sehe? 


1993 


Sehr geehrter Herr Rosshirt, 
stellen Sie sich vor, dass Sie ein Wohnzimmer betreten, in 
dem der Bär steppt (in Form von zwei Kleinkindern). Mitten- 
drin in dem Chaos sitzen zwei Erwachsene, die sich glücklich 
über die PC Games hermachen. Sind wir jetzt reif für die 
Klapsmühle? Eines der Highlights von PC Games ist definitiv 
die Leserseite. Ich finde es faszinierend, dass ein Mann in Ih- 
rem Alter (wie Sie selbst immer betonen) noch immer so 
schlagfertig und wortgewandt ist. Verwenden Sie irgend- 
welche Mittelchen? Wenn ja, kann ich die käuflich erwerben 
(für meinen Vater)? Da ich mir Ihren Job als nicht so stressig 
vorstelle, könnte es auch sein, dass Sie den ganzen Monat 
meditativ vor sich hinmurmelnd über pfiffige Antworten 
nachdenken. 
BEATRIX GRÜTZKE 


Wie schön, dass Sie inmitten des familiären Chaos 
die meditative Seite der PC Games entdeckt haben. 
Schließlich verwenden wir auch sehr viel Sorgfalt auf 
die Auswahl unseres karmaschmeichelnden Papiers! 
Kinderhaltung im Aquarium schafft zwar sehr schnell 
Ruhe, wird aber von der Gesellschaft nicht toleriert. Da 
ich (bösen Gerüchten zufolge) diesen Job begonnen ha- 
be, als die ersten Computer noch aus Stangen mit klei- 


nen Kugeln bestanden, muss ich 
inzwischen wirklich „irgendwelche 
Mittelchen” nehmen. Wie Sie sehr 
richtig erkannt haben, bediene ich 
mich dazu der Meditation. Pro Wo- 
che meditiere ich in der Regel eine 
Tastatur in Grund und Boden und 
verbrauche die Tagesproduktion ei- 
nes französischen Tabakwarenher- 
stellers als Meditationshilfe. 


1994 


Sehr geehrter Herr Rosshirt, 
wie wäre es, wenn die PC Games 
Kreuzworträtsel erstellt und druckt? 
Mit einem kreativen Gedanken und viel 
Fantasie sollte doch so etwas möglich 
sein, oder? Die Fragen könnten sich 
dann rund um das Wissensgebiet von 
Spielen, Hardware und Software drehen. 
Kleine Preise, wie alte Spiele, könnten als 
Gewinnpreise gelten. Da sehr viele Ihrer 
Leser auch sehr gerne Kreuzworträtsel 
lösen, würde das Ihrer Auflage bestimmt 
gut tun. Mit freundlichen Grüßen: 
KARL STEINMÜLLER 


Die Zeit war reif für Ihren Verbes- 
serungsvorschlag! Ich wollte jaschon 
einmal der PC Games einen Schoko- 
riegel beifügen — was jedoch, aus mir 
völlig unverständlichen Gründen, 
bei der Geschäftsleitung auf eisiges 
Schweigen stieß. Es gibt 1,4 Millio- 
nen Hundebesitzer in der Bundesre- 
publik Deutschland, die nur darauf 
warten, eine PC Games mit beigeleg- 
tem Kauknochen für ihren Liebling 
geliefert zu bekommen. Hobbyelek- 
troniker freuen sich über eine kleine 
Rolle Lötzinn. Der Kleingärtner wür- 
de unser Magazin in hellen Scharen 
kaufen, wenn wir zusätzlich noch ein 
paar Marienkäferlarven zur Be- 
kämpfung seiner Blattläuse beileg- 
ten. Die computerspielende Mutter 
schwört auf uns, wegen der mitgelie- 
ferten Babyrassel, die ihr einen unge- 
störten Genuss unserer Zeitschrift 
verspricht. Im Sommer garantiert 
uns ein kleines Päckchen Sonnencre- 
me reißenden Absatz im Schwimm- 
bad, Taucher wollen eine wasserfeste 
PC Games. Ein konsequentes Aus- 
werten Ihrer und meiner Ideen wür- 
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de unserem Magazin einen Umsatz bescheren, der nur 
noch von der Bibel übertroffen wird. Nur eine Sache be- 
reitet mir immer noch Kopfschmerzen: Es gibt so viele 
Katzenbesitzer, aber der Versuch, für diese überaus ver- 
breitete Käufergruppe eine tote Maus beizulegen, schei- 
terte immer bereits im Ansatz. Vielleicht finden wir ja zu- 
sammen eine Lösung. 


1995 


Hallo Rainer, 
du hast mindestens zwei Groupies. Auch ich gratuliere zum 
5. Geburtstag und finde die Zeitschrift sehr gut. Die Leser- 
schaft besteht nicht nur aus Kids. Es gehört auch eine brillen- 
tragende Alte dazu, die sich nachts die PC Games des schlafen- 
den Sohnes ausleiht und versucht, bei Lampenlicht die ohnehin 
viel zu kleine Schrift trotz der Blendeffekte zu erkennen. Ist es 
möglich, zugunsten dieser Minderheit auf ein reflexionsärme- 
res Papier zurückzugreifen? 
M. FUSS 


Leider müssen Sie sich den Vorwurf gefallen lassen, 
das Wirkungsprinzip der PC Games noch nicht ganz 
verstanden haben. Selbstverständlich denken wir an 
Leute wie Sie - unser ganzes Produkt wurde ja von 
namhaften Psychologen auf Ihre Bedürfnisse abge- 
stimmt! Als „Kinderablenkhilfe“ packen wir stets die 
CD dazu. Unweigerlich wird Ihr Sohn von den Mustern 
der CD angezogen werden und sofort das Bedürfnis 
verspüren, diese CD in ein dafür vorgesehenes Lauf- 
werk zu transferieren. Hier setzt der eigentliche Trick 
ein! Während dieser Tätigkeit werden durch die Haut- 
poren Ihres Sohnes (garantiert unschädliche!) Substan- 
zen aufgenommen, welche die Synapsentätigkeit der 
linken Hirnhälfte forcieren und Ihren Sohn dazu brin- 
gen, über einen längeren Zeitraum hinweg mit Maus 
und/oder Joystick aufs Heftigste zu hantieren. Sein 
Sichtfeld schränkt sich während dieser Phase auf Mo- 
nitorgröße ein. Das sollte Ihnen genug Zeit und Muße 
geben, die PC Games bequem, unbemerkt und unge- 
stört in Ihrem Lieblingssessel zu konsumieren, wo es 
an Ihnen liegt, für optimale Bedingungen zu sorgen. Ich 
persönlich empfehle dazu indirekte Beleuchtung von 
links hinten, frischen Kaffee und ein paar Kekse. 


1996 


Hallo Rainer! 

Als motorradfahrender Leser der PC Games hab ich mich 
doch arg über deine „Begrüßung“ eines Unter-250-ccm-Krad- 
Fahrers gewundert. Was ist mit den 125-ccm-Motocrossies, 
wie ich einer bin? Wir brauchen nicht einmal eine feste Piste 
oder einen direkten Weg, um 180 km/h zu fahren! Bis du schon 
mal mit 2,3214 Kilo Lehm im Gesicht durch einen Wald gefah- 
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LESEREINSENDUNGEN Hier eine kleine Auswahl an Bildern 
unserer Leser, die es schafften einen echten Rossi abzulichten. 
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ren ? Das treibt das Adrenalin. Es macht auch keinen Sinn, uns 
anzuspucken, wir sind Dreck gewöhnt. Also hör auf, so ein 
Benzin zu reden. Der Rest deiner Definition ist übrigens voll- 
kommen richtig. Zwei-Finger-Gruß: 

KAWAKNACKI 


Die merkwürdige Begrüßung der Klein-Kraft-Rad- 
Fahrer habe nicht ich erfunden - ich bin selber in meinen 
Anfangsjahren (nein, ich sag jetzt nicht, vor welchem 
Krieg das war) aus genau demselben Grund von den 
echten Bikern als minderwertiges Gezücht behandelt 
worden. Eine ganz besondere Fraktion seid dabei aber 
wirklich ihr „Stoppelhopser“. Da ihr euch auf der Straße 
ungeliebt fühlt, weicht ihr ins Gelände aus. Nicht wie wir, 
weil uns kurzzeitig die Straße ausging (und um einem 
Ende als Organspender zu entgehen), ein kurzer, aber 
heftiger Ausflug ins Gebüsch angeraten war, sondern 
weil Feld, Wald und Flur euer natürlicher Lebensraum 
ist. Dabei wären natürlich mehr als 125 ccm hinderlich, 
da jedes Schlammloch zum Verweilen einladen würde. 
Zudem ist eure Leidensfähigkeit schon legendär. Sieh 
nicht alles so verkrampft. Wir treffen uns auf der Straße. 
Nur eines noch: Sei ehrlich - 180 km/h erreicht deine 
Einzylinder-Kreische doch nur, wenn man sie von einer 
hohen Brücke wirft, oder? 


1997 


Hallo Rainer! Gestern erreichte die neue PC Games endlich 
auch meinen Briefkasten. Die obere CD war doch glatt in der 
Mitte durchgebrochen. Das war unter Garantie die Postbotin. 
Bei irgendeiner Ausgabe hatte ich durch Zufall gesehen, wie eine 
Postbotin versuchte, die PC Games in den Briefkasten zu stek- 
ken (unserer ist dummerweise rund). Du kannst dir ja sicherlich 
vorstellen, wie das aussah. 

THOMAS 


Liebe Frau vom Zustelldienst: Hat Ihnen heute schon 
jemand gesagt, wie gut Sie aussehen? Nein? Kein Wun- 
der. Der Blick unseres Kunden war von Tränen umflort 
und konnte Ihren erfreulichen Anblick nicht würdigen. 
Sollten Sie nach dem Grund der Tränen fragen - und eine 
so liebenswürdige Frau wie Sie wird das sicher -, kann ich 
es Ihnen im Groben umreißen. Längliche, viereckige 
Gegenstände (zum Beispiel Zeitschriften wie die unseri- 
ge) passen in runde Öffnungen nur unter Anwendung 
physischer Gewalt. Voll der Bewunderung, wie Sie so ein- 
drucksvoll Anmut und rohe Kraft verbinden können, 
muss ich Ihnen jedoch mitteilen, dass Ihre zweite Eigen- 
schaft gänzlich inkompatibel zu unseren zerbrechlichen 
CDs ist, die in ebendiesen Zeitschriften enthalten sind. 
Leider sind wir bisher nicht in der Lage, Ihrem berechtig- 
ten Wunsch nach biegsamen CDs nachzukommen. Wür- 
den Sie besagtes Magazin eigenhändig im Hause abge- 
ben, könnten Sie mehr Menschen mit Ihrem Anblick er- 
freuen, unserem Kunden die Tränen und uns eine (für 


uns) teure Reklamation der CD er- 
sparen. Im Falle der Nichterreichbar- 
keit besagter Person kann ich Ihnen 
versichern, dass auch die Nachbarn 
den Umschlag gerne entgegenneh- 
men, vor allem wenn er auf so char- 
mante Art ausgetragen wird. Dank 
Ihrer hervorragenden Ausbildung 
werden Ihnen sicherlich mehr Mög- 
lichkeiten geläufig sein, ein Magazin 
samt Inhalt unbeschädigt dem Emp- 
fänger zuzustellen. 


1998 


An den lieben Rossi: Neulich kam 
mir eine tolle Idee! Auf mit dir ins Ton- 
studio (du darfst deine Bikerkumpel mit- 
nehmen!) und grölt doch einfach ein biss- 
chen ins Mikrofon. Mit politischen Paro- 
len wie „Ohne Unterhose gegen die Ge- 
walt!“ kannst du deine wohltätige Ader 
beruhigen und um Geld zu verdienen, 
empfehle ich etwas seichtere Muse wie: 
„Ich bin so schön, ich bin so toll, ich bin 
Rainer auf Alkohol!” Ich grüße dich, 

NORBERT 


Deine Anrede verursachte ratlo- 
se Blicke bei uns. An wen sollte die- 
se Mail gehen? Da wir keinen „lie- 
ben Rossi” gefunden haben, nimmst 
du hoffentlich auch mit meiner Ant- 
wort vorlieb. Schon mehrmals küss- 
ten meine Träume von Merchan- 
dise-Artikeln den harten Boden der 
Realität. Man denke nur an die PC 
Games mit kostenlosem Schokorie- 
gel, die legendäre (nichtsdestotrotz 
unverkäufliche) Rossisocke oder 
den RRRR (Rossis Rattenverleih - 
Rent a Ratz). Ich befürchte, dass 
auch deine Idee, so putzig sie auf 
den ersten Blick auch wirken mag, 
weniger haltbar als eine Seifenblase 
in einem Raum voller Katzen ist. 
Zudem ist dir noch ein entscheiden- 
der Denkfehler unterlaufen! Sollten 
meine Kumpels wirklich mit ins 
Studio kommen, findet man un- 
mittelbar danach bestimmt kein 
funktionstüchtiges Mikro mehr - 
und vielleicht nicht einmal mehr 


ein Tonstudio. 
Die Best of Leserbriefe 1999-2002 
finden Sie auf pegames.de 
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COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


IHRE ANSPRECHPARTNER 


Chefredaktion (V. 1.5... P.) 
Fragen, Anregungen, Kritik und Wünsche rund ums Heft: 


chefredaktion@pcgames.de | 


Petra Maueröder [pm@pcgames.de] Strategie 

Wer Warcraft 3, Age of Empires 2, Anno 1602, Die Sims 
und Rollercoaster Tycoon als Lieblingsspiele aufführt, 
kann eine gewisse Leidenschaft fürs Aufbauen, Handeln, 
Managen und Strategien-Austüfteln nicht verhehlen. 


Christian Müller [cm@pegames.de] Action, Online 
Fühlt sich in Ego-Shootern und im Quakenet zu Hause, 
empfindet deni Ausdruck „Killerspiele“ als Unwort des 
Jahres und bereitet sich schon darauf vor, bald Kids- 
Software unter die Lupe zu nehmen. 


Redaktion 
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann 
können Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden: 


Harald Wagner [hw@pcgames.de] Action, Simulation 
Fliegt geheime Flugzeugprototypen, fährt Dampflokomoti- 
ven und lenkt Rennwagen. Wenn er dabei noch einen Rake- 
tenwerfer auf der Schulter hat und dem Sperrfeuer gegne- 
rischer Terroristen trotzt, ist die Welt für ihn in Ordnung. 


Rüdiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action 
Hat Hexfeld-Kachein im Bad, Aufmarschpläne im Wohn- 
zimmer und Flugzeugposter in der Küche. Wenn er nicht 

gerade Pixelsoldaten herumkommandiert, stürmt er Gei- 
selnahmen auf cs_militia oder dreht Loopings in einer Il-2. 


Thomas Weiß [tw@pcgames.de} Abenteuer, Action 
Hat Menschen genauso lieb wie Orks, Nachtelfen und Un- 
tote. Was er nicht lieb hat: dreh- und zoombare Umgebun- 
gen. Deswegen spielt er vor allem Shooter. Als beruhigen- 
der Gegenpol müssen gelegentlich Rollenspiele herhalten. 


Jochen Gebauer [jg@pcgames.de] Abenteuer, Strategie 
Hat seinen Schreibtisch zum Dungeon erklärt und sucht 
dort nach magischen Schwertern und guten Roltenspiei- 
Storys. Wird nur selten fündig und reagiert sich ab, indem 
er der Gilde-Konkurrenz Schlägertrupps auf den Hals hettt. 


Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe 
Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirklich: 
Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbriefonkel 
verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder und bringt 
den TÜV Bayern zur Verzweiflung. 


FRAGEN UND ANREGUNGEN ZUR HEFT-CD/-DVD 


Jürgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de] 


Redaktion CD: Thomas Dziewiszek, Jasmin Sen 
FRAGEN ZU HARDWARE-TESTS 


Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de] 


FRAGEN ZU TESTCENTER UND BENCHMARKS 


TIPPS&TRICKS-EINSENDUNGEN (KURZTIPPS, KOMPLETTLÖSUNGEN ETC.) 


Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames.de] 
Telefax: 0911-2872-200 


Redaktion Tipps & Tricks: Stefan Weiß, Raiph Wollner 
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Und nun zur 
Werbung ... 


Die Leser von PC Games verleihen 
Monat für Monat den ADward für 
die originellste Anzeige. Wir ver- 
losen unter den Einsendern zehn 
Spielepakete (siehe Seite 183). 


Anno 1503 (Sunflowers) 


Sabine Kaiser, 
Marketing Mangerin 
bei Sunflowers 


} Gerechnet haben wir mit 
dieser hohen Resonanz 
nicht, aber natürlich freuen wir uns dass 
den Lesern die Anzeigenkampagne gefal- 
len hat, Der Kernpunkt der Anzeige ist, 
dass Anno 1503 im Oktober erscheint und 
das meisterwartete PC-Spiel ist Nach dem 
Feedback der Fans, warten viele sehn 
süchtig auf Anno 1503. Mit der Kampagne 
soll darauf hingewiesen werden, dass das 
Warten jetzt ein Ende hat. PC Games hat 
durch die Berichterstattung einen großen 
Anteil bei der Erreichung der Kampagnen 
ziele. PC Games ist für Sunflowers ein 
wichtiges Medium in Bezug auf die Kom- 
munikation mit den Lesern. Deshalb sind 
weitere Anzeigenkampagnen in diesem 
Jahr geplant. 


Platz 2 


Hitman 2 (Eidos) 


Platz 3 


Medieval Total War (Activision) 
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Schnappschuss des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats September? 


FE Nm 
JUHU! Ultima-Schöpfer Richard Garriott 
freute sich 1993 über das Uitima-7-Titelbild. 


Fehlt eigentlich nur noch der Helm, dann ist das Set 
komplett: Die „Goldene Bärenkraft-Kette der Wür- 
gung“ (Geschicklichkeit -5, Kraft +2) hat Mr. T vom 
A-Team offenbar schon - fehlt nur noch der passende 
Spruch. Den lieferte uns Christian Zeitler aus Frieden- 
fels und staubt damit das aktuelle PC-Games-Spiele- 
paket ab - herzlichen Glückwunsch! Wir freuen uns 


auf Ihre Vorschläge zum Jubiläums-Schnappschuss. 
Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Stichwort: Schnappschuss 
Dr.-Mack-Straße 77 

D-90762 Fürth 
schnappschuss@pcgames.de 
www.pcgames.de 


E-Mail: 
Website: 


Teilnahmeschluss: 20. September 02. Bitte Name und Anschrift 
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei- 
ter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


‚Ja, genau, ich bin der, 

der bei Diablo 2 sämtliche |; 

Ringe und Amulette 
 gelunden hat.‘ 


u m en TR ae 
ALLES GOLD, WAS GLÄNZT Mr. T verdient ohne Zweifel das Prädi- 
kat „Jäger des verlorenen Schatzes“ - wir gratulieren! 


_ Am02 oktober erscheint ie PC GAMES 11/2002 


Hits im Test 


Sie wollen’s also wirklich wis- 
sen? Ob Rollercoaster Tycoon 2 die 
„2 zu Recht trägt? Was Stronghold 
Crusader taugt? Ob NHL 2003 das 
Eis zum Schmelzen bringt? Ob Ra- 
ven Shield genauso spannend ist 
wie ein Tom-Clancy-Roman? Kein 
Problem: In PC Games 11/02 steht’s! 


Messe-Nachlese 
Traditionell nutzt Blizzard die 
Londoner ECTS zur Ankündigung 
neuer Spiele - zuletzt World of War- 
craft. Auch 2002? Außerdem berich- 
ten wir von der Leipziger Games 
Convention - erleben Sie Bruce 
Shelley & Co. im Video-Interview! 
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Anno 1503 

Mitte Oktober wird der Anblick der verführerischen 
Anno-Planke Hunderttausende dazu veranlassen, dem 
Händler ein Beutelchen güldener Taler auszuhändigen 
und eiligen Schrittes an den heimischen PC zu spurten. 
Doch halt - ist die Grafik angesichts der langen Ent- 
wicklungszeit eigentlich noch state-of-the-art? Wird das 
Aufbau-Spiel durch die zusätzlichen Militäreinheiten 
nicht zu kampflastig? Kommen Einsteiger mit der enor- 
men Komplexität wirklich klar? Haben die Designer die 
Verschiebung dazu genutzt, den Fans ein bugfreies Ver- 
gnügen zu bereiten? Und haben die ausgewählten „PC- 
Games-Bugbuster“ beim Probespielen in letzter Minute 
doch noch Fehler entdeckt? Antworten auf diese drän- 
genden Fragen inklusive großem 1602-1503-Vergleich, 
Testcenter, einem interaktiven Test auf DVD, extra- 
langem Video auf CD, Bugbuster-vor-Ort-Bericht und 
einer Fülle an Kniffen - all dies in PC Games 11/02! 


UT 2003 

Dauerfeuer im _Dauertest: 
Knackt der Weltklasse-Shooter die 
90-%-Marke oder nicht? In Ausgabe 
11/02 stehen alle Stärken und 
Schwächen des Spiels. Plus: Was 
sagen Turnier- und Clan-Spieler 
zu UT 2003? Voraussichtlich auf 
CD/DVD: die spielbare Demo. 


Tipps & Tricks 
Zuckerrohr oder Hopfen? Baum- 

oder Schafwolle? Alle Anno 1503- 

Fans dürfen sich auf unverzichtbare 


Profi-Tricks freuen - Ihr Volk wird 
Sie auf Händen tragen. Außerdem 
im T&T-Teil: UT 2003, Rollercoaster 
Tycoon 2, Raven Shield. 


Fi Service | Was macht eigentlich ...? 


4 


SPIELE-GURU 
Peter Molyneux ist 
einer der beiden 
Bullfrog-Gründer. 
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as macht eigentlich ... 


G laube versetzt Berge: 
| Sobald man mit Maus- 
klicks die Landschaft hebt und 
senkt, beginnen kleine Männ- 
chen mit dem Bau von Gebäu- 
den. Je besser man es mit seinen 
Schützlingen meint, desto mehr Glaubenskraft (Mana) spenden 
sie. Mit Mana löst man wiederum Flutwellen, Erdbeben und 
Vulkane aus - und triezt so die Konkurrenz: Populous, das ers- 
te „God-Game“, ist ebenso schlicht wie ergreifend und ver- 
zückt 1989 Millionen von Strategie-Fans. Entwickelt wird es 
von einem kleinen britischen Programmiererteam rund um ei- 
nen gewissen Peter Molyneux. Es folgen Powermonger (1990), 
Populous 2 (1991), der Endzeit-Taktikknüller Syndicate (1993), 
das Freizeitpark-Aufbauspiel Theme Park und der „Fliegende 
Teppich“-Shooter Magic Carpet (beide 1994). Als Molyneux die 
Firma ein Jahr später an EA verkauft, ist er zwar ein gemachter 
Mann, aber nicht glücklich. Statt Spiele zu designen, muss er 
sich fortan mit Business-Plänen und Bilanzen herumschlagen. 
Dungeon Keeper, ein schwarzhumoriges Echtzeit-Strategiespiel, 
markiert 1997 den Höhepunkt der Bullfrog-Story. Bis zu diesem 


PC Games: Team aufgelöst, Website Brachland, neue Titel Fehlan- 
zeige: Warum gibt es Bullfrog de facto nicht mehr? 

Leinfellner: „Falls uns die richtige Idee einfällt, werden wir ein 
neues Spiel im Bullfrog-Stil veröffentlichen.” 

PC Games: Warum ließ Bullfrogs Innovationskraft nach Molyneux’ 
Rückzug schlagartig nach, wie lustlose Fortsetzungen a la Theme 
Park World zeigen? 

Leinfellner: „Theme Park World hat mehr verkauft als einige der 
weniger zugänglichen Spiele früherer Jahre - 
also wurde es vom Massenmarkt angenom- 
men. Viele innovative Produkte sind das Re- 
sultat von Teamwork und Peter war ein Teil 
eines solch großartigen Teams. Viele davon 
arbeiten jetzt an Spielen wie Harry Potter 2.” 
PC Games: Die offiziellen Websites zu Popu- 
lous und Theme Park sind bereits vom Netz 
- das endgültige Aus für diese Serien? 
Leinfellner: „Nicht im Geringsten - falls wir 
coole Ideen haben, werden wir sie weiter 
verfolgen.“ 
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Bullfrog? 


Populous, Dungeon Keeper, Theme Park, Magic Carpet - 
das war einmal. Nach dem Absprung von Oberfrosch 
Peter Molyneux trocknete der Innovations-Sumpf aus. 


POPULÄR Mit dem legendären Populous 
begann 1989 die Bullfrog-Erfolgsstory. 


Zeitpunkt gilt das Firmengebäude im Londoner Vorort Guildford 
als Brutstätte für wegweisende Spiel-Ideen, danach gleicht Bullfrog 
mehr einer Legebatterie für müde 3D-Aufgüsse früherer Erfolge: 
Populous 3, Dungeon Keeper 2, Theme Park World. Kein Wunder, 
dass Bullfrog inzwischen komplett in Electronic Arts integriert wur- 
de; die verbliebenen Programmierer, Level-Designer und Grafiker 
arbeiten mittlerweile im mondänen EA-Europa-Hauptquartier in 
Chertsey vor den Toren Londons an Harry-Potter-Spielen. 

Auch wenn seit 1999 kein Spiel mehr mit dem Ochsenfrosch-Logo 
erschienen ist, genießt Bullfrog nach wie vor großes Ansehen: 
Laut einer PC-Games-Umfrage wünscht sich jeder Dritte eine 
Dungeon Keeper-Fortsetzung. In anderen Firmen lebt der Geist 
früherer Zeiten weiter: Der Bullfrog-Ableger Mucky Foot produ- 
zierte vor zwei Jahren mit Startopia ein „Dungeon Keeper im 
All“. Molyneux-Zögling Demis Hassabis tüftelt als Chef der Elixir 
Studios immer noch an Republic. Molyneux selbst? Der hat sich 
1997 - zehn Jahre nach der Bullfrog-Gründung - einige seiner ta- 
lentiertesten Mitstreiter geschnappt, in Guildford die Lionhead 
Studios aufgemacht und Black & White erfunden. Im Interview 
äußert sich Richard Leinfellner, viele Jahre bei Bullfrog und heute 
Vize-Chef des Londoner EA-Studios, zum Stand der Dinge. 


PC Games: Gibt es Pläne für ein Dungeon Keeper 3? 

Leinfellner: „Zurzeit nicht.“ 

PC Games: Wer vom Bullfrog-Team ist noch an Bord? 

Leinfeliner: „Rund die Hälfte.” 

PC Games: Wie ist es zu erklären, dass der Name Bullfrog immer 
noch einen guten Ruf genießt, obwohl unter dieser Marke seit Jah- 
ren kein Spiel mehr erschienen ist? 

Leinfellner: „Die Leute haben sehr nostalgische Erinnerungen an 
Spiele aus zurückliegenden Jahren. Und nach- 
dem viele mit Bullfrog-Spielen aufgewachsen 
sind, erinnern sie sich besonders gern daran.“ 
PC Games: Wann geht www.bullfrog.co.uk 
vom Netz? 

Leinfellner: „Kann ich derzeit nicht sagen.” 

PC Games: Gibt es Überlegungen, die Rechte 
an andere Publisher oder Entwickler-Teams zu 
vergeben? 

Leinfellner: „Derzeit gibt es bei uns keine ent- 
sprechenden Pläne, aber ich bin immer dank- 
bar für Vorschläge.” 


Wenn Sie wissen möchten, was aus bekannten Entwicklern, Programmierteams oder Spielen geworden ist - schreiben Sie uns unter dem Stichwort 
„Was macht eigentlich ...?* (E-Mail: was-macht-eigentlich@pcgames.de). Wir recherchieren die Hintergründe und nehmen Kontakt mit den Machern auf. 
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Verteidige, woran du glaubst! 


Stronghold Crusader führt Sie ins Heilige Land, zurück in die Zeit 
der Kreuzzüge. Die Fortsetzung des überaus erfolgreichen Strategie- 
Superhits Stronghold verbindet mittelalterlichen Burgenbau mit 
spannenden Belagerungen und Scharmützeln in der Wüste. Führen 
Sie Kreuzritter auf Seiten Richard Löwenherz' in ı 

verteidigen Sie die Heimat der Sara: 
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Was für ein Tor! 


Ob er den Pfosten wohl 


auch so schön trifft? 


Für alle, die kein langweiliges Leben führen: www.allianz.de/gofuture . Wenn man schon wie ein 
Amateur spielt, sollte man sich wenigstens wie ein Profi absichern. Versicherungs-, Vorsorge- und Vermögenspakete für 


alle bis 25 Jahre finden Sie zu attraktiven Angeboten unter: www.allianz.de/gofuture 


Allianz (ii) 


Versicherung Vorsorge Vermögen 


